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As Divas e todas as estre 


FENÓMENO DE. 


EO 
| da luta livre americana num es] pecial 
sobre o novo jogo da WWE! 


A EQUIPA DAPSM 


Ui OPINIÕES Ei INFORMAÇÃO [INFORMAÇÃO 


POPULARIDADE 


Este mês estamos completamente sem palavras. 
Decerto já repararam bem na nossa imagem de 
capa. Olhem bem de novo. Caso não conheçam, 
a rapariga em questão dá pelo nome de Stacy 
Kiebler e é uma das Divas que abrilhantam as 
transmissões da luta livre americana (também 
considerada Babe ofthe Year pela WWE). Por 
estranho que possa parecer a alguns, o wrestling 
está a ganhar cada vez mais fãs em Portugal, 
algo a que as transmissões televisivas não estão 
alheias. Como em muitas coisas, existem os que 
gostam e os que, certamente, odeiam. Mas o 
fenómeno de popularidade crescente é inegável, 
Por isso, em resposta aos inúmeros e-mails 

e cartas dos nossos leitores a perguntar pelo 
próximo título da WWE na PlayStation 2, temos 
um especial de Smackdown vs. Raw 2006. 

A Stacy Kiebler também foi responsável por 
muita distracção durante a produção desta 
edição da PsMa. Estamos a entrar no período 
mais quente dos videojogos, precisamente a 
quadra natalícia, e a quantidade de novidades 
que nos chegam é avassaladora. Tanto mais que 
arranjar espaço para todas é impossível. Mas não 
se preocupem porque até ao Natal não vamos 
deixar passar nada em branco. 

Se já estão a pensar nisso, então Resi Evil 4 é 
um dos títulos incontornáveis deste final de ano. 
É o melhor da série e um dos melhores jogos 
desta geração de consolas. Fica lado a lado com 
o poderoso GTA: San Andreas. Não acreditam? 
Leiam o nosso veredicto e vejam a pontuação. 

Guardámos uma das grandes surpresas para o 
final, Durante o Tokyo Game Show, realizado no 
passado mês de Setembro, Hideo Kojima roubou 
todas as atenções, revelando o primeiro vídeo 
P53 do já promissor Metal Gear Solid 4. E que não 
existam dúvidas quanto à sua veracidade, porque 
o génio dos videojogos fez questão de mostar 
que as imagens eram em tempo real. De início, 

o vídeo deixou-nos sem qualquer tipo de reacção, 
tal a sua qualidade. Mas uns minutos depois foi 
uma explosão de entusiasmo que ainda não nos 
passou. O futuro reserva coisas boas. 


Pedro Real Nunes 


GARANTE: 


E os E EXCELENTE 


Leto) NOT CLARA 


Neste competitivo e Se uma imagem vale 
cada vez maior mil palavras, um jogo 


universo dos vale milhões. 
videojogos, a PSMz Por isso mesmo, na 
terá como imagem PSMa procuramos 
de marca o seu rigor escrever o que é 


e objectividade. realmente importante 
Seremos exigentes o e relevante, deixando 


suficiente para não de fora introduções 
desiludirmos os nossos  insípidas e 
leitores, nem a nós 
próprios. Trabalhamos  despropositados. 
para vós e jamais Queremos que os 
quereremos trair a nossos leitores 
vossa confiança. encontrem o 

que procuram. 


APROFUNDADA MELHORES 
Ninguém passa tanto JOGOS 
tempo de comando Para além de vos 


na mão frente aos trazermos as análises 


televisores como quem aos mais recentes 


escreve a PSMa. títulos a chegarem a 


Por isso mesmo, Portugal para a PS2, 
apetrechamos cada incluímos neste lote 
página com'todos os os maiores e mais 
pormenores relevantes importante jogos 
etoda a informação provenientes do 
obrigatória a quem Japão e Estados 
joga Ps2. Unidos - tudo para 
Como resultado, que saibam quais os 
trazemo-vos a revista jogos por que vale 
mais informativa realmente a 


do mercado. penar esperar. 


ACÇÃO DVD 

No nosso DVD os 
nossos leitores poderão 
assistir a mais de duas 
horas de vídeos e som 
dos melhores jogos do 
momento, assim como 
alguns especiais que se 
poderão apresentar sob 
a forma de entrevistas 
ou documentários 
sobre os bastidores de 
um determinado jogo. 
Tudo isto e muito mais, 
só mesmo no DVD 

da PsMa. 


Novembro PS 3 


= DEATH JR. 


Experimentámos o 


E a 
todas as atenções para di j 
a PSP quando foi 
apresentado, e 
contamos como foi 
a experiência. 


ai 
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primeiro jogo que virou E aa as 


7/5 PURSUIT 


FORCE 

Um jogo original e 
interessante, que 
aproveita bastante bem 
as capacidades da 
pequena consola. 


Todas as estrelas da luta livre americana num especial de seis 
páginas intenso e repleto de espectáculo. 


Wa 
2 


uerem mais: 


idades sobre 


Já vimos como será 

o futuro da série na 
PlayStation 3 e 
ficámos simplesmente 
espantados. 
Descubram porquê 


Que tal as últimas novi 
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TRUE CRIME NY CITY: A sequela de True Crime, agora na graride 
Nova forque. Será mais um clone dê GTA ou algo mais? 


9 007 FROM RUSSIA WITH LOVE: O regresso de Sean Connery ao 
papel de agente menos secreto do mundo, num jogo promissor. 


10 NOTÍCIAS 


Nesta secção expomos as 

mais recentes novidades do 

universo dos videojogos. ) 
Metal Gear Solid 4 
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Rui Rodrigues Revista BGAMER 


“Nunca o futebol virtual pareceu tão real!” 


[atoJo [Ido NS Feto [gg] Revista OFICIAL PLAYSTATION 2 


“Se o PES 4 já era uma excelente simulação... 
este é o futebol total!” 


Pedro Nunes Revista PSM2 


“Atribo do futebol tem uma nova religião.” 


Jorge Vieira Revista MEGA SCORE 


“As novidades são tantas que deveria chamar-se PES 7.º 


Luis Horta Site GAME OVER 
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NFORMAÇÃ ELEI 


SNAKE ESTÁ VELHO! 


Kojima voltou a fazer das suas. Não vão acreditar nas novas imagens de MGS4! 
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E 


epois de vermos o trailer 

que o mestre Kojima 

preparou para o 

Tokyo Game Show, 

no passado mês de 

Setembro, só temos a 
dizer que o futuro começa aqui, com 
MGS4, com a PS3! Não defraudando as 
elevadas expectativas — de facto, ninguém 
terá ficado indiferente à soberba 
qualidade das imagens mostradas - o 
guru da Konami dirigiu esta “pequena” 
maravilha tecnológica, o quarto episódio 
da saga Snake, e o seu último ao serviço 
da série (já ouvimos isto antes), que serviu 
também para mostrar o quão poderoso é 


o novo processador Cell. Vê-lo correr foi 
uma dádiva para os olhos, mas que 
avanços em concreto podemos esperar 
para a série? Que alterações, que 
novidades? Nada nos fora revelado, pelo 
que estas e outras questões continuam na 
mente de Kojima. 

A qualidade do vídeo é tal que mais 
umavez levantou-se a dúvida se seria em 
tempo real. Mas Kojima dissipou todas as 
dúvidas, provandoiisso mesmo, 
Simplesmente espantoso. Nele deu para 
ver um exército doque parecem ser 
Metal Gears de pequeno portee a 
de unidades militares 
diferentes das que a série nos 


| série nos habituou. Vimos também 


| Otacon, no ecrã de um pequeno 


que acompanhará Snake para 


todo o lado, Para além da soberba 
ES qualidade das imagens , foi sobre 


Snake querecaíram todas as 
atenções. Após uma sequência 
inicial mostrada na primeira 
da ns, Pessoa, dando indicação de que 


a 


<q 


A 


— MM a 


Estranharffênte, não parece 
er envelhecidóftanto como Snake, 


| robô (equipado com um chip Cell, 
| mais uma brincadeira de Kojima) 


MGS seria agora um FPS, eis que surge 
um Snake bem mais velho, de cabelos 
grisalhos e com vísiveis marcas de rugas 
no rosto. É certo que a acção decorre uma 
década depois de Sons of Liberty, mas não 
obstante, e se nos abstivermos do seu 
físico, o ex-agente da Foxhound parece 
tão ágil e competente como sempre fora 
(incluindo as manobras COCde MGS 3). 

O vício dos cigarros é que parece estar a 
levar a melhor sobre Snake, pois a 


determinada altura, a personagem tem 
uma espécie de colapso e tem de recorrer 
a uma injecção para recuperar. O que isto 
poderá representar na jogabilidade de 
MGS 4 é ainda desconhecido. Mas 
confirmada parece estar a existência de 
cenários destrutíveis, fiel ao lema “No 
Place To Hide”. 

Como em tudo relacionado com 
Kojima:e MGS, as especulações são mais 
que muitas. O vídeo pode revelar 


É A VELHICE: Reparem no gadget do olho. Tem o mesmo 
nome que o acessório de Metal Gear Actd 2. 


algumas pistas, mas com o mestre. 
Kojima, nunca sabemos realmente o que 
esperar. A únicaicerteza é que MGS 4 
eclispou tudo o resto no Tokyo Game 
Show. E tendo em conta que estas são 
imagens em tempo real da PlayStation 3, 
então podemos esperar algo de 
verdadeiramente estrondoso. 

A PSM CONSIDERA: É Metal Gear. É 

É em tempo real. É um verdadeiro espanto. 
Agora todos juntos: “Bravo Kojima?! 


Notícias 


INFORMAÇÃO DE ELEIÇÃO 


TOKYO GAME SHOW 2005 


Nem só de Metal Gear Solid q viveu a edição deste ano do Tokyo Game Show (apesar de Kojima ter roubado grande parte das atenções). Fiquem com algumas das 
novidades presentes no maior evento de jogos na terra do Sol Nascente, realizado no passado mês de Setembro. 


DEVIL MAY CRY 4 


Dante está a ficar cada vez com melhor aspecto 
nasua aventura de nova geração. 


FATAL INERTIA 


O primeiro jogo de corridas futuristas para a 
nova PlayStation não será Wipeout. 


Os pais de Dynasty Warriors vão acompanhar 
o lançamento da PS3, não com um novo jogo 
dessa série, mas sim com um título de 
corridas do género de Wipeout. Para aguçar o 
apetite, a Koei disse que o motor de física vai 
permitir fortes interacções com o cenário, 
pelo que as armas terão um papel 
determinante para o sucesso. Por exemplo, 
numa pista num desfiladeiro rochoso 
podemos provocar derrocadas e assim 
dificultar a prova dos adversários. 
Ao contrário dos jogos com esta premissa, as 
armas servem sobretudo para a interacção 
com o ambiente, e não só para atingir os 
adversários directamente, sendo que estarão 
associadas a outras funções não reveladas. 

Já os veículos, em grande número, serão 
altamente personalizávei: 


Devil May Cry foi um dos jogos que 
apadrinharam a revelação da PS3, durante a E3, 
no passado mês de Maio. A Capcom nada 
revelou a não ser um pequeno vídeo de poucos 
segundos em que se podia vislumbrar um 
pouco do que vai ser Dante na nova geração, 
com uma paisagem nevada como fundo. 

Durante o Tokyo Game Show, o grande 
evento japonês que se realizou em Setembro, 
a editora nipónica mostrou um novo vídeo, 
mas que revelava tão pouco como o anterior. 
Apesar de curto, sempre foi possível confirmar 
que Dante terá um aspecto fabuloso na 
PlayStation 3, como podem ver pela imagem 
ao lado (a única disponibilizada). 

Não se sabe ainda em que período de tempo 
irá decorrer Devil May Cry à (se seguiremos as 
aventuras do jovem Dante ou do Dante de 
DMC 2), nem tão pouco qual será o cenário do 
jogo. O primeiro vídeo mostrava montanhas 
cobertas de neve e um castelo, mas o segundo 
mostra o que parece ser uma cidade de estilo 
europeu, um pouco como a de DMC 2. 

A data de lançamento do jogo é ainda uma 
incógnita, por isso ficamos à espera. 


GENJI PS3 


Ainda o primeiro não foi lançado e já foi anunciada a sequela, 
que será exclusiva da PlayStation 3. 


SONIC THE HEDGEHOG PS3 


A mascote azul da Sega acelera à velocidade máxima e prepara-se 
para tomar de assalto os jogadores da próxima geração. 


Genji é um jogo de acção na 
terceira pessoa, que estará 
disponível em breve para 
PlayStation 2. O jogo foi 
realizado pela nova produtora 
Game Republic e é um exclusivo 
Sony. Mas isto não é novidade 


mesmo jogo num novo formato, 
pois ambos têm o mesmo nome. 
Contudo, tal ainda pode ser 
alterado. Durante a TGS 2005 a 
Sony apresentou um vídeo do 
jogo que mostrava cutscenes 
supostamente a correr com o 


A tempo de celebrar o décimo 
quinto aniversário da série, o 
ouriço azul regressa em mais 
um jogo de plataformas dirigido 
por Yuji Naka, seu fundador, 
que faz questão de não adiantar 
quaisquer pormenores do seu 


para ninguém, até porque a 


motor gráfico. 


novo projecto. Todavia, o guru 


PSMa já fez a antevisão ao jogo 


na edição 40. 


Nesse vídeo é possível 
observar a personagem principal 


da Sega terá dito que pretende 


FORBIDDEN SIREN 2 


Foram revelados novos pormenores sobre 
o assustador Forbidden Siren 2. 


fazer renascer nos fãs a chama 
que lhes dera os primeiros 
episódios da saga, tornando o 
próximo um dos títulos mais 
velozes e alucinantes de 
sempre, acrescentando que só 


O que é novidade é que 
o mesmo jogo foi também 
anunciado para PlayStation 3. 
Não se sabe se este Genji para 
PS3 será uma sequela ou o 


(a mesma do jogo para PS2), 
Yoshitsune, mas todas as outras 
personagens são uma incógnita, 
o que reforça a ideia de que 


A história tem início com a visita de um K 
poderá ser uma sequela. 


grupo a uma ilha com um passado 


misterioso. Composto por um editor de uma 
revista, um romancista cego e o seu cão, um 
fugitivo e uma vidente. 

Mais estranho que o grupo é o passado 


obscuro do local. Aparentemente, há 29 anos 


houve um apagão em toda a ilha causado 
por um cabo que entrou em curto-circuito 
depois de entrar em contacto com a água. 
Após esse acidente, todos os habitantes da 
ilha desapareceram sem deixar rasto. 
Resta saber que personagens vamos 
controlar nesta aventura macabra com 
lançamento previsto para 2006. 


WARDEVIL 

Ainda a PS3 não tinha sido revelada 

e já a produtora Digi-Guys tinha 
disponibilizado no seu site um vídeo de 
WarDevil. Muito pouco é sabido deste 
título, mas tem servido para a produtora 
mostrar as suas capacidades. Exemplo 
disso foi o vídeo que surgiu no TGS 05, 
que exibiu o motor WarDevil RTE 1080. 
A qualidade é de facto inegável e 
achamos que a Digi-Guys está no bom 
caminho para que WarDevil venha a 
merecer a atenção das editoras. 
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REGRESSOS, CLÁSSICOS E OUTRAS SURPRESAS 


No meio de toda a azáfama do TGS, ainda existiram alguns anúncios que, por uma razão ou por outra, captaram a nossa atenção. Fiquem com mais alguns títulos revelados durante a feira de Tóquio, com especial 
destaque para uma das surpresas da nova geração e a nova versão de um dos clássicos das corridas arcade. 


SEGA RALLY 2006 

A quantidade de moedas que gastámos 
nos salões de jogos, ao volante do 
clássico Sega Rally, poderia servir, 
actualmente, para suportar o salário 
detoda a redacção. Por isso foi com. 
entusiasmo que recebemos a notícia da 
confirmação de Sega Rally 2006. E o 
melhor de tudo é que está previsto para 
a PlayStation 2, pelo que não temos de 
esperar pela PS3 para lhe deitar as 
nossas mãos gananciosas em cima. 
Esperamos mais detalhes em breve. 


STUNTMAN PS3 
A Atari revelou que está nos seus 
planos realizar um novo Stuntman, 
desta feita para PlayStation 3. 
Infelizmente as informações acerca 
deste novo Stuntman são escassas, 
mas prevê-se que a mecânica de jogo 
não fuja muito do original. Apesar de 
bastante interessante e muito sólido, 
Stuntman pecava pelos tempos de 
loading horríveis e pela elevada 
dificuldade, mas isso deverá deixar de 
ser problema na próxima geração. 


PROJECT ASSASSINS 

Muito pouco, para não dizer 
praticamente nada, se sabe sobre este 
jogo destinado à PS3. Então qual a razão 
de tanto entusiasmo? Talvez porque seja 
um projecto proveniente dos 
responsáveis pela série Prince of Persia. 
Ou talvez porque as imagens mostradas 
serviram para abrir muito o apetite. 
Parecem estar prometidas mortes 
furtivas no que aparenta ser uma época 
medieval. Vamos ficar à espera de mais 
informações sobre este enigmático jogo. 


as capacidades superiores da 
nova geração permitem 
semelhante coisa. Por ora, o 
único facto conhecido é o de a 
Sonic Team estar a utilizar o 
motor Havok (o mesmo de 
Half-Life 2) para conferir o 
máximo de realismo à obra — 
por exemplo, quando arrastam 
objectos, as personagens 
reagem consoante o peso dos 
mesmos - que estará também 
presente no plano visual: relva 


verosímil, modelos de 
personagens altamente 
detalhados, efeitos de luz 
brilhantes, condições 
climatéricas em tempo real e 
pequenos fungos que crescem 
no tronco de árvores são 


algumas das delícias que o 
grafismo do jogo recria. Ainda 
que distantes do lançamento, 
estamos desde já ansiosos por 
ver correr Sonic na PS3. 


MONSTER HUNTER 2 

O sucesso do primeiro foi suficiente para 
a Capcom apostar numa sequela que, 
segundo os responsáveis, trará inúmeros 
melhoramentos. A principal beneficiada 
será a componente online, contando 
com novas missões, armas e um sistema 
de armaduras inédito, além de ser 
possível saber o número de jogadores 
ligados num dado momento. O jogo será 
também compatível com a versão da 
PSP, nas lojas japonesas e americanas 
antes do final do ano. 


| 
| 
| 
| 
| 


Logotipo PSP é marca registada e da propriedade 
de Sony Computer Entertainment inc. 


PSP535 SOUND SYSTEM 
Sistema portátil de Som Surround 
3D 2.1 + SubWoofer e Base 

para carga. 

Alimentado por pilhas 

ou Adaptador de corrente (incluido). 
Entrada de som Estéreo de 3,5mm 
permite a ligação de outros equipamentos 
(Leitores de MP3, CD's, etc....). Inclui bolsa 


de transporte. ga 69,90 


PSP532 SOUND GRIP 
Sistema de som Portátil. 

Design Ergonómico proporciona 
maior segurança e precisão de 


actuação durante o manuseamento. 2 
Inclui base e bolsa de transporte. =] 
€ 27,90 Es 
cm PSP528 PACK > 
Com 4 caixas em PVC R-= 


para discos UMD. 


0es sem aviso prévio e erros 


PSP506 PROTECTOR KIT 
Protecção em Silicone, Pelicula 
para Ecrã, Auscultadores, Tampas 
para protecção de portas. 


PSP502 PROTECÇÃO 
Protecção em Silicone 
e Pelicula para Ecrá. 


GD 8 

PSP501 BOLSA E 
Bolsa em Pele =) 
CER «2 
PSP505 STARTER PACK E 

Bolso Nylon, Cabo USB, Adap. Isqueiro 8 

Automóvel, Protector Ecrã, Auscultadores, Le 

PSP521 ADAPTADOR Pack de limpeza, Tampas para Ed 

DE CORRENTE AC protecção da perda: 8 

GD € 25,00 Ss 

3 

o 

13 


dessem 
PSP522 CARREGADOR DE 
ISQUEIRO AUTOMÓVEL 


PSP520TRAVEL PACK 
Bolsa em Nylon para PSP 

+ 4 discos UMD + Acessórios. 
Inclui Adapiador Isqueiro 
Automóvel, Carregador USB, PSP526 
Cabo de Dados USB, [is vepe REA 
Auscultador di | BASE DE APOIO 
| Base de Apoio | 


os preços apresentados incluem IVA a 21% e est 


Burnout olar para Sony PSP 


Legends 


VISITE A LOJA MAIS PERTO DE SI! 


ALMADA; Discoeuropa 212765102 - ALGÊS: Pompeu Bizarro 214114076 - AMARANTE: Brincarlay 255437866 - ALBUFEIRA: Loja Dentinho 289589860 - ARCOS DE VALVEZ: Clube de Vídeo Z 258515077 - AMORA: Brinca Brincando 212254841 

BEJA: V.C. Alfa 284325025 - BARCELOS: Bestgames 253814659; Casa Mar de Rosas 253817050 - BELAS: 4D6 214389069 - CANTANHEDE: Vídeo Clube Indiana 231420355 - CARREGADO: Extremis 263851533 - CAPARICA: Electro Pescador 212918210 
CANEÇAS: Freitas&Freitas 219803603 - ERIÇEIRA: Antônio Clemente 261865743 - FARO: Loja Dentinho 289865280; Micromania 289801161- FEIRA: Soares Oliveira 256313482 - GAIA: Inforshopping 223770160 - GONDOMAR: Delete 224637389 
GUARDA: Guardasom 271214573 - LISBOA: Electro Fonseca: 218537199; Lojas Dentinho 217166671, 213833477; Superbrinquedos 213833098 - LOURINHÃ: VANTAGEM 261422627 - MEM MARTINS: Nuno&Candeias 219169813 

MONTIJO: Inforgénese 212301808; Jocafer 212326120 - PENICHE: Miguel&Seabra 262784021 - PORTIMÃO: Lojas Dentinho 282415910 - PORTO: CDI 22205055- PÓVOA STA. IRIA: Inforpáscoa 219564775 

PÓVOA DE VARZIM: Power Games 968514539; Bitmega 252298170 - ST. ANT. CAVALEIROS: V.C. Sto. André 219890166 - SETÚBAL: V.C. Marques 265741145 - SANTO TIRSO: Gamer 252833563 - TROFA: Ngume 252419785 

TAVIRA: Ouvido Absoluto 281326644- V.R.STO ANTÓNIO: Viresa 281513402 


NET ESSE SAS Enviamos à cobrança via CLT, para qualquer parte do País... 
| EEEF... pode também encomendar via Internet em wu netbit pt 


€ 49,90 e GameBoy DS e SP 


| 


Notícias 


INFORMAÇÃO DE ELEIÇÃO 


E Produtora: Shiny E Editora: Atari EM Lançamento: Final de 2005 


THE 


Há quemo am 
negar a beleza 


[nAÃo) NR 


So 7 
e conceberam um novo final oficial, com um desfecho 


mais conclusivo do que o de Matrix Revolutions. O jogo po 4 

também inclui secções do excelente DVD Animatrix q im 
=—tuma adaptação de múltiplos cenários quêlexplora o E o 
potential de Matrix — que são as missões RBBIPIll. Neo voa di ao fede icart 


mais de 20 missões, com novas anima 

cenas cortadas de Animatrix. 

A PSM CONSIDERA E a jogabilidade? Semelhante 

à de Enter the Matrix — um contínuo bailado de 

espantosos movimentos de combate com 

controlos pouco sólidos. As boas hotícias são que 

uma escolha: vermelho ou azl emos jogamos sempre com Neo, dispomos de uma 

decidir e o jogo desenvolve-se ê miríade de ataques e uma maior sensação de 

que se vamos pelo azul, o jogo controlo. O produtor. Dave Per 'ou-nos uma 

É estúpido, mas não deixa de serum pormi ioso. combo de 25 botões para prov: jogo não se 

n . resume a metralhar, E sur 4 

interrupções de uma cena de filmei ean és dihticações sobre os boto 

dorme à secretária para um n E 

parece um sonho — um aperitivo 

hall -onde nos são atribuídos o: 

E quando começávamos a go 

M16 duplas, fazer movimentos e 

—somos empurrados para outro la jotões, À redacção 

MabsM2está 
ida — há quem 

oe 


sobre a cidade e responde a perguntas as. 
atormentadas que querem ser “liberk: Eloi 


Anderson, connosco a fugir dos agentes, nu piada” 
cena no escritório de The Matrix. No fundo, é um clone de 
Metal Gear, em que um enfezado Mr. Anderson se agacha 
atrás dos móveis enquanto recebe ajuda de Morpheus controlos fáceis e 
pelo telefone. E aqui está a diferença: no filme, Neo é há'quem o ache 
apanhado quando tenta trepar o andaime, mas no jogo,” poderoso. Mas, se 
podemos fugir e retomar o enredo do filme mais à frente. “a ideia de vestir 

O jogo permite-nos escolher caminhos diferentes através | a pele de Neo 


confusão de 


de várias cenas-chave, mas não há cenas novas e somos vos agrada, 
sempre obrigados a voltar ao enredo principal. então não 
OK, não é bem verdade. Os irmãos Wachowski será uma 


reeditaram as cenas do filme que surgem a meio do nível desilusão; 


PR) 
| 


TT MET 


1) 


"melhor do que o jogo anterior. 


4 PSM Novembro 


| 
(O ESCOLHIDO: Algo nos diz que estepager || , | 


“EU RECUSEI 
THE MATRIX!” 


| EA v À aa 
| Lg 
z % Y 
Dave Perry, presidente da Shiny Games, revela as razões por “É 
'que Enter the Matrix não era tão bom como esperava, porque 
Path of Neo irá remendar o estado das coisas e o que os irmãos Wachowski queriam 
realmente que a trilogia Matrix representasse... 


(COMO SE ENVOLVEU COM A SÉRIE THE MATRIX? 

“Estávamos a fazer Um jogo intitulado Sacrifice, fomos abordados no sentido de fazer 
qualquer coisa chamada The Matrix e eu recusei. Depois fui ver o filme. A meio pensei 
“O que fui eu fazer?" Fiquei estarrecido. Mais tarde recebi um telefonema a propor 
fazer Matrix Reloaded e pensei Claro que sim!. Enter The Matrix foi o primeiro jogo 
em que realizadores e produtores de videojogos encararam a obra como um projecto 
conjunto e não apenas como uma licença para videojogo.” 


FOI DIFICIL TRABALHAR COM O MUNDO DE HOLLYWOOD? 

“Foi dificil até fazermos ETM. A certa altura conheci Will Smith, que estava a filmar Eu, 
Robô, e perguntei-lhe: “Estaria disposto a fazer o que os irmãos Wachowski fizeram?”. 
Eles respondeu: “Claro, sem dúvida.” Actualmente há esta abertura, mas antigamente 
não, Há muitas pessoas a licenciar, mas nós tivemos os realizadores a criarem novas 
cenas, mais os actores, a equipa, até os designers de guarda-roupa nos deram fatos e 
diziam 'É isto que gostávamos que as vossas personagens ussassem no jogo”. Quantas 
equipas de desenvolvimento conhecem que tenham a colaboração de designers de 
roupa? Provavelmente na PS3 irá tornar-se prática comum, porque a atenção aos 
detalhes será maior, com gráficos com qualidade de cinema.” 


DE QUE FORMA ESSE NÍVEL DE DETALHHE DA PS3 AFECTARÁ OS PRODUTORES? 

“Na minha opinião, os jogos de PS3 vão competir com o cinema. Há uns meses dei 
Uma entrevista em que me perguntaram: 'Acha que algum dia os jogos terão um 
visual tão bom como o de Shrek?" Ao que eu respondi: “Shrek? Já lá chegámos!" 

A questão é até onde poderá ir a PS3. A julgar pelo hardware, a resposta é até muito 
longe. Quando chegarmos à PSq, os gráficos serão tão arrasadores — porque as 
pessoas vão acabar por se cansarem de comprar jogos de futebol e de corridas que 
parecem fotografias da realidade — que a pressão vai estar novamente nos artistas. 
Vamos chegar a uma situação em que terenos de disputar talentos com Hollywood”. 


VAI VOLTAR A TRABALHAR PARA A PS2? 
“Não, vamos mudar-nos para a próxima geração.” 


O QUE CORREU MAL coma r 
“Foi um exemplo perfeito de Eu a propor fazer coisas espantosas, para depois nos 


apercebermos o que isso exigia é tudo acabou por correr mal. Chegámos a ser 
despejados do nosso edifício. Um desastre. E eu tive de ir à procura de escritórios 
quando deveria estar a fazer ojogo.” 


EM PATH OF NEO APARECEM IDEIAS QUE FORAM ABANDONADAS EM ETM? 
“Destruição, por exemplo, e conseguir disparar para os pilares... Podem entrar no 
helicóptero com uma metralhadora e destruir tudo, desfazer os telhados embocados. 
'Antes não tinhamos recursi los para isso. A secção de RPG... A possibilidade de 
controlar o sistema de combatejMAgora podem arremessar um inimigo até ao tecto, 
o que antesera impossível. IM não tinhamos um programador da IA, e agora 
temos várias personagens visíveis no ecrã que vos ajudam.” 


PARECE O JOGO QUE O PRIMEIRO DEVERIA TER SIDO... 
“Sim, o que é estranho, porque, olhando para trás, o que o jogo anterior 
representava era espantoso... Nós queríamos que uma pessoa que visse o filme e 
outra que jogasse o jogo tivessem experiências diferentes.” 


| SPREOCUPA-O QUE À REACÇÃO AO ÚLTIMOS DOIS FILMES AFECTE O JOGO? 
: “Fui investigar, analisei as vendas dos DVD e o terceiro filme só não foi nº 1 por 
kr tap RR Dn R o dteressante, porque o primeiro filme exigia 
' cioci 


7 nio do público, ao passo que o segundo convidava 
A. a embarcar numa viagem. Nós baseâmo-nos muito no primeiro. 
$ Abrangemos Reloaded e Revolutions, mas a maior parte das 

+ cenas-chave são de Matrix. Os fas incondicionais vão gostar muito 
mais do que da cena da rave com Trinity.” [risos] 


=| PORQUÊ MUDAR O FINAL? (O JOGO INCLUI UM NOVO DESFECHO 
w24 REALIZADO PELOS IRMÃOS WACHOWKSI) 

ae “Penso que os Wachowki foram alvo de críticas como Deviam ter 
| t feito isto e aquilo, por isso talvez eles tenham alterado o final para 

* se divertirem com essas pessoas. Por outro lado, pensaram muito 

! “mais no jogador, proporcionando-lhe um final emocionante em vez 
|" de um profundo é cheio de significado. Penso que o desfecho 
seria excelente se tivesse havido um outro filme, mas eles 
i licado melhor. Aquela rapariguinha que criaeim "< 
a coisa coma Oráculoeoarquitecto? Oque * 


aquilo?” 

Be Sr E 

CAM (OUTRO FILME? OU JOGO? 

faro, perguntámos aos estúdios do filme... oh, os videojogos! 
Podiamos fazer uma boa unidade de Zion com o combate dos mechs e 
250 mil sentinelas, mas no geral o final é fantástico.” 


O QUESIGNIFICA A HISTÓRIA DE THE MATRIX? OS WACHOWSKIS 
CONTARAVAM-NOS ALGUNS SEGREDOS? 
“De acordo com a descrição dos Wachowki, a história conta que Neo 
segue um caminho em que só se preocupa consigo próprio, depois no 
segundo filme apercebe-se de que o mundo precisa da sua ajuda e 
em Revolutions já não é ele que interessa, mas o bem de 
todos. É então que ele se sacrifica pela humanidade. 
O caminho é o nascimento, a vida e a morte de Neo. É por 
isso que eles precisavam de fazer um trilogia. E sem dúvida que 
contém conotações religiosas.” 


GRANDE MACACO: Kong será o maior e 
imais maléfico monstro do Inverno na PSz. 


E Produtora: Ubisoft Montpellier EM Editora: Ubisoft IH Lançamento: Novembro 


KING KONG 


Acabámos de jogar o maior jogo do ano. 
FIFA 06? Desta vez, não... 


Já viram o trailer do novo filme do King Kong? 
BP Exaia dinheiro por todos os pixeis. Agora imaginem 
um jogo com o mesmo apoio, o mesmo orçamento e o 
brilho do que se prepara para ser o maior filme do Natal. 
Os responsáveis são a Ubisoft e os criadores de Rayman. 
Bom trabalho, rapazes. 

É impossível negar que aqui na PSMz temos um 
fraquinho por King Kong (ainda para mais agora, que já o 
experimentámos) e adorámos todos os minutos. Jogámos 
os primeiros níveis, em que controlamos Jack Driscoll, 

o destemido explorador que está a colaborar na rodagem 
de um filme sobre o alegado “Macaco Kong”. No entanto, 
pouco depois de chegarem a Skull Island, a actriz principal 
é raptada e oferecida a Kong (que afinal sempre existe) 
como sacrifício. É este o mote para níveis de FPS em que 
combatemos não só o Kong, mas também todas as 
criaturas que surgem entre a nossa frágil condição de 


como Jack e Karl, só quer protegê-la. O realizador Peter 
Jackson descreveu o filme como uma “história de amor” 
o que é um disparate, mas ver o gorila a correr na defesa 
de Anne, balançando-se nas árvores, trepando rochas, 
atravessando rios e esmagando as cabeças dos 
dinossauros que, palermas, a tentam comer, é comovente. 
Se uma metade do jogo é FPS, a outra é um beat 'em up 
puro. Temos uma série de movimentos de ataque e, se 
conseguirmos segurar o inimigo, podemos executar um 
movimento final metralhando os botões. Se tivéssemos de 
o comparar, diríamos que é menos Tekken e mais WWE 
-e as semelhanças não são apenas físicas... 
A PSM CONSIDERA Grande produtora abtém 
grande licença e faz um grande trabalho. Se 
houver justiça no mundo, vai ser um grande 
sucesso. Esperamos ter a análise em breve. 


KONG BALANÇA NAS ÁRVORES 
E ESMAGA CABEÇAS DE DINOS. 


humanos e o gorila gigante, onde se incluem enormes 
insectos e dinossauros. Gostámos particularmente da 
perseguição ao pterodáctilo e de correr atrás do intrépido 
Karl (Jack Black) enquanto ele filma a nossa busca pela 
raptada Anne. A sequência no barco, a sermos perseguidos 
por dois T-Rex, foi emocionante, com os monstros que 
retumbam através da floresta, tentando apanhar-nos, 
enquanto nós lhes apontamos uma inútil pistola. 

Mas o melhor de tudo foi jogar com King Kong e 
saborear o que é estar do outro lado da cadeia alimentar e 
ser o mais forte entre os fortes. Kong ama Anne e, tal 


Novembro PSM 5 


Produtora! Ubisoft E Editora: UbisoftE Lançamento: Dezembro 


[PRINCE OF PERSIA: 4) 
THE TWO THRONES 


Aojque parece, o príncipe vai finalmentes É 


INFORMAÇÃO DE ELEIÇÃO 


CURTAS | 


Coma aproximação da data de , 
lançamento, a Ubisoft ofereceu “ X 
novas pistas sobreo próximo | 
Prince of Persia, nomeadamente 
através do novo título, The Two 


D- Ao que parece, o lançamento da 
PlayStation 3 pode estar mais 
próximo do que muitos julgam, com 
o surgimento de fortes rumores que 
indicam o lançamento da próxima 
consola da Sony já no Verão de 2006. 


DMC 3: SPECIAL 


PD» A Capcom vai lançar uma edição z + 
especial de Devil May Cry 3, que 
permitirá jogar com Vergil, terá 
todas as cutscenes do jogo 
disponíveis e um novo modo de 
dificuldade mais elevada 


MGS 3 SUBSISTENCE 


De» MGS3: Subsistence irá incluirtrês 
discos diferentes, sendo que um irá 
conter todos os videos do jogo 
editados como um filme, com mais 
de três horas. 


TUROK 3! 


D- Oterceiro capítulo do caçador de 
dinossauros foi anunciado para 
PlayStation 3 e será suportado pelo 
poderosissimo motor de jogo Unreal 
Engine 3. De momento não existe 
data de lançamento. 


epois de Dark Cloud e Dark 
Chronicles, mais um RPG da 
Level 5 que faz nascer um 
mundo fabuloso, onde 
piratas, caravelas voadoras 
e caças ao tesouro estão na 
ordem do dia. 


é % 


a: 
GTA: SAN ANDREA 
D- Continuando a moda de edições 
especiais, a Rockstar anunciou uma 
nova versão de San Andreas que irá 
incluir um disco com o vídeo The 
Introduction e um documentário 
sobre um clube de carros. 


Otema de Rogue Galaxy lembra-nos de 
imediato Skies of Arcadia. Felizmente, o RPG 
da Sony parece-se não só como o antigo 
título da Dreamcast, como se espera uma 
experiência realmente melhor. 

A história fala-nos de Jester Rogue, 
um rapaz de 17 anos que vê o seu sonho — ser 


E == YE 


Thrones (Os Dois Tronos). 
A palavra Trono é particularmente 
interessante, já que parece indicar que o 
principe irá finalmente chegar a rei. Contudo, 


“88 Papo. parece que será o jogador a decidir se Babylon 


(aterra do príncipe) será governada por um rei 
bondoso ou maléfico. Isto pode ser uma 
indicação de que existirão dois, ou mais, finais 
distintos nesta nova aventura. 

A aventura tem início onde Warrior Within 
terminou, altura em que o príncipe e a 
enigmática Empress of Time rumam direito a 
Babylon para encontrarem paz. Contudo, 

o príncipe encontra um reino controlado por 
caos e envolto em guerra, por motivos que 
parecem envolver a Empress of Time e a sua 
morte, como já foi revelado em alguns videos. 
Enquanto foge e se esconde de quem planeou 
esta conspiração, o príncipe descobre que as 
Sands of Time deixaram uma marca bem mais 
negra em si do que poderia esperar. 

Anova aventura do principe deverá estar 
disponível nas lojas portuguesas a tempo da 
próxima época natalícia. 


“= Produtora: Level 5 “ Editora: Sony “” Lançamento: 2006 


ROGUE GALAXY 


A Level 5 está a cozinhar um RPG de acção que tem como ingredientes vários 
RPG de sucesso como Final Fantasy, Dark Chronicle e Skies of Arcadia. 


um aventureiro do espaço — concretizado 
no momento em que decide integrar um 
grupo de piratas, os Dorgengore, e zarpar 
num barco voador rumo aos recônditos 
da galáxia. 

No caminho serão recrutados oito novos 
membros de tripulação, de aspecto humano 
ou bestial, embora só três possam combater 
em simultâneo, com as lutas a serem em 
tempo real. Cada personagem terá duas 
armas para desferir golpes, não sendo estas 
usadas por outros membros da equipa, 

e haverá um sistema de habilidades parecido 
com Final Fantasy Vil, em que se juntarmos 


matéria às armas desbloqueamos novas 
técnicas para as mesmas. 

De resto, são esperados alguns 
minijogos, como é habitual nos títulos da 
companhia, um visual de luxo em Cel 
Shading idêntico ao de Dark Chronicles ou ao 
mais recente episódio de Dragon Quest 
(também este previsto para a Europa), e a 
ausência de ecrãs de loading, mesmo que se 
viaje de planeta em planeta. Um jogo que se 
tem em alta consideração. 

A PSM CONSIDERA: É belo e tem potencial para 
ser uma referência em RPG da consola. 
Esperem novos detalhes em breve. 


D DESPORTO REI ESTÁ 
AGORA DIVINO 


mia cm cpamado o mundo dofucto! | FIFA! REGRESSA EM GRANDE COM UM-NÚMERO INFINITO DE NOVIDADES 


atifândo fora o guião e permitindo que 


gudo aconteça no campo. O controlo do 
jogador não tem ajudas. É um novo desafio 


é a recompensa é grande: responsabilidade 


por todos os movimentos do teu jogador. 
Es tu, e não o computador, quem escolhe a 


trajectória de todos os passes. 


MAIOR INTELIGÊNCIA 


À inteligência artificial desenvolvida 
para este jogo agora cria uma química na 
equipa que só pode ser comparada a uma 
semana de convívio numa estância de 
luxo no Sul do Mediterrâneo. Os jogadores 
posicionam-se para criar oportunidades, 
andando à tua volta e correndo para os 
espaços abertos para um passe longo, 
ou aproximando-se para dar apoio ao 
teu ataque. 


LUTA DE MEIO-CAMPO 


Os médios também foram melhorados, 
O patrão do meio-campo agora tem um 
arsenal de “armas” com as quais pode iniciar 
ataques. A bola longa, cruzamentos e passes 
eruzados combinados com um forte controlo 
táctico, faz com que seja no meio campo 
que se travam as maiores batalhas. 


TODOS OS JOROS SÃO DIFERENTES 


À acção não segue um guião, por isso 


mtinca dois golos são iguais. A bola está 
livre dos chamados “ricocheres sortudos” 
E “barras em movimento”, e a energia e 
emoção do jogo são resultantes de factores 
reais. A tua equipa sentirá a mesma emoção 
que ru de um golo no último minuto e os 
Seus níveis de cansaço aumentarão de 
forma correspondente, especialmente se 
houver tempo para aquele golo da vitória. 
Ão oferecer o puro realismo do futebol, o 
FIFAO6 ultrapassou em muito o mero 
deslumbre. 


U. JOGAS, 
ELES OBEDECEM 


www.fifa06.ea.com 
(52) 


NINTENDODS, FIFA 06 
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Directamente do 
Tokyo Game Show 
chega-nos a nova 
funcionalidade da PSP. 
Um autêntico tradutor 
portátil para ajudar 
nas viagens. 


mM, LITESRRI DP 


| Like you. 


PSP, cada vez mais, 
transcende os limites 
de simples consola de 
jogos. E já nem estamos 
a falar dos filmes, nem 
leitor de MP3 e muito menos do 
um de fotografias. A PSP promete 


agora ser a vossa melhor companhia 
numa viagem ao estrangeiro. 


TRADUZ DE IMEDIATO PARA 
UMA LINGUAGEM INFORMAL. // “amino ramo 
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Asequela de Metal 
Gear Acid vai fazer-se 
acompanhar do Solid 
Eye, um acessório que 
permite visualizar 
algumas secções do 
jogo em3D. 


| PRINCE 
OFICIAL 

| A Ubisoft confirmou 
que na sua lista de 
apostas para a PSP está 
Prince of Persia, baseada 
na sequela Warrior 
Within. 


Afigura principal de Talkman é um — ajudar, as falas de Max são adequadas 
estranho pássaro azul de nome Max, — a uma conversação mais informal. 
que nos vai servir de companhia nos 
dois modos que o compõem. 

O modo Talk é o já referido 
tradutor, onde Max traduz para uma 
língua desejada (ainda não se 
confirmaram as línguas suportadas 
na versão final) as nossas frases. Para como meio de comunicação. 


Existem também três mil linhas de 
diálogo adequadas para quando 
formos em viajem. Até será possível 
escolher de imediato a língua do 
utilizador, para que duas pessoas que 
não se entendem possam usar a PSP 


Para além disto, existe ainda um 
Game Mode, onde Max pontua a 
nossa entoação ou onde teremos de 


ve vão poder falar com a 
luz para uma outra 


também incluir algumas ferramentes 
de conveniência, como um conversor, 
Voice Memo ou um despertador, cujo 
toque é uma frase em estrangeiro que 
só se desliga se adivinharmos o seu 
significado. E nós que já temos 
dificuldades em ouvir e desligar um 
despertador normal... 
PSME CONSIDERA 
r uma ideia idiota, mas 
n viaja bastante em 

o nós, justifica ainda 
'o da PSP na bagagem. 
a jogar no avião. 


Nosite oficial de Wi 
(wwwawipeoutpure.com| 
disponível o prim 
intitulado Delta Pack 


Artes marciais na PSP 
Key of Heaven foi uma das novidades PSP 
que a Sony apresentou no TGS 2005. 
Ainda sem confirmação para a Europa, 
trata-se de um jogo de acção de 
inspiração oriental, que permite dominar 
mais de 150 habilidade com espadas, tudo 
com combinações fáceis, efectuadas com 
um só botão. O que não quer dizer que 
não serão espectaculares. 
Avertente Wi-Fi deve ser posta a bom 
uso, com a possibilidade de combates 
multiplayer através do modo Ad Hoc ou 
com o download de conteúdos, como 
escudos, habilidades e armas. Como não 
podia deixar de ser, inclui um enredo 
| épico onde o protagonista é um rapaz de 
nome Shinbu que possui uma estranha 
espada chamada Singing Sword. 
k La a e] 


Katamari no bolso 

Um dos jogos mais originais (e 
disparatados) de que há memória recente 
também está agendado para a 
PlayStation Portátil. Falamos, claro, de 
Katamari Damaci, cujo original, 
infelizmente, não foi lançado por cá 

(o que deve ser corrigido com a sequela). 
Se nunca ouviram falar dele, fiquem a 
saber que o novo objectivo é rebolar uma 
bola pegajosa através de cenários 
abertos, apanhando tudo pelo caminho 
até a bola ficar de um determinado 
tamanho. E quando dizemos tudo, é 
mesmo tudo, desde plantas, caixotes, 
animais, pessoas e até casas. É 
extremamente viciante e o seu visual 
único confere-lhe um apelo irressístivel. 

Para a PSP, a jogabilidade está a ser 
redesenhada, uma vez que na PSz 
recorria aos dois analógicos. Na portátil, 
a mecânica vai envolver o D-Pad e os 
quatro botões. De resto, deve manter 
praticamente todas as características que 
foram vistas na 128 bits. 

A versão de bolso de Katamari está 
agendada para Dezembro apenas no 
Japão e ainda não foi confirmada para 
estas paragens. Esperamos ardentemente 
que a versão PS2 (que será editada pela 
Electronic Arts na Europa) consiga reunir 
uma legião de fãs suficientemente 
grande para que se torne viável a aposta 
no jogo de PSP no Velho Continente. 

Não duvidamos muito. 


out Pure 
ncontra 


METAL GEAR 
G ACID 2 PARA 
” VEREM3D 


A nova aventura portátil de Snake vai incluir um 
acessório que permite ver porções do jogo em 3D. 


Estão previstas cerca de 500 cartas, que 
podem sofrer upgrades. Será possível, por 
exemplo, fazer upgrade a uma carta Naked 
Snake para uma carta Big Boss. Já o novo 
modo Arena serve para adquirir cartas mais 
poderosas através de batalhas com bosses 
do universo MGS. Existe também uma 
personagem nova, Venus, e um modo 
multiplayer via Wi-Fi, onde cada jogador 
controla duas personagens de uma forma 
mais estratégica. 


etal Gear esteve em grande 
no Tokyo Game Show. 
Como se não bastasse o 
primeiro vídeo de MGs4 a 
correr na PS3, foram 
revelados mais detalhes de Ac!d 2 para a 
PSP, incluindo a possibilidade de ver 
secções em 3D. 

Para tal, vai existir um acessório, 
intitulado provisoriamente de Solid Eye, 
que será incluído no pacote do jogo. 


O Solid Eye não é mais do que um 
acessório de cartão com as lentes 
apropriadas que se coloca em cima da PSP. 
Acld 2 também pode interagir com MGS: 
Subsistance, para tirar imagens que depois 
podem ser vistos com o Solid Eye. 

Ao que parece, o enredo da sequela será 
completamente diferente do anterior, com 
Snake a ter de se inflitrar numa 
infra-estrutura militar onde vai descobrir 
outro Metal Gear. 


1 E 
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'PRINCE OF PERSIA 
' REVELADO! 


Novos puzzles e mapas para a versão portátil 
de Warrior Within. 


Ubisoft prometeu e cumpriu. Prince of Persia 
está a caminho da PSP, já no final deste ano. 
A versão portátil é baseada no capítulo do ano 
passado das 128 bits, Warrior Within, mas está 
recheada de conteúdo adicional. 

A produtora Pipeworks está a planear novos puzzles, novos 
mapas e áreas redesenhadas para a PSP, nesta nova versão 
das aventuras do Príncipe. A acção volta a ter destaque, com o 
sistema de combate Free-Form a permitir manipular o 
ambiente para acabar com inimigos em estilo. Ao que parece, 
está previsto um novo movimento de combate em exclusivo 
para a PSP, que deverá receber este renovado Prince of Persia 
durante o mês de Dezembro. 


Viagem Retro 

O grande clássico Space Invaders vai ser 
transposto para a PSP, apelidado de Space 
Invaders Evolution. Ao que parece, 

a portátil vai assistir a uma evolução (daí o 
nome, percebem? Curiosamente existe 
uma versão DS apelidada de Revolution) do 
conceito de jogo. Isto traduz-se em várias 
perspectivas de jogo e secções de acção 
“rítmica”, segundo a editora Rising Star, 
muito embora não saibamos o que querem 
dizer. O que interessa é que o objectivo 
principal continua ser rebentar com 
alienígenas, o que é sempre bom. 

Os gráficos é que aparentemente 
sofreram um upgrade para beneficiar dos 
efeitos de pirotécnica do jogo. Space 
Invaders Evolution está agendado já para o 
mês de Novembro. 
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Editora: Konami 
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me] 
CARACTERÍSTICAS 
ESPERADAS 
Amescla de 
géneros joga a favor 
da variedade, com 
a acção favorecida 
por combates 
constantes. 
Alguns itens 
encontrados nas 
missões servem 
para comprar novos 
movimentos ou 
para melhorar o 
status do jogador. 
Como a Morte, 
Death Jr. serve-se de 
uma gadanha, mas 
também de várias 
armas de fogo para 
fazer os adversários 
em queijos suíços. 


o 
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E ínhamos curiosidade 
em ver este jogo 
correr, porque foi o 
primeiro a mostrar, 
num trailer, 

a potencialidade gráfica da PSP. Não 
tendo como comparar com outros na 
altura, ficámos naturalmente 
deliciados com a simpática amostra. 
Mas se antes estávamos rendidos ao 
peculiar visual de Death Jr., hoje, 
face a prodígios como Burnout: 
Legends ou Virtua Tennis, 

o entusiasmo não é o mesmo. 

À primeira vista lembra MediEvil: 
Ressurection, não só pelo tema e 
pela quantidade de aberrações por 
metro quadrado, mas por pertencer 
ao mesmo género e se perceber 
nele algumas falhas em comum, 
mais evidentes no jogo da Digital 
Eclipse. Está claro que, tratando-se 
de uma antevisão, podem não 
haver razões de queixa quando a 
versão final explodir nas montras. 
Por agora, o que temos é um UMD 
que procura cumprir a promessa 
dos criadores — uma experiência 
sólida e aprazível - ainda que 


comprometida no caso de não 
serem revistos certos pontos. 

Um dos aspectos mais 
preocupantes em Death Jr. é a 
câmara defeituosa, que pode ser 
ajustada, mas que, na prática, 
dificulta em demasia a exploração e 
os combates. Por sua vez, estes são 
quase sempre contra os mesmos 
monstros, havendo pouca 
variedade de adversários para 
matar, o que ao cabo de um tempo 
se torna maçudo. Talvez a Digital 
Eclipse se lembre de incluir novos 
“amigos” para brincar na versão 
final. No entanto, gostámos de 
descarregar diversos tipos de 
ataques e magias, obtidos quando 
se encontram itens que, numa sala 
de museu, podem ser trocados por 
novos movimentos para a gadanha 
ou por melhorias significativas do 
status de Death Jr. 

Visualmente não encanta, nem o 
contrário. As animações das 
personagens (com especial 
destaque para as do pequeno 
rebento da Morte) e alguns efeitos 
de luz são pontos dignos de nota. 


Lançamento: Outubro 


É claro que vê-lo correr depois de 
assistir ao deslumbrante motor de, 
por exemplo, Burnout: Legends sabe 
a pouco e mostra que as 
capacidades da máquina não foram 
devidamente exploradas. Porém, se 
se mantiver como está, por certo 
que não chocará. 

De resto, é um título colorido e 
simpático. A história começa com 
uma cutscene de boa qualidade e 
fala de um grupo de alunos, um 
tanto ou quanto bizarros, em visita 
de estudo a um museu. O resultado 
da viagem é o ressurgirmento de 
um antigo demónio, cabendo a 
Death Jr. a tarefa de o apanhar e 
salvar os seus amigos do futuro 
pouco prometedor que lhes espera. 


, é engraçado, 
téctica dos cenários e 
mas as falhas 
trolos e à câmara, 

t em prejudicar a 

iência final. Veremos se alguns 
s perduram até à 


Uma rapariga com marcas de 
crucifixo nas mãos, um anão 
sem pernas nem braços 
mergulhado num líquido dentro 
de uma cápsula, dois gémeos 
siameses que partilham o 
mesmo cérebro, a eterna 
mexeriqueira Pandora e, como 
não podia deixar de ser, Death 
Jr. filho da Morte, são algumas 
personagens deste estranho 
universo. Está na calha uma BD 
inspirada no jogo. 


Efoi desenhada por 
Mike Mignola, criador de Hellboy. 


Gostam de personagens 
estranhas? Então não procurem mais. 


o 
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Ganhar um “Crash 
Escape" ao passar com 
o carro por baixo de 
outros prestes a 
serem destruídos. 


— E RR 
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Produtora: EA Team Fusion 
Editora: EA 
Jogadores: 1-4 
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GAMEFAR 


O 


Comidas Violento 
x 


DETALHES 


EiCada jogo tem cinco 
carros de bónus que 
podem trocar com 
outros pilotos, 

E Assinala o regresso das 
excelentes perseguições 
policiais de Burnout 2 


FIADA 


O que dizer quando se está 
com os copos? 

“Apesar das pistas já 
conhecidas, diminuíram o 
volume detrânsito para 
facilitar a vida aos novatos 
na série.” 


à BURNOUT LEGENDS 


Sempre soubemos que a compilação Burnout ia ser boa, mas nunca 
esperávamos que fosse a maior razão para comprar uma PSP. 


ejam bem as imagens 
destas duas páginas. 
Podem acreditar, é 
mesmo Burnout a correr 
na PSP. E não é um Burnout qualquer; 
são as melhores partes de Burnout 1, 
2e3. Como já temos a PSP desde o 
lançamento no Japão em Dezembro 
do ano passado, não lhe temos dado 
grande atenção, mas agora que os 
jogos começam a chegar, títulos 
como Virtua Tennis, GTA e este 
Legends despertaram-nos do sono. 
E o melhor da PSP ainda está para vir. 
Legends tem um aspecto fabuloso, 
é super-rápido (aproximem-se, olhem 
com atenção para o infinito e sentirão 
a sensação de perigo e velocidade que 
têm nos jogos em TV) e tem as 
melhores pistas dos três Burnout. 


Deixemos já uma coisa clara: 
quando inserimos o jogo na consola 
não nos é perguntado que Burnout 
queremos jogar. Este é um jogo novo 
que, em estrutura, se assemelha 
muito a Burnout: Takedown e que, por 
acaso, usa pistas de Bumout 1,2 € 3, 
por isso, só se forem mestres na série 
com uma memória de elefante é que 
vão reconhecer em que pista estão a 
correr. Parece-nos justo, mas dado 
que aqui na redacção temos ouvido 
todas as pessoas que jogaram esta 
minimaravilha a perguntarem 
“Como é que acedo a Burnout 2?”, 
talvez se tenha aqui perdido uma 
oportunidade. Dito isto, na verdade 
não precisam de saber que jogo estão 
a jogar. E mesmo que reconheçam 
uma pista, a jogabilidade sofreu uma 


tal mudança que dá ao jogo uma 
frescura renovada. 

Embora não tenham ido tão longe 
ao ponto de adoptar a inovadora 
mecânica de abalroar carros 
“normais” de Burnout Revenge, 
Legends tem incorporados todos os 
movimentos de ataque de Burnout 
Takedown (também conhecido como 
Burnout 3). No fim de cada corrida 
ganhamos pontos correspondentes 
à posição em que acabámos e 
arrecadamos bónus por fazermos os 
adversários baterem. Ultrapassar o 

carro da frente já não é 
suficiente. Para que ele 


| QUE CORRIDA 
| QUERES? 


Legends inclui modos retirados dos jogos 
anteriores. No total são nove tipos de provas: 
Race, Time Attack, Crash (provoquem colisões 
com o trânsito através de acrobacias), Pursuit 
(guiem um carro da polícia e atirem carros para 
fora da estrada), Buming Lap, Road Rage, 
Eliminator, Legends Face-Off e Legends GP. 

O objectivo é proporcionar variedade e uma 


ft É E : Até ! [a á cá, eus 
séria dá desafios de cinco minutos. ROTA DE COLISÃO: Até o velhinho modo Crash está cá, e usa os 


melhores cruzamentos de BO 1a 3. Mas nós preferimos as corridas. 
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a : 
Apesar ori ização de velh; 


es alddtôrias nos cruzamentos. Afinal EFA] 


desapareça de vez da nossa frente 
(e para ganharmos um chorudo 
bónus) temos de guiar ao lado dele e 
obrigá-lo a bater no trânsito que vem 
em sentido contrário. É uma novidade 
introduzida na jogabilidade que em 
Takedown estava muito bem 
incorporada, e com todos os 
movimentos, a IA agressiva e as cenas 
em câmara lenta de Burnout 3, é fácil 
esquecermo-nos de que estamos a 
jogar Burnout 1. 

Já que falámos em câmaras, estas 
não jogam no mesmo campeonato 
das de Burnout Revenge, mas 


= GRÁTIS! 
I BURNOUT! 


Equetal jogar Burnout Legends sem pagar? 
| Só precisam de um amigo que tenha o jogo 
e, graças ao milagre da Partilha de Jogo, ele 
pode enviar uma demonstração do jogo para 
a vossa PSP. Depois podem jogar sozinhos ou 
entrar numa luta em multiplayer. De borla. 
Seleccionem Partilha de Jogo nas duas PSP 
(na que tem o jogo aparece a mensagem 
“You have a request from [a PSP do vosso 
amigo]. Do you want to send the game?" 
(Recebeu um convite de [PSP do vosso 
amigo], quer enviar o jogo?). Claro que 
querem! Depois do jogo transferido a vossa 
PSP só tem de “puxar” informação da PSP 
original. Funciona! 


ON/OFF: Se Sa desire a PSP, quando voltarem 
a carregar o jogo a vossa demo perdeu-se. 


O ANFITRIÃO MANDA: A PSP que tem o jogo é 
que escolhe o tipo de corrida. 


= JOGAMOS BURNOUT 1 MAS COM 
TODOS OS MOVIMENTOS E IA 
AGRESSIVA DE BURNOUT 3. 


continuamos a ser possuídos pela 
sensação de que somos o deus das 
corridas quando vemos dois carros 
que mandámos para as urtigas a 
chocar contra um camião cisterna. 

E o jogo possui o que, para nós, é a 
melhor utilização do (tão criticado) 
analógico. Comparado com NFSUR, 
é isto que está certo. Será Legends o 
melhor jogo de corridas da PSP? 
Mas há alguma dúvida? 


; Há anos que a equipa d 
blgar carros. É assim que se faz 


(e) ;):4 (0/0) 


+ Puxa pelas capacidades 
gráficas da PSP. 

- Depois da PS2, estas 

pistas parecem piores. 


[oJe7;:)0000).40)5 


+ Três Burnout num só. 
= Nada de propriamente 
novo. 


+ A música e efeitos 
sonoros fabulosos da PS2. 

=Se não gostam de rock 

americano barulhento... 


É MELHOR QUE 


NFSU: RIVALS 


É PIOR QUE 


LONGEVIDADE 
Com centenas de corridas possíveis e modo multiplayer sem fios 
de borla, há muito para vos manter ocupados. 


É o nosso jogo PSP preferido. Se querem 
um racer rápido e divertido com uma 
excelente componente Wi-Fi, é este. 
E podem jogar a qualquer momento. 
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130 missões que 
envolvem vários gangs. 

E Uma mecânica original, 
divertida e funcional, 

EM Um dos poucos jogos 
originais criados para 
aPSP. 


O que dizer quando se está 
com os copos? 

“Osite oficial da PlayStation, 
https//pt.playstation.com, 
oferece informações. 
adicionais sobre alguns dos 
gangs que operam em 
Capital City” 
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À medida que vamos eliminando os 
criminosos que têm coragem suficiente para 
se meterem no nosso caminho, vamos 
enchendo uma barra de Justiça. Quando 
cheia, esta barra tem duas u 
recuperar a nossa energia e a do nosso 
veículo, ou permitir disparar enquanto 


passar para Bullet Time). Há que ter cuidado 
sobre a utilização correcta da barra de 
Justiça, principalmente em missões 
cronometradas. Lembrem-se que também 
serve para restaurar energia. Estão avisados. 


: Poder disparar em pleno salto 
oferece ainda mais estilo ao jogo. 


para os momentos de maior aperto. 


lades: 


o salto (com a acção a 


Poupem a barra de Justiça 


Es 


e certeza que já 
repararam que grande 
parte dos jogos que 
compõem o catálogo 
inicial da PSP fazem parte de 
grandes franchises das 128 bits. Não 
que nos estejamos a queixar. 
Títulos como Burnout Legends, 
Virtua Tennis World Tour e Ridge 
Racer continuam no topo das 
nossas companhias favoritas nas 
viagens de transporte para a 
redacção. Mas a estes colossos está 
prestes a juntar-se um nome que 
foi pensado e criado de raiz para a 
PSP. Pursuit Force está repleto de 
cenas de acção que vos vão deixar 
de olhos esbugalhados. 

O jogo foi revelado pela primeira 
vez em Dezembro do ano passado, 
quando visitámos os escritórios da 
Sony em Londres para experimentar 
os primeiros títulos da PSP. 


ro 


PURSUIT FORCE 


exclusivo para a PSP, 
rpresas da portátil. 


O pequeno vídeo que então nos foi 
mostrado serviu para espicaçar a 
nossa curiosidade. Pursuit Force 
parecia capaz de fazer coisas 
simplesmente espectaculares. 
Agora, quase um ano depois, todo 
esse potencial fica confirmado. 

A sensação inicial é de que temos 
aqui um bom jogo de perseguições, 
com um grafismo de grande 
qualidade e muita destruição de 
carros. Mas à medida que a acção 
se começa a desenrolar, deparamos 
com um jogo bastante variado. 

O objectivo é dar caça aos vários 
gangs de criminosos que operam 
em Capital City, recorrendo a todos 
os meios possíveis. Ou seja, 
capturando e abatendo todos os 
seus elementos e respectivas 
viaturas. A estrutura do jogo só 
permite aceder a determinadas 
missões depois de atingir um 


ESPERÁVAMOS VER ISTO NUM 
FILME DE ACÇÃO, MAS NUMA 
CONSOLA PORTÁTIL NUNCA. 


determinado ranking, por isso 
damos por nós a saltar entre os 
vários conjuntos de missões (a cada 
gang corresponde meia dúzia de 
níveis) para tentar progredir. O que 
é bom, pois mantém a jogabilidade 
fresca e variada. 

Mas a variedade de Pursuit Force 
não se justifica só pela estrutura de 
missões. Para além de 
perseguirmos os inimigos em 
potentes veículos, podemos 
atirá-los para fora da estrada ou 
disparar sobre eles. É claro que 
grande parte do gozo do jogo está 
na possibilidade de saltar do nosso 
veículo para cima do dos 
criminosos, para depois os eliminar 
um a um e assumir o controlo. Caso 
tenhamos a barra de Justiça (ver 
caixa Justiça para Todos) 
preenchida, podemos disparar em 
pleno salto, matando um ou outro 
inimigo ainda antes de cair em 
cima do veículo. Espantosa é a 
forma impecável como tudo isto 
funciona. É fácil de executar e o 
excelente trabalho de animação 
(e da câmara, que acompanha a 
acção quase sempre da melhor 


Pi 


: 


forma) confere-lhe um estilo 
inegável. Isto é algo que estávamos 
à espera de ver num filme de acçã 
agora numa portátil, nunca. 

Pode parecer que esta é a única 
habilidade de Pursuit Force, que até 
podia correr o risco de ser repetitivo, 
mas a variedade de veículos e armas 
impedem que isso aconteça. As 
missões oferecem vários objectivos, 
onde podemos controlar vários 
veículos e ainda efectuar secções 
a pé. Estas podem ser as 
menos entusiamantes, 
mas ainda temos a 
possibilidade de 
algemar os 
criminosos. 

Pursuit Force é 
uma verdadeira 
surpresa. 
Tecnicamente é 
impecável e a acção 
exagerada é 
simplesmente 
brilhante. E o facto 
de ser algo de novo 
para uma consola 
nova é um exemplo 
de coragem. 


d 


Podemos saltar para cima de um veiculo 
(inclusive civil) de vários ângulos, com o 
jogo a reagir de acordo. indo estamos 
lá em cima temos de eliminar os 
ocupantes, alternando entre os alvos com 
o gatilho direito. Os criminosos não são 
parvos e disparam contra nós. Até o 
condutor não se limita a conduzir 
impávido e sereno, optando por manobras 
que nos fazem perder o equilíbrio. Quando 
estamos quase a cair, temos de mexer o 
analógico de forma a voltarmos para cima 
da viatura. É emocionante. 


R : Os condutores 
fazem de tudo para nos atirar para a estrada. 


; Podemos saltar para o capot, 
para o tejadilho ou para a traseira dos carros, 


Em Em O = 


: A câmara consegue acompanhar a 
acção sem grandes problemas. 


PSM VEREDICTO 


(o JeZ.4:)4000);40)3] GRÁFICOS Pipa o) 


+ A mecânica de saltar + As animações, as + A música remete-nos 
para outro veículo é personagens e a fluidez. para os filmes de acção. 
genial e bem conseguida. | - Pequenos detalhes = Algumas (poucas) vozes 

= Algo difícil, por vezes. desculpáveis. podem irritar. 


LONGEVIDADE É MELHOR QUE... 
Não tem multiplayer, mas tem um modo Race e vários vídeos TWISTED METAL: HO 


para desbloquear. Mas a dificuldade fazem com que dure. 155 70):) [ojija 


BURNOUT LEGENDS 


Um jogo notável, que para além de ter 
sido pensado e concebido de raiz para a 
PSP, tem momentos de acção 
inesquecíveis. 
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Grande parte do s; 

Ui 
mi estrada começa vaso 
afinações Perfeitas para 
Sada etapa. E aqui, esta 


Versão não podia ser 
mais completa, 


INFO 


Produtoras Six by Nine 
Editora: Codemasters 
Jogadores: 1-8 


PSP arrancou a 300 à 
hora - pelo charme e 
desejo incontrolável 
que provoca, e pelos 
primeiros jogos 
disponíveis, grande parte dos quais 
simuladores e arcades em quatro 
rodas. Neste grupinho de 
“aceleras”, há jogos bons, há outros 
menos bons e há outros, pelo 
menos, indispensáveis: Colin McRae 
Rally 2005 Plus é do melhor que já 
vimos a “derrapar” na portátil, 
e saca do porta-bagagens uma série 
de argumentos de peso para 
justificar isso mesmo. 

O mais forte é o detalhe gráfico 
desta versão de Colin; desde uma 
interface impecavelmente 
arrumada e organizada, passando 
pelo detalhe dos carros até à 
sensação realista de conduzir um 
dos 30 bólides disponíveis em nove 
cenários internacionais, tudo está, 
realmente, perto do perfeito. 

Outro dos argumentos de peso 
deste Colin é a longevidade, que se 
deve em muito à “avalanche” de 
modos de jogos disponíveis: há um 
modo “Carreira” quase 
interminável, com 23 campeonatos 
e 300 etapas em várias categorias 
(tracção às duas ou às quatro rodas, 


GAMEFAR 


OS 


Comidas Online 


&) 


Vidante Divertido 


DETALHES 


EiCerca de 30 bólides 
de al, abrangendo 
várias categorias 

E Nove cenários 
espalhados portodo o 

mundo. 

| Um extenso modo 

Carreira e Wi-Fi para oito 


CONVERSA 
FIADA 


O que se dizer quando 
se está com os copos? 

| “Ó Pedro? Sabes oque 

é uma árvore de cames? 

Eacambota? Bemme 

pareceu que não!” 
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clássicos, etc.), para além dos 
modos Campeonato ou Rally, 
entre outras opções. 

Depois de decidir por onde 
começar, é só escolher o carro, 
admirá-lo ao pormenor rodando-o 
e abrindo-lhe portas e capots, ler 
atentamente as caracteristicas de 
cada etapa e afiná-lo até ao mais 
infimo pormenor mecânico, 

e depois... acelerar a fundo ao sinal 
verde. É aqui que nos apercebemos 
de que, para além de tudo o que 

já referimos, esta versão se 
“conduz” na perfeição, com os 
carros a demonstrarem um 


[oJe7,0:)0005):45)5 


+Simples e imediata, 
depois de feitas todas 
as afinações. 

= Requer algum tempo. 


LONGEVIDADE 


PSM VEREDICTO 


[e);1:4 ap (ojos) 


+ Interface, gráficos e 
animações perfeitas. 

= Pontuais quebras de 

fluidez em pista. 


Um colossal modo “Carreira”, para além dos Campeonatos e 
competições especificas. Um osso duro de roer! 


COLIN MCRAE RALLY 2005 


Depois de ter dominado os ralis das 128 bits, o Escocês 
Voador acelera a fundo na portátil. 


comportamento dinâmico muito 
convincente, aliado a uma dose 
certa de competitividade. 

Se estes argumentos não 
fossem já suficientes, junte-se o 
jogo em rede via Wi-Fi até oito 
jogadores, a possibilidade de 
partilhar “ghosts” online e outras 
maravilhas “sem fios” agora 
possíveis com os jogos PSP. 

É um digno sucessor da versão 
128 bits, justificando todo o sucesso 
da série. E experimentar esta 
sensação de realismo e velocidade 
na PSP, em qualquer lugar, tem 
claramente uma emoção a dobrar. 


+Timings de co-piloto 
irrepreensíveis. 

= O volume máximo podia 
ser mais alto. 


É MELHOR QUI 
WRC 
É PIOR QUE... 


Bs] | RiDoE RACER 


É o melhor que Colin McRae já nos 
ofereceu até hoje, com a vantagem de 
podermos viver estas emoções na PSP, 
em qualquer local. Obrigatório! 


" PINTURA 
1 FRESCA 


l A atenção ao visual é irrepreensível. 
Para além da interface sem manchas, 
destaque para o terreno (terra, gravilha, 

asfalto, neve) impecavelmente 
reproduzido, as casas, as árvores ou os 
espectadores animados. Também os 
danos progressivos são aqui muito 
verosímeis, com vidros partidos, capots 
a saltar e motores fumegantes q.b., 
afectando, de facto, a performance dos 
carros. E depois há detalhes deliciosos, 
como a alteração do comportamento 
assim que deixamos resvalar uma roda 
para a berma, ou a perda de velocidade 
diferenciada quando batemos. 


AO VOLANTE: A atenção ao detalhe é tanta 
que não faltam as figuras dos pilotos. 


NÃO SE VÊ NADA: É porque a poeira nunca 
foi tão bem recriada numa portátil. 


se A 
corsonlza a tuo AP GS. Ro Jogo ES 


oca É 


ACTIVISION 


activision.com 


fa NINTENDO 
“4 GAMECUBE 


NEVERSgrT 


Vão ter de ser 

chegarem ante: 

adversário aos 

| seencontramos 

| c pick uy 
de saúde, especialmente 

em multiplayer. 


s do vosso 


INFO 


Produtora: Incognito 
Editora: Sony 
Jogadores; 1-6 

Cartão Memória: 60 KB 


| DETALHES 


| BM Existem 14 veículos com 
características únicas, 

| E Apresenta cerca 

| de 12 torneiosem 

| single player. 

| Méoprimeiro jogo 
oferecer modo Wi-Fi 

|| infra-estrutura na PSP, 


CONVERSA 
FIADA 


| 

| O que dizer quando se está 

| com os copos? 

| "O palhaço psicopata 

| chama-se Needles Kane e 
| conduz o Sweet Tooth. 

| Só não o convidem para 
) 


uma festa de crianças.” 


rápidos para 


locais onde 


TWISTED METAL: HEAD ON 


Torneios de morte a bordo dos mais variados tipos de 


veículos marcam a estreia de Twisted Metal na PSP, 


esenvolvido de raiz 
para a PSP, este jogo 
mantém-se na mesma 
linha que o anterior, 
Twisted Metal Black. 
Inclui modos online e apresenta a 
jogabilidade de sempre, colocando 
vários veículos em combate pela 
posse dos melhores pick ups e power 
ups para destruírem os adversários. 

A introdução resume bem o que é a 
acção neste título, em que após a 
escolha de uma personagem com o 
seu respectivo veículo, o jogador tem a 
possibilidade de entrar no primeiro 
local disponível do torneio Twisted 
Metal. O objectivo é destruir certo 
número de veículos, recorrendo aos 
mais variados tipos de itens e à arma 
da viatura seleccionada, o que pode 
ser um lança-chamas, uma pá ou algo 
mais disparatado. Existem veículos 
para todos os gostos, motos, karts, 
carrinhas e até veículos de Fórmula 
Um, entre outros exemplos, variando 
as suas estatísticas em termos de 
velocidade, resistência da chapa e Hit 
Points, para além de também variar o 
estilo de condução. 

O primeiro torneio decorre no 
interior de um estádio onde, tal como 
na versão para PS2, é possível destruir 
parte do cenário, derrubando cercas e 
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encontrando-se os cenários 
bastante detalhados, embora 
algo despidos. 

Se o jogo vos soa a 
repetitivo, é porque o é. Mas 
tem um modo multiplayer 
divertido e o seu verdadeiro 
ponto forte. Neste aspecto 
Head on oferece suporte 
para Gamesharing, modo Wi-Fi 
Ad Hoc e, em grande estreia, 
modo Wi-Fi infra-estrutura, 
em exclusivo para o território 
europeu. Agora é a nossa vez 
de gozarmos com os japoneses 
e americanos. 


usando mísseis para desbloquear 
passagens para locais com mais pick 
ups que podem também esconder 
discos de teleporte, inclusive que 
dêem acesso a áreas com minijogos. 
Aárea do estádio tem os obstáculos 
que seria de esperar, sendo a menos 
ampla das existentes. 

Os torneios seguintes decorrem em 
áreas mais vastas e atraentes, 
incluindo nas ruas da cidade, perto das 
pirâmides do Egipto ou em locais em 
construção, entre muitos outros 
exemplos, com pormenores como a 
presença de alguns trabalhadores, 
árvores, oásis e enormes estátuas, 


PESM VEREDICTO 


OGABILIDADE GRÁFICOS 


+ Permanece muito fiel à + Excelentes quando 
dos restantes da série... pensamos que se trata 
= Com tudo o que issotem | de uma portátil. 
de negativo. = Não são os de Burnout. 


LONGEVIDADE 


São só doze torneios, mas o multiplayer prolonga-lhe a duração. 


+ Vai agradar a quem 
aprecie o género. 

= As músicas não são do 

tipo que agrada a todos. 


É MELHOR QUE. 
FIRED UP 

É PIOR QUE 
PURSUIT FORCE. 


A curta duração dos torneios torna-o 
ideal para uma portátil. Vai agradar a 
quem procure um jogo que possua 

estas características. 


" VEÍCULOS 
I DE MORTE 


Sempre tiveram pancada por carros 
esquisitos? Então vão adorar os que 
estão presentes neste título, incluindo 
desde veículos todo-o-terreno a motos, 
ou à carrinha de gelados do palhaço 
assustador. Há para todos os gostos, 
com resistências, velocidade e número 
de Hit Points diferentes, variando 

ainda no que se refere a serem mais 
& ou menos fáceis de manobrar. 
Todos eles trazem uma arma 
especial incluída, embora os pick ups, 
onde se incluem vários mísseis, sejam 
muito mais eficazes e divertidos. 


SEMPRE A ABRIR: Os veículos atingem uma 
boa velocidade e não se notam slowdowns. 


BOSSES: Após alguns torneios, chega a vez 
de enfrentar um veículo mais resistente. 


ORTE ATÉ ONDE A VISTALALCATÇA 


ho, aid 
“... UM DOS JOGOS MAIS EMOCIONANTES E ORIGINAIS 
4 hi à r E A ' 
— DA PRÓXIMA GERAÇÃO” xsm x Rs 


» oo 
PlayStation.e E 


Br Ss 
k Pa F ) asd A 
; ed - PSPARTAN 
o , j TOTO WA RROR 
Bu 


Ea o SÉ 


Tu ês o Guerreiro Total. Um órfão criado pelos Espartanos 
Para combater e escolhido pelos deuses para vencer. 
Agora tens de provar o teu valor nas batalhas mais épicas 
alguma vez vistas numa consola. 

Luta ao lado de milhares de guerreiros destemidos, em 
Campos de batalha sangrentos que se estendem por quiló- 
metros. Nada pode deter-te, nem o poderio de Roma, nem 
a ira dos monstros míticos, nem o mal da magia negra. 
Usa aptidões, poderes concedidos pelos deuses e armas 
endárias com toda a mestria para seguires o teu destino 
de Guerreiro, a Herói — a Lenda. 


ARA TOTAL A E 2 SEGA 


www.4play.pt 


STVANNIPAIN 


CC ——— 


TOTAL WARRIOR 


Em WORLD SNOOKER 


Interactive 

Editora: Sega 

me Participem nos 

7 desafios de Trick 
shots. São bastante 


dificeis, acreditem. 
So é as quando 

Se não gostam dos ambientes fumarentos cen 

dos bares de snooker, joguem em casa. 


conseguimos 
éexcelente. 


Desporto Licença Oficial 


5) (8 i-Fi. É a nova coqueluche. locais de jogo e comentários), tacadas com efeito e modos de mais habituados a jogar nos bares), 


fegoarinde MM Esta é também a única mas quem já jogou a versão anterior desafio, que servem para animar a WsC 2005 acaba por saber a pouco. 
novidade da versão para vai ficar com uma sensação de acção, WSC 2005 até proporciona Até acaba por ser algo melhor do que 
PSP de World Snooker déja-vu. Para quem o encarar como uma divertida experiência. a versão PS2, simplesmente porque é 
Challenge 2005. Por certo os nossos uma oportunidade de experimentar No entanto, com longos um título ideal para curtas sessões de 
leitores concordarão que jogar a série pela primeira vez, vale a pena períodos de espera entre tacadas e jogo em andamento, que é o que se 
snooker a solo ou com um grupo uma espreitadela. O pessoal da Blade | a componente de jogo em rede via propõe com a PSP. Mas tirando isso, 
de amigos através de rede sem fios Interactive é mestre no desporto de Wi-Fi com suporte apenas para os não oferece novidades de qualquer 
(atenção, os jogos de pool não têm mesas verdes e conseguiu criar aqui jogos de snooker, deixando de ladoo espécie. O jogo real continua a ser a 
multiplayer) é uma fraca desculpa um simulador consistente. Podemos pool (o tipo de jogo que estamos melhor coisa. 


para comprar este jogo, que no fundo acertar a linha de tacada mantendo 


é uma conversão directa. pressionado o gatilho esquerdo, PSM V/ = (=D) (BRO) 


Mas não nos interpretem mal; dar um pouco de rotação (O) e 
WSC 2005 apresenta exactamente ajustar o peso do taco (9) tudo num — [RR] Um simulador de snooker consistente que 
a mesma fluidez do seu congénere esforço para nos dar total controlo e RO satisfaz as necessidades dos fãs hardcore e 
da P52 e vem completo com o mesmo — transformar-nos num Steve Davis. RR dos jogadores ocasionais. Só fáltamésmo o 
conteúdo (jogadores licenciados, Com o habitual rol de minijogos, : pool em multiplayer. 


Resolver finalmente um 
dos muitos puzzles de 
lógica ao fim de horas de 
tentativas falhadas. 


N 


E 


V P), À 
fTUI E com precisão, muitas vezes como labirinto e chegar ao fim) até 
RÓTULO P gi 
parte de puzzles engenhosos. desumanos (controlar várias 
INFO E aqui reside a pecha de Mercury. manchas ao mesmo tempo, resolver 


Produtoras Anesome Depois de percorridos todos os níveis, puzzles, evitar inimigos, contornar 
O it - á d é acabou-se. Não tem um valor armadilhas... tudo em simultâneo). 
d 2 Entretenimento Ime jato. intemporal como Tetris, e a não ser No seu âmago, Mercury é um 

que tenham um amigo com quem videojogo puro, viciante, desafiador 
onhecem aqueles jogos Simples. Afinal, tal como um jogo trocar High Scores, pouco incentivo e acessível a toda a gente que tenha 
de plástico em que portátil deve ser. resta para repetir. Mas enquanto polegares. A jogabilidade pode ser 
(& guiamos uma bola Afísica do jogo é espantosa. dura, é uma diversão. Cada um dos 72. questionável e alguns dos últimos 
8) através de um minúsculo A mancha desliza, serpenteia e níveis apresenta um novo problema, níveis de enlouquecer, mas enquanto 
Original Viciante labirinto? Mercury é isso mesmo, só divide-se de uma forma realista, que podem ser simples (percorrerum — dura mantém-nos agarrados. 
a) que a bola é uma mancha amorfa de apanha reflexos e emite um som de 
E) (5) metal líquido e o labirinto é uma “glop” quando se funde com outro 
Or dogramitdo montanha-russa sinuosa cheia de pedaço de mercúrio. É divertido PSM V/ =) 2 (=D) (BM DE) 
armadilhas, espigões e lasers. andar de um lado para o outro e os ss 7 Ri E 
Mas o conceito mantém-se: guiar níveis são bastante variados, com ) simples etremendamente vidante, masnão 
Ê esperem que dure eternidades. Percorrer os 
a mancha de uma extremidade do rampas, tapetes rolantes, fossos e bel níveis é compensador, mas quando acaba, 
mapa até à outra. Para isso basta outros obstáculos espalhados pelo E) é mesmo o fim. Um génio de curta duração. 
dar pequenos toques no analógico. caminho e que temos de contornar - 
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os TEUS CARROS FORAM ROUBADOS. O TEU NOME FOI DIFAMADO. TUDO AQUILO POR QUE TRABALHASTE E QUE CONQUISTASTE 
ESTA PERDIDO. MAS COM UMA PEQUENA AJUDA DOS MAGOS DA WEST COAST CUSTOMS, FICARAS EQUIPADO PARA FUGIR À BÓFIA 
E ENCONTRAR O CAMINHO MAIS CURTO E MAIS OUSADO PARA ASSIM RECUPERARES O TEU TÍTULO: O REI DA ESTRADA. 


NAIS DO QUE UMA CORRIDA, UM ESTILO DE VIDA 


ENCONTRA A MISTURA VENCEDORA DE VELOCIDADE, ATALHOS E SALTOS. 
PERSONALIZA OS TEUS CARROS COM OS PROFISSIONAIS DA WEST COAST CUSTOMS. | 
ExpLORA AS FAMOSAS RUAS, AUTO-ESTRADAS E ZONAS TURÍSTICAS DE LOS ANGELES. 


SE 4mpwar 


| www.4play.pt ECOPMES 
www pegi.info 


À Rush (9 2005 Midway Home Entertainment Inc. All Rights Reserved. LA. RUSH is a trademark of Midway Home Entertainment Inc. MIDWAY and the Midway logos are trademarks or registered trademarks of Midway Amusement Games, LLC. Used 

lilo Midway Home Entertainment Inc. and its affiliates do not monitor, endorse or accept responsibility for the content of any non-Midway website. Distributed under license by Midway Home Entertainment Inc.Hollywood Sign TM and O 2005 
"iywogd Chamber of Commerce. Licensed by Global Icons. All rights reserved. General Motors Trademarks used under license to Midway. HUMMER, H2, all related Emblems and the distinctive vehicle body and grille design are General Motors 
idemai ÉS used under license to Midway. MITSUBISHI, LANCER EVOLUTION VIII and ECLIPSE SPYDER names, emblems and body designs are trademarks and/or intellectual property rights of MITSUBISHI MOTORS CORPORATION. CHEVROLET, 
TEVY, the Bowtie Emblem, PONTIAC, CAMARO, SS, CHEVELLE, CORVETTE, SOLSTICE, IMPALA, HUMMER, and the related vehicie body design are General Motors Trademarks used under license to Midway. Dodge is a trademark of DaimlerChryster 
"rporaio Official Nissan Product. Nissan, Frontier, 240SX, Skyline and associated symbols, emblems and designs are trademarks of Nissan Motor Co., Ltd. and used under license to Midway Home Entertainment Inc. RIDES is a trademark 
Hamis blications, Inc. AIl rights reserved. Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logo, and the Xbox logos are registered trademarks or trademarks of Microsoft Co in the United Stai i 
“M Microsoft "PlavStation" and the “PS” Fam 


TEM TODAS AS 
SUPERESTRELAS. 
ASSIM COMO | 
VÁRIAS LENDAS! | 


csimerieicsmentcsntemsiresrrren tora 


Scot dA dl 


“Homens musculados em licra! Mulheres 
“estonteantes em roupas reduzidas! Isto 
não é desporto. E entretenimento... e nós 
gostamos de nos divertir com o 
espectáculo da luta livre americana. 


ENREDO 


BATISTA BOM 


| Quando a barra de “momentum” está cheia, 
| podem efectuar de imediato, ou armazenar, 
| ogolpe de assinatura da persoragem. 


Primeiro têm de agarrar o adversário e depois 


* pressionar o (MD. Se pressionarem uma 
| direcção em simultânea, efectuam outro tipo 
à de movimenta especial (existem pelomenas 


dois destes movimentos por lutador) Caso 


à decidam armazenar o golpe para utilizarem 


mais à frente no combate, a força e o poder 
já não serão os mesmos. Por isso, há que 
decidir o momento certo. » 


MORTO-VIVO: O Undertaker é um exemplo 
perfeito da qualidade dos lutadores. 


wrestling está em alta; O espectáculo da luta-livre 
americana está a conseguir recrutar cada vez mais 
adeptos no nosso país, algo a que as transmissões 
televisivas num dos canais por cabo não estão alheias. 
Semanalmente são'exibidos programas dedicados às 
duas faces da WWE, precisamente Smackdownie Raw. 
São comoique duas espécies de divisões, ou 
campeonatos, comestrelas e campeões próprios. 
São raras as ocasiões em que lutadores de cada um dos programas se 
defrontam, excepção feita para o maior evento anual da WWE, 
precisamente o Wrestlemania (que este ano já vai para a sua 22º edição). 
Mas como se trata de um evento pay-per-view, não tem honras de 
transmissão na televisão portuguesa. Por isso, a melhor oportunidade de 
experimentar o melhor do mundo da luta livre americana, é este WWE; 
Smackdown vs. Raw 2006. 

Uma das questões mais frequentes que nos chegam está'relacionada 
cam a lista de lutadores disponíveis. Infelizmente, ainda nãolestamos.em 
posição para revelar O número final/uma'vez que à versão que 
experimentámos não permitiadesbloquear.as lendas; Mas os lutadores já 
disponiveis; tanto da Smackdown como.da Raw, são as-dezenas. 
Provavelmente não vão encontrar algunas caras quesó há poucos meses 
começaram a dar nas vistas (isto para quem acompanha as transmissões 
televisivas). Mas as grandes superestrelas estão lá todas. É o caso.do 
Campeão da WWE e do Campeão do Mundo de Pesos Pesados (ver caixa 
Feitio de Campeão), para além de tipos como o Undertaker, Shawn Michaels, 
Kurt Angle, Edge, Big Show, Rey MisterioyEddie Guerrero, Chris Benoit, JBL 
Randy Orton, RicFlair; Triple H, Kane; Hulk Hogan...enfim, enumerá-los todos 
é umatarefa que nos.deixa sem fôlego. O melhor é confiarem nainossa 
palavra. Se são verdadeiros fas da WWE, hão vão ficar desiludidos. Atéas 
maravilhosas Divas (certamente que járepararamnas fotos que 
acompanham este especial), marcam presença dentro é fora do ringue. 
Todos eles, ou elas, são imediatamente reconhecíveis no ecrã, graças a uma 
bom trabalho na recriação dos modelos virtuais. A qualidade das texturas é 
inegável e, com toda a certeza, as melhores da série, Para ajudar, 
as sequências de entrada de cada um dos lutadores foram prolongadas 
quando comparadas com o anterior:Smackdown vs. Raw, onde foi utilizada:a 
captura de movimentos para cada um deles. Também aqui, a versão que 
experimentâmos não deixava ouvira música de cada um ouíver as imagens 
nos ecras gigantes. Mas existe a garantia de que vai lá estartudo.(os vídeos, 
por exemplo, são os mesmos usados na vida real). 

Quem não jogou. otítulo anteriordesta série da THOvaiter dese habituar 
a umajogabilidade própria que requer alguma dedicação. Quem, por outro 
lado, jogou Smackdown vs: Raw original não vai demorar muito até dominar 
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RRESSTiINCAÉ 
UML INCANO IR IMERIS 
TIVIPORTANÇÇES 


[o istema de! ig aplêS: Para pa um ARDE > 
necessário pressionar o (O) «e qualquer direcção no. 
DiPad. A isto corresponde um diferente tipo des 
pple*. Existem dois momentos para efectuar este 
de'movimento. Depois de o nosso lutador agarrar 


| oponente, comojjá referimos, énecessário proceder EPA 


mesmo tipo de combinação o) Ralo igelaor [of nto JDE Sto) 
Oimesmo éválido para quanda o adversário nos. At 
À Ra Uma janela de tempo que nos permite é 
ontratiar.o'golpe (que o advesário também pode + 
fectuar, claro, Ou estava à espera de facilidades?). 
combinações'são bastantes, ainda para maisse, 
juntarêm as diferentes localizações da arena oudo, 
c nário (ver; caixa Lutas para” Todos 0 Os Gostos). Mas uma 
luta de wrestling. não seria a mesma sem alguns 
' a ssórios para aumenta rem asespectacularidade.: 
) : xistem mesas, escadotes, jaulas, cadeiras e mais alguns 
elementos para causar mais mossa, Basicamente, vão 
poder replicar praticamente tudo o que já viram na 4 
televisão. E Os efeitos fazem-se'natar, É que neste “ 
Smackdown vs. Raw, os lutadores sangram, ficando com 
atara cobertade vermelho à medida que a sessão! e 
pancadaria: “se vai prolongando: 

“Mas por esta altura já se devem estara perguntar 
quando é que chega à altura dé aplicar uma poderosa - 
Powerbomb c com Batista ou um Choke Slam com o Big . 
Show. A mecânica é relativamente fácil. Existe um; 
medidor por debaixo. «do nome do nosso lutador que 
indica o “momentum” da nossa personagem, Esta'barra 


LUTAS PARA TODOS os GOSTOS | 


é pesabram alguns dos novos tipos de, combates [o] male recente Smackdown vs. Raw. 


Ae vatiáve, Gefor ado se o tombate nos corre a favore - 


.da espectacularidade dos nossos golpes. Podemos 
«mesmo fazer poses para provocar o adversário & fazer 

- com que o público torça a nosso BENIA aumentando a 
sbarra de “momentum”: Quando este medidor está cheio,: 
«surge à oportunidade de executar ou armazenaro 


*movyimento especial. É bastante fácil e a câmara muda 
» para nosidar uma outra perspectiva do impacto; 


Confessamos'que.hesta versão aicâmara de jogo ainda: 
» pedia bastante trabalho, mas deve estar a cena? em 
- grande na versão final do jogo: F 


2 -Apar da barrade “momentum”, foi onda uma * 
outra novidade na mecânica de j jogo para esta edição de” 


+ Smackdown vs. Raw. Apesar de se tratarem de atletas 


bastante, treinados e'com uma preparação invejável, isto . 
“de andaràs voltas do ringue ser atirado várias vezes 


«contra a jona deve ser bastante cansantivo: Porisso » 


“mesmo, foi introduzida'uma barra de Stamina que mede: 
«a resistência do nosso lutador. Esta é variável cansoante « 
“as características das persoriagens. Por exemplo, «+ 
“um gigante como Big Showcansa-se muito mais rápido + 
- do que um lutador mais ágil como Rey Misterio: Ainda 


;nos pareçe ser necessário algum trabalho para equilibrar 
este aspecto, pois durante grande parte dos combates, 


qexiste à necessidade de recuperar a Stamiria (carregando; 


a(o) o) Oque quebra o ritmo dos mesmos. 
: Especialmente quando. estamos a dominaro oponente e: 


não conseguimos efectuar um golpe poderoso fojo) fo H[cHo A 
*nosso lutador'começa a cambalear, permitindo que o 


| GRAPPLES | 


Ost'grapples”, souos daipeda que Ria Ria [a 
| adversário, obedecem a uma espécie de ramificação. A'cada/ 
direcção do D-Pad pertence umtipo de “grapple”, 
nomeadamente, os Power Grapples, Signature Grapples, | 
Quick Grapples e os Submission nGrapples. A A cada um destes. 
estilos pertecem pelo m menos mais quatro movimentos, 

(as direcções do D-Pad). Podem também atirar o adversário 
(CO) e direcção correspondente) ou fazer um “counter” (aa). - 


AGARRA-TE BEM: Os Crsprilso 
FpemeE vd pe 


R Bliicd Nues à 
TU) de combate que 
| sempre incluíu'o Undertaker, ” 
ou não ênvolvesse atirar com. 
o adversário para dentrode, 
ê um taixão e fechar a tampa: 
|” Para o conseguir temos de 
efectuar uma espécie de - + 
“minijogo êm que temos de 
esmagar os botões . a 
furiosamente. á é 


> 


[É Bar, Brad E Sao 
Julgavam que acção. Eta 
confinadajao ringue? Estas: 
lutas têm como cenário um. 
bar (também podem ser, P: 
mum parque de , ç 
estacionamento). se - > 
apanharmos o adversário 
| junto ao balcão, podemos » 
idar-lheicom garrafas: 


FUI Your; Fanitasy 

Pensem nas Vossas Divas | 
favoritas (as nossas são a 
Stacy Kieblere a Christy - * 
Hemme). Pensem nos fatos 
mais reveladores. E agora + 
juntem-lhe umá guerra de” 
almofadas e uma enorme 
cama. Pertebem porque se: 
Chama “Realizem as vossas; 
fantasias”! E] estas lutas? 
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4 4044 ás Ê 
PERFIL DE CAMPEÕES: 
«Não sabem.quem são os actuais campeões da WWE? 
“Sabem quem foi 6 adversário'de Batista no Wrestlemania. 


XXI? E que outra ocupação tem John Cena? Fiquem a saber, 
um pouco mais sobre estas aupetesteafaçta WWE, 


adversário recupere: Na versão que jógámios, suportadas por uma enorme quantidade de cutscenes, 


5 
at 
q 


a atenção ao.Stamina tinhade ser constante, 
pois quando se esgotava, simplesmente 
deixávamos de controlara personagem. Seja 


realizadas com a ajuda da captura de movimentos das 
estrelas da WWE, À quantidade de opções para .. 
personalizar onosso lutador também se avizinha 


enorme. Umadas grandes novidades é quedevem 
existir várias vozes.que podemas escolher para o nosso 
“aspirantea campeão: Mas senao têm paciênciapara» 
construir uma'personagem e o vosso desejo é seguiras 
pegadas do john Cena, podem escolher entre as muitas 


como far, parece-nos uma introdução capaz de 
adicionar um elemento mais realista e até 
estratégico às lutas. Paraalém de conseguir 
proporcionar aqueles momentos típicos-da 
WWE, quando dois lhtadores aparentam estar 
esgotados para depois um deles Conseguir 4 
efectuar Um golpe devastador. , 
Ainda não foi desta que cônseguimos 
explorar.o extenso modo carreira de 
Smackdowns. Raw (que os produtores 
prometem ser o mais extenso e profundo 
numjogo de wrestling). Ea julgar. pelos: 
detalhes já divulgados, pode muito bem 
ser o caso:Em primeiro ltigar/o enredo» 
que envolve o nosso lutador (cujo 
objectivo final é conquistar os títulos. 
tanto da Smackdown como da Raw) 
deve Ser mais elabotado do que nojogo 
anterior. Astípicas rivalidades e alianças 
dos lutadores, que englobam também  : 
toda a acção fora do ringue, são 


Estorylinês específicos para algumas delas. 

Ainda ficou muito para ver. neste primeiro contacto 
com Smackdown vs; Raw 2006, confessamos. Mas esta 
nova-versão do jogo da THO promete ser o que melhor 
recria o espectáculo da luta livre americanas Estão-se a 
juntar todos os ingredientes paraque assim seja, 

a começar por'um visual muito bem:conseguido: Estes 
são os lutadores dewrestling-mais reais que já vimos: 
num jogo do género, a! acompanhados Pol um pEquidae 
movimentos geniais. 

Não queremos saberse, na vida real, é tudo 
tombinado e teatral. O que nos interessa é que nos"; 
divertimos à grande: É 0, mesmo deve acontecer com 
Smackdown vs: Raw 2006. Agora desculpem que vamos 
continuar olhar para as fotos das Divas. 


Nem todos os lutadores jogam limpo. Cada 
tipo de personagem, Heel ou'Face (que é 
o tomo quem diz, os maus e os.bons), recorre a » 
X maneiras diferentes para ganhar. Enquanto. 
uns seguemyas regras, qutros não têm. 


qualquer tipo de problemas em recorrer a 
armas ou truques: Em cada um dos lados do 
ringue, podemos tirar uma arma (pode ser 
uma cadeira ou martelo, entre outros) para 
espancar o oponente. Mas o árbitro não pode . 
Ver.o ataque. No entanto, êxistem' tipos de 
lutaem quetudo é permitido, 


estrelas para fazer 0 modo Carreira, com acontecimentos” 


ang! Em Black, quando as armas 
falam, toda a gente ouve. 
Consegue-se sentir o perigo. 

Está presente na forma como à 
luz sai daquele poderoso objecto. 
Está na forma como irrompe em 
força pelo ecrã, traindo o seu 
enorme poder e coice. E, acima de tudo, está 
na forma como a equipa de desenvolvimento 
da Criterion insiste em levantar o volume do 
som surround cada vez que mostra a demo. 
Se HFjogo que é sinónimo de um bom 
suporte para surround (e um par de 
protectores de ouvidos) é este. Os edifícios 
desabam, as paredes despedaçam-se e os 

á corpos caem das varandas, a estremecer, 

a para uma morte certa. 

Impõe-se uma distinção: Black é um jogo 
viâlênto, mas não sangrento. “Não é para 
maiores de 18, não foi essa a nossa intenção,” 
afirfna Alex Ward, director criativo da 
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NA MEMÓRIA: Olhem bem para esta imagem. 
Fixem-na. Mais tarde voltarão aqui, 


Criterion. Ward gosta de falar e Black é um 
assunto que lhe enche as medidas. É óbvio 
que está orgulhoso da obra da sua equipa 
e do facto de estarem a criar um jogo 
que despedaça a estrutura do mundo, 
conseguindo ao mesmo tempo aprovação 
da censura. O segredo está em eliminar 
totalmente o sangue, e os inimigos de 
máscara e capacete são carne para canhão 
suficiente sem exporem a realidade dos 
homicídios em massa em frente dos nossos 
olhos. Lembrem-se de Time Crisis: centenas 
de inimigos estúpidos que ficavam parados à 
nossa frente, à espera de serem atingidos ou 
de levar com um pedaço de cenário em cima. 
“Sim, temos barris explosivos," confessa Alex, 
“mas estão lá para tornar as coisas ainda 
mais quentes.” É este o pensamento típico 
por detrás de um jogo: não é preciso uma 
razão para estarmos onde estamos, não 
serve de nada rebentar com a parede de um 
arranha-céus (pelo menos, não quando a 
alternativa é disparar contra os camiões na 
rua ou lutar frente a frente com o adversário), 
mas que nos deixa excitados, lá isso é 
verdade. “Há muita coisa para se divertirem” 
A nossa apresentação de Black começou 
com uma observação atenta de documentos 
de design, intricados planos de arquitectura 
que mostravam quantos níveis estavam a ser 
criados, esboços de como seria O aspecto do 
jogo e, pelo meio, parcialmente escondidos, 
os guias de Halo e Medal of Honor: European 
Assault. Alguém andou a estudar o inimigo. 
As paredes da Criterion estavam forradas 
com desenhos e fotografias, além de 
resmas (literalmente) de Post-its. “Fizemos 
isto no final de Burnout Revenge,” afirma 
Alex. “E vamos repetir, começando, 
muito mais cedo, em Black. Estou a 
falar de delinear o que será o jogo; 
o que precisamos de fazer! 
As instruções pareciam simplistas, 
explicando por que razão cada 
pedaço de cenário e inimigo 
estavam na actual situação, mas 
só prova o cuidado queestáa ser 
colocado no jogo. À primeira 


ESJDSAD)> 
DESTRUIC 


nto, e depois de promissoras primeiras 
este seria um dos jogos mais excitantes 
s a oportunidade de jogar Black. Será este O 


último grande jogo da PlayStation 2? 


Há alguns anos em desenvolvime 
impressões (que faziam crer que 
de 2005), finalmente tivemo 
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VEJAM OS 
MODOS 


ONLINE! 
HUM... 

e z 
NÃO HÁ? 
Black não tem nenhuma 
componente onliije. Caso ainda 
não Ps Ap um FPS. 
Terá a Criterion gnlofiquecido? 

—*Toda a gente nos faz essa 
pergunta,” sussurra Alex. E põe 
um tom trocista: “Haverá modos 

| online? Quantos polígonos tem o 

| protagonista? Simplesmente não 
é isso que queremos fazer. 

| Etambém não há missões 

| furtivas, de condução nem de 

| 


escolta.” OK, mas zero modos 

onli Alex decide criar uma 
diversão. “O tipo que fez os filmes 
de Resident Evil telefonou-me a 
dizer que estava interessado em 
fazer um filme de Burnout! 

Nem queria acreditar!” Hum... 
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” 1. 
“amo age a 


Nagens 
"SER cair. 


1a (Oses não ES 
= Onagens são 
Penas, 


“PORQUE 
ESTOU 
AQUI? 


Tudo o que leram sobre Black 

até aqui deixou de ser válido. 
Histórias, personagens, a razão 
para jogar o jogo... está tudo por 
definir. Ou, como os produtores 
gostam de dizer, é informação 
secreta. O assassinato de 
Kennedy? Não. Europa de Leste? 
Ainda está em discussão. 

Viajar pelo mundo numa série de 
missões secretas? Não, mas há 
nove missões. E são enormes. 

E ayersonagem principal 
chama-se Kellar. Além disto, 
pouco mais conseguimos sacar 

de Alex Ward. “Se fosse um filme, 
seria um Simpson produzido por 
Bruckheimer,” diz ele, destacando 
o trabalho dos reis do excesso 

de Hollywood. “O nível que 
acabaram de jogar fala de um 
“Valencio's Lair”, mas isso pode 
mudar. O próximo nível que irão 
ver é The Docks, onde ficarão a 
conhecer a história, tudo por 
causa do áudio. Até lá, tudo o que Omparem esta im, 
precisam de, ae é que em Black A , erceberam? 
estamos en los no negócio 
da destruição 


agem 
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(o) SMENcIO É DEOURO; 
Num jogo Basead, 


UM silene ora 
'O Em ex, 7, Ud 
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Hi Editora: Activision 
E Produtora: Luxoflux E Lançamento: Novembro 


TRUE CRIME: 
NEW PORK UM 


A mudança para Nova lorque foi a primeira alteração de um título que se quer 
renovar para se destacar num género que tem cada vez mais participantes. 


dae uando saiu em 2003, 
CARACTERÍSTICAS True Crime: Streets of 
ESPERADAS 


LA. gerou alguma 


mae quiêmeios discussão sobre os 


quadrados da área E É 
metropolitana de méritos que teria 
Nova lorque, enquanto jogo original em 


E Banda sonora 
com mais de 8o 
músicas. 

E Combate corpo a 
corpo com dezenas 
de movimentos. 


contraposto com o facto de ser um 
clone de Grand Theft Auto. Como tem 
acontecido com muitas equipas desde 
então, a Luxoflux podia nem querer 
ocupar o lugar da obra da Rockstar no 
mundo dos jogos, mas retirou de GTA 
várias ideias e acrescentou-lhe muitas 
outras que o transformaram num dos mais bem 
sucedidos clones do título que iniciou um género. 
Polémica à parte sobre as suas virtudes e defeitos, 
True Crime conseguiu marcar uma posição forte, e a 
sequela vem dar resposta a críticas e sugestões de 
diversos jogadores. 

Uma das maiores apostas da Activision para o final 
[o [cJblo fo io fo e fo o [USEI Ni cÃo eo al Tefoifo FE Note fo (a 
americana como palco da acção é mais do que um 
segundo episódio, tantas são as diferenças em relação 
ao seu antecessor. Desenvolvido com a ajuda de dois 
ex-agentes da polícia da cidade, True Crime: New York 
City beneficia de aconselhamento sobre a actuação das 


forças da lei e possíveis situações de crime. Assim, foi 
dada uma forma mais real à história de Marcus Reed, 
a personagem central do jogo. 

Filho do rei do crime local, Reed foi deixado à guarda 
de Terrence Higgins, um detective amigo da família, 
quando o seu pai foi preso. Ao atingir a maioridade, 
ninguém estranha que o jovem se junte à polícia. 

No entanto, o assassinato de Higgins vai mudar a vida 
do promissor agente. O inquérito-relâmpago e 
subsequente arquivo do caso, com suspeitas de que 
algo está a ser encoberto, levam Reed a ser o 
investigador e executor do que a justiça foi incapaz de 
resolver. Como prova da sua linhagem marginal, 

o protagonista não olha a meios para atingir o seu fim, 
o que o vai colocar em rota de colisão com os maiores 
cartéis da cidade. 

No jogo anterior a equipa de programação foi capaz 
de criar uma vasta área urbana, recriando uma Los 
Angeles virtual bastante convincente. Agora, é a vez de 
40 quilómetros quadrados de Nova lorque, de Harlem a 
Chinatown e Brooklyn, surgirem perante o olhar dos 
jogadores. O motor gráfico melhorado ajuda a dar vida 
a uma das metrópoles mais fascinantes do mundo. Para 
a atravessar, o empréstimo de carros alheios (à escolha 
entre um parque automóvel próximo dos cem veículos 
não licenciados) surge como a melhor opção, mas há 
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B> outros meios. O metro e o táxi facilitam as viagens, 
porém, a sua utilização frequente deita por terra um dos 
maiores atractivos do jogo: o contacto com as diferentes 
realidades da urbe. Nova lorque é composta por milhares 
de edifícios que se abrem à exploração. Muitos servem 
apenas para comprovar o funcionamento regular da vida 
urbana, mas outros têm um propósito, servindo o enredo 
ou permitindo transacções comerciais de várias ordens. 
O dinheiro ganho (seja na legalidade do avanço da ú 
história ou na ilegalidade do roubo de provas e venda de 
material no mercado negro) é usado para comprar armas 
ou na obtenção de novos penteados, roupas e músicas. 

As jornadas citadinas não servem apenas para 
compras. A violência é uma personagem sempre 
presente e os pedidos de auxílio sucedem-se. Os crimes 
são gerados aleatoriamente e parar o carro por alguns 
minutos para ajudar à resolução de mais um caso de 
violência tem resultados superiores ao simples ganho 
financeiro. A própria cidade espelha o comportamento do 
jogador. Se for um bom polícia, o lixo começa a 
desaparecer, o número de prédios com graffitis diminui e 
começam a ser ouvidas crianças a brincar nos jardins. 

A escolha do caminho contrário, com atropelamento de 
peões, uso indiscriminado de armas de fogo em zonas de 
concentração populacional ou qualquer outra violação 
contínua das normas, mergulha a cidade no caos. 

Um dos pontos onde Streets of L.A. se destacava era a 
atitude perante o fracasso na execução das missões da 
história, a não obrigatoriedade do seu cumprimento e 
ramificações da trama. Agora, o insucesso abre dois 
caminhos. No primeiro é feita uma segunda tentativa; 


aser lançado para a frente de um camião, 


no segundo o jogador recorre a informadores que podem 
pedir dinheiro ou a realização de trabalhos (como taxista, 
por exemplo) para que acedam à entrega da pista que 
fará o jogo avançar. 

True Crime continua a ter um brilho próprio nos 
combates. O uso de armas de fogo tem as suas 
particularidades, mas a atenção é dada à luta corpo a 
corpo. Reed ganha pontos ao descobrir as camadas de 
verdade que se escondem no objectivo da sua vingança e 
emprega-os na compra de novos movimentos em artes 
marciais como karaté, taekwondo e kung-fu. Há dezenas 
de golpes para aprender e os estilos podem ser mudados 
durante a luta com um simples comando. Este método 
mais pessoal de tratar da saúde dos criminosos (ou dos 
inocentes, pois Reed tem instintos violentos suficientes 
para os distribuir por santos e pecadores) consegue ser 
mais brutal que a vulgar utilização de metralhadoras. 

Nota-se inequivocamente a vontade 
da Luxoflux de melhorar os pontos FEMNIGINIEDA 
negativos do seu trabalho anterior ao A || SIDEI tra 

p NYcCé bem capaz de continuar a dividi 
jogadores. Depois de passado o assombro 


mesmo tempo que cria uma nova 
à cidade, de percorridos quilómetros de estrada e de preso o 


experiência. Nova lorque, como centro 
económico, cultural e social, tem muito 

centésimo assaltante, será que continua a haver razão para 
continuar no universo True Crime? Só uma apreciaça! 


mais para dar do que Los Angeles, e as 
cuidada da versão final poderá responder. 


APONTAR: Com o controlo melhorado da mira, 
é mais fácil acertar em pontos precisos) 


oportunidades para explorar a cidade 
parecem ser bem maiores, algo que os 
jogadores poderão descobrir já no 
próximo mês de Novembro. 
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CHEIO DE SORTE: Em vez de algemado, podia estar, 


AS VOZES 
DE NYC 


A Activision não olhou 

a despesas e contratou 
um conjunto de estrelas para 
dar voz às personagens de 
True Crime: New York City. 
A Christopher Walken, 
um repetente de luxo da série, 
juntam-se Laurence 
Fishburne, Mickey Rourke, 
Traci Lords, Mariska Hargitay, 
Esai Morales e Avery Waddell, 
num trabalho onde pontua a 
qualidade dos actores. 


CUMPRIR A LEI Este é um exemplo de acção que 
leva ao final Bomb ue Crime: New York City, 


COM CUIDADO: Abater inocentes dá pontos de 
mau polícia, mas pode ser esse o vosso objectivo. 


á várias formas de matar os adyersários, 
inelúindo o sempre vistoso voo ém cairiara éra, 


'ONSUMO: Este é um dos muitos barbeiros onde 
Marcus Reed pode mudar de visual. 


Novembro PSRE 


Editora: Activision 


Produtora: Treyarch Lançamento: Outono 


LALL Ur 


Preparem-se para se alistarem na companhia mais corajosa da Il Guerra Mundial. 
Aqui separam-se os homens dos rapazinhos. 


ara uma das 
oportunidades de 
experimentar CoDz: Big 
Red One, a Activision 
escolheu o cenário 


CARACTERÍSTICAS 

ESPERADAS 

EiSegue as pegadas 
de uma das mais 
célebres unidades 


da ll Guerra perfeito. Nada mais nada menos do que 
Mundial. o norte da Polónia, no 66º aniversário 

E Participação de a E 
grande parte do da invasão pelas tropas nazis e perto do 


Wolfsschanze, o complexo de bunkers 
que serviu de quartel-general a Hitler. 

Depois de ter conquistado um lugar de 
TE destaque com Finest Hour, a série Call of 
Duty volta à carga com Big Red One. Se não perderam a nossa 
edição nº 38, já devem saber que este novo jogo centra total 
atenção numa única campanha que tem como protagonista a 
lendária 1º companhia de Infantaria do exército americano, 
também conhecida como a Big Red One. Esta mudança de 
abordagem, para uma só campanha, parece aumentar ainda 
mais a intensidade e ambiente do jogo. Até porque, para dar 
corpo e voz a alguns dos nossos camaradas, a Activision juntou 
parte do elenco da série televisiva Irmãos de Armas, produzida 
por Steven Spielberg e Tom Hanks. Reunidos os actores, 

a produtora Treyarch procedeu ao que apelidou de “ensemble 
motion capture engine”, ou seja, a captura de movimentos e 
voz dos actores, em conjunto. Este trabalho nota-se no campo 
de batalha e, em especial, nos momentos que antecedem (ou 
acabam) as missões. A vontade do produtor Chris Busic de se 
manter fiel à premissa “No One Fights Alone” também se 
manifesta em maior medida. Nos níveis a que tivemos acesso, 
é notória uma maior presença de personagens controladas 
pela IA, que agora ganharam voz e despejam falas mesmo no 
calor da batalha. 

Graficamente, Big Red One quer superar Finest Hour, já de si 
bastante possante. A quantidade de acontecimentos que nos 
rodeiam é avassaladora. Ora são aviões que se despenham, 
morteiros que caem perto demais e o respectivo fumo que 
provocam ou cenários flagelados pela guerra. Quase que 
sentimos a PS2 a rebentar pelas costuras para tentar dar conta 
de tudo o que se passa no ecrã. Mas consegue, e com mérito. 

Curiosamente, este novo CoD parece optar por uma 
estrutura narrativa semelhante à de Brothers in Arms. 

O primeiro nível é mesmo a cerca de dois terços do jogo, para 
depois regredirmos na acção. A já referida presença de 
personagens secundárias também pretende dar um cunho 
mais intimista ao jogo, tal como no título da Ubisoft. No 
entanto, o produtor Chris Busic revelou que em Big Red One, 
não vamos ver uma personagem a morrer durante o nível para 
depois aparecer misteriosamente viva na cutscene. Seja como 
for, é um dos FPS que mais aguardamos este ano. Já temos 
saudades de estar na linha da frente. 


elenco da famosa 
série Irmãos de 
Armas. 
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AVASSALADOR: A quantidade de 
acontecimentos ajuda à imersão. 


CONTA COM O ELENCO 
DA SÉRIE IRMÃOS DE ARMAS. 


A PSM CONSIDERA 


D> Ficámos adeptos com Finest Hour e, pelo que vimos, 
Big Red One tem potencial para ser melhor. Por manter à 
acção contida às mesmas personagens, deve conseguir 
oferecer uma experiênciaaindamaisintensae | 
cinemática. E como somos fãs incondicionais da série de 
TV Irmãos de Armas e o facto de alguns actores 


participarem no jog 


o deixa-nos bastante entusiasmados. 


+ 
NO COVIL 
DO LOBO 


No evento da 

Activision voámos 
até ao norte da Polónia 
para visitar as ruínas do 
complexo de bunkers 
construído por Hitler, 
conhecido por 
Wolfsschanze, ou O Covil 
do Lobo. Rodeados de 
actores vestidos de nazis 
(que proporcionaram uma 
barulhenta encenação de 
combate), ficámos a! 
conhecer melhor a história. 
do local, onde também 
ocorreu a famosa tentativa 
de assassinato de Hitler. 
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percorrer os 


y Varios, 
Nyários teatros debperaçoes Ha Big Red One: 
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Editora: Electronic Arts 
Produtora: EA Lancamento: Novembro 


JAMES BUNU DO: RES 
FROM RUSSIA WITH LOVE 


Sean Connery regressa ao papel que o tornou famoso, num jogo que tenta 
aproveitar as boas indicações deixadas por Everything or Nothing. 


E os mais recentes jogos RR. JUREE 
Cotas OA baseados em James Bond, do jogo está igllzilho ao do filme. 
EiSecções de só Everything or Nothing 

condução era realmente bom. Todos 

independentes. os outros eram maus ou, 
E Figura e voz de na melhor das hipóteses, aceitáveis. 


todososactores  Bamois do fracasso que foi a tentativa de 

de 007 Ordem EO E ço E 

para Matar. imitar o brilhante Goldeneye, a ideia é 
EDezenasdeextras agora ressuscitar um antigo filme de 

desbloqueáveis. James Bond, utilizando a mecânica do 
TT—s último jogo de sucesso. 

Ofilme escolhido foi 007 Ordem para 

Matar, cujo título original é 007 From Russia With Love. Nesse 
filme o grande protagonista era Sir Sean Connery nos seus 
tempos áureos, o que levou a companhia a um esforço adicional 
para garantir os serviços do actor escocês. A história do jogo é 
em quase tudo semelhante à do filme, mas foram prometidas 
algumas reviravoltas inéditas e surpresas para os fãs. 

Se jogaram 007: Everything or Nothing, já estarão bem 
preparados para este From Russia With Love, devido à 
semelhança entre a mecânica de jogo de ambos. 

A perspectiva é na terceira pessoa e a câmara movível através 
do analógico direito, quando não existe nenhum alvo 


O GÉNIO 
DE Q 


As invenções 

geniais de Q 
tornaram-se numa das 
referências dos filmes de 
James Bond, e os jogos não. 
fogem à regra. Em 
Everything or Nothing 
serão várias as engenhocas 
disponíveis ao agente dos 
serviços secretos 
britânicos, e nós já 
experimentámos algumas. 
O carro estava equipado 
comarmasarigoreo 


seleccionado. Para disparem terão de escolher um inimigo, relógio era bastante útil, 
mas esta não é a melhor forma de disparar. Através de uma mas o helicóptero superou 
tudo o resto, 


acção chamada Focus, a câmara aproxima-se do inimigo 
seleccionado e permite mover a mira através do analógico 
direito, excelente para atirar à cabeça e resolver o problema 
com apenas um sótiro. 

Como qualquer jogo ou filme de James Bond que se preze, 
O volta a dar uso ao seu génio, com mais engenhocas para 
Bond brincar. Já experimentámos o helicóptero teleguiado, 
que permite entrar em condutas de ar para surpreender 
inimigos ou abrir portas inacessíveis. Além do helicóptero, 
também utilizámos o relógio-laser de Bond, com o qual é 


possível atravessar vidros à prova de bala. O indispensável SEAN CONNERY DÁ voz Ã 


bólide não faltou, mas para já esta secção pareceu-nos mais PE S A E 
fraca do que a de Everything or Nothing. Por último, R ( IN ( > M | DC ) Jc ) ( ( ) 
experimentámos o genial jetpack, numa espantosa batalha el 
aérea nos céus de Londres, bem por cima do Big Ben. 

Todas as sequências famosas do filme estarão presentes E em 
no jogo e a EA promete que serão sequências memoráveis. N PSM cons IDERA 
Até agora vimos poucas, mas já deu para ter ideia que a EA FE 
não estava a brincar quando o disse. Contudo, existem alguns p> Ao seguir as pegadas de Everything or Nothing, 


problemas que afectarão um pouco a magia das cenas, mas From Russia With Love ganha quem aiaaera algum 
j e E an 
dado o tempo que a EA ainda tem para terminar o jogo, estes interesse. E, sejamos sinceros, e Ses 
a : Fte o 
problemas serão provavelmente resolvidos. Também já deu Connery é E uREs pequenos problemas 
Enio Ea Ea NE rei 
para ver que serão incluídos vários extras deliciosos, como ao a detecção de colisão, na IA inimiga 


entrevistas com todos os actores (incluindo Connery) e e outros bugs semelhantes. Esperemos que os resolvam. 
personagens para o modo Versus. 


se PSM Novembro 


TEM os MELHORES | . 
MOMENTOS DO FILME. 


“ 


Editora: Ubisoft 
Produtora: Gearbox “ Lançamento: Outubro 


BRU [HER 
CARNEU | 


O excelente mas exageradamente difícil jogo da Ubisoft tem um novo capítulo, 
com algumas arestas limadas e uma narrativa paralela ao original. 


ostámos de Brothers in 
CARACTERÍSTICAS Arms: Road to Hill 30, apesar 
ESPERADAS da dificuldade por vezes 
E Um novo modo 
skirmish como exagerada eofacto de a 
uma vertente versão PS2 ter sido 
cooperativa. manifestamente limitada em relação às 


BUma históriabem restantes, tanto nos PC como nas consolas. 
concebida que É E E 
complementaos — Seja como for, o jogo da Ubisoft conseguiu 
acentecimentos do o extraordinário feito de nos fazer 
Jogo anterior. realmente preocupar com os nossos 

Te camaradas de armas virtuais, encarando-os 

como indivíduos e não como meros NPC, 
para além de ter optado por uma abordagem diferente (muito 
mais táctica) do que os restantes FPS inspirados nos 

acontecimentos da Il Guerra Mundial. O que resta saber é se o 

segundo capítulo dá seguimento às boas ideias do seu 

antecessor ou se se limita a repetir a receita. 

Earned in Blood parece-se, em tudo, como o seu antecessor. 
O motor gráfico é basicamente o mesmo e à primeira vista não 
se vislumbram grandes alterações. A versão que pudemos 
experimentar ainda se apresentava bastante incompleta, com 
apenas uma missão do modo principal e outra para o modo 
Skirmish e Skirmish Co-Op (ver caixa Acção Imediata). 
Ainclusão destes novos modos de jogo pode representar, de 
facto, a única alteração em relação a Road To Hill 30. Mas será 
que isso é assim tão mau? 

De facto, à primeira vista, Earned in Blood tem mais aspecto 
de expansão do que propriamente um novo capítulo. Mas a 
Gearbox, à semelhança do que fez com o jogo que deu início à 
série, está a preparar um enredo bastante envolvente para este 
título. Em vez de Matt Baker, o protagonista de Road to Hill 30, 
assumimos o papel de Joe “Red” Hartsock, uma das 
personagens secundárias do original. A narrativa e, quase por 
consequência, o ambiente são os pontos fortes de Earned in 
Blood, pois seguem acontecimentos paralelos aos do anterior 
ou, de forma brilhante, os mesmos eventos pela perspectiva de 
Red. O que dá a entender que este jogo é a segunda metade de 
um todo, pensado para actuar em conjunto com Road to Hill 30. 

Ajogabilidade, como já referimos, permanece fiel ao que já 
vimos anteriormente. Podemos controlar uma ou duas equipas 
do nosso esquadrão, principalmente para dar fogo de 
cobertura de forma a podermos flanquear os inimigos. Mas se 
Road to Hill 30 já era difícil o suficiente, os cenários mais 
urbanos e o comportamente da IA inimiga podem elevar essa 
dificuldade ainda mais. As opções tácticas são muito mais 
alargadas e os soldados nazis não se limitam a ficar parados 
atrás de um abrigo. Se nos vêem, começam a correr para outro 
lado. Não tem a acção frenética de um CoD: Finnest Hour, mas 
o seu ritmo pausado do original cativou alguns fãs, e este título 
tem potencial para fazer o mesmo. 
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'ÀS ORDENS: A movimentação correcta dos nossos 
companheira é uma das chaves para o sucesso. 


EE 


Eocipados com asfestantes personagem 


ACÇÃO 
IMEDIATA 


Para além do modo: 

principal, onde 
seguimos Red Hartsock, 
existe agora um novo 
modo Skirmish, que nos 
permite saltar de imediato 
para a acção. Este modo é 
composto por uma série de 
mapas com determinados. 
objectivos (por vezes mais. 
do que um), Pode ser 
jogado para aperfeiçaras 
nossas habilidades 
tácticas, ou em ecrã divido. 
com outro jogador, mas o 
campo de visão fica 
obviamente reduzido. 


' a” NS | 
A ACÇÃO COMPLEMENTA 
A DO JOGO ORIGINAL. [MR 


A PSM CONSIDERA 


> Estamos dispostos a receber Earned in Blood de 
braços abertos. Como achámos que o pusraltnia 

E otencial, se a Gearbox conseguir li À 
apa retas e equilibrar a dificuldade, pode ter aqui 
um grande jogo. O ambiente imersivo e a narrativa 
inteligente que já mereceu elogios em Roadto Hillzo 
parecem estar garantidos à partida. 


SS BLACIK-EYED PEAS 
BLUE - AICON 


paDDY YANKEE 


BOSS AC 
ALICIA KEYS 


OS JOGOS DE AMANHÃ - SÓ NA PSM2 


2) Todos os jogos 
Datas previstas 


MAIS PROCURADOS 


OS DEZ JOGOS MAIS 
ESPERADOS PELA PsMe 


| 1 METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS] 


É um novo Metal Gear 

Solid, provavelmente 

o último de Kojima 

eserão qúímelo na 
PlayStation 3! (5) 
É preciso dizer mais? 


EEE DDESE EM 
ads 
brilhante, com um 

leroso sistema de 
sica, uma IA invejável 
e um sistema de, 
danos único, este. 
pode ser FPS da 
consola. 


3 PRO EVOLUTION SOCCER 5 = am 
RR O vosso guia mensal para o futuro da PS2. 
melhor e pior se 
faz nos palcos verdes, 


ao "488 Todos os jogos e datas de lançamento previstas. 


m um 
desporto. 
[LEGENDA | Digimon World 4 RG Atari AT NOVEMBRO 


Acção A Plataformas ip Dragon BallZ:BudokaiTenkachi BT Aa AT Crazy Frog Racer C DigitalJesters AC 
Es É E E FIFA 2006 D ElectronicArts EA Crime Life: Gang Wars A Konami EF 
Ê Garfield 2: Saving Arlene A Viginplay EC Dancing Stage Max M Konami EF 
Acção/ Aventura AA Party Game PG ' 
Genj A Sony SN Jakx c Sony SN 
Acção Estratégia AE Corridas c King of Fighters o2 BT VirginPlay EC Harmy Pottere o Cálice de Fogo AA ElectronicArts EA 
Arcada AR RPG, RPG LA Rush c Midway EC Magna Carta: TearsofBlood RPG Atlus AC 
Beat“em-up Br Shootem-up. S Lilo &eStich AA Disneyinterative EC Need for Speed: MostWanted C  Electronicarts EA 
Música y Sa ao LMA Manager 2006 D  Codemastess EF Panzer Elite Action A JoWood AC 
PR e MetalSlug4 A Niginplay EF Ratchet: Deadlocked A Sony SN 
; Marvel Nemesis BT Electronic Arts EA Shadow The Hedgehog p Sega EF 
Eimuladonde Voo DS  Estra ta One Piece Grand Battle A Atari AT Ski Racing 2006 D JoWood AC 
OsSimsz SM Electronics EA Shy3: HonorAmong Thieves p Sony SN 
OUTUBRO Phoenix Hotshot A Phoenix. EC Sorgo Squre?ats gs Camera PANIS PG m E 
24:The Game A Sony SN Pro Evolution Soccer 5 D Konami EC TheIncredbles: Rise of the Underminer. A THO EF 
Aeon Flux A Majesco IC Psychonauts A THO EC WWE SmackDown! Vs RAW 2006 BT THQ EF 
Aster & Obelix: Mission Las Vegum AA Atari AT Spartan Total Warrior A Sega EC 
American Chopper A ZooDigital IC Starwars Battlefront 2 A Activision EC 2005 
Battlefield Modem Combat FPS Elecronicars EA Stuart Little A Sony SN so Cent: Bulletproof A Vivendi IC 
Blood Raynea A HO E Soul Calibur 8 Namco SN Ametica's Army: Rise ofa Soldier FPS Ubisoft EF 
Bully AA Rockstar IC SSX On Tour D Electronicarts EA Arcthe Lad: End of Darkness RPG Sony SN 
SARA Brothers in Arms: EamedinBlood FPS UbioR EF TheSuffering:TiesThatBind A Midways EF Brothers in Arms: EamedinBlood FPS Ubisoft EF 
u muito no Codename:Kids NextDoor A Takez IC The Warriors A Takez IC Castlevania: Curse of Darkness AA Konami EF 
Dodo Colosseum: Roadto Freedom A Virginplay EC Tony Hawk's American Wasteland D Adivision EF Fatal Frame 3: The Tormented A Tecmo EA 
Ed Edd n Eddy: The Mis-Edventures AV Midway EC Ultimate Spiderman A Activision EF Fear & Respect AM Midway EC 
EyeToy Play3 PG Sony SN Without Warning A Capcom EA Final Fight: Streetwise A Capcom EA 
Darkwatch FPS Ubisoft EC X-Men Legends 2:Riseof Apocalypse RPG Activision EF Mortal Kombat: Shaolin Monks A Midway EC 
9 FINAL FANTASY MI Dead To ights2 A Namco EA Zathura AV 2KGames IC ResidentEvla M Capcom EA 
Samurai Western A Atlus AC 
Shining Force Neo RG Sega EF 
The Godfather AA Electronic Arts EA 
The Matrix: Pathof Neo A Atari AT 
TOCA: Race Driver Co Codemastess EF 
O RNDOOM FEANTS E True Crime AM Activision EF 
Tony Hawks American Wasteland O Activision EF 
TopSpin D akSporis AC 
We Love Katamari pz Namco SN 


5 - SN—Sony, 
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A O sd 
| ANÁLISE p> Pás 


AS PONTUAÇÕES NA PSsMe 


Ao contrário do que acontece com outras revistas, levamos as análises muito 
a sério. Somos severos, mas justos. As pontuações acima de 9o são raras. 
Leiam o seguinte quadro. 


0-29 
30-49 
90-59 
r0-BA 
89-89 

90+ 


Verdadeiramente mau... Qualquer jogo enquadrado nesta categoria 
é tão mau que... chega a ser cómico. 


Provavelmente divertido a curto prazo, mas afectado por falhas graves de 
desenvolvimento e concepção. 


50 é uma pontuação apenas mediana dentro dos parâmetros da PSMa. 
Afinal, 50 coloca-se na meia tabela. 


Jogo bastante aprazível mas que, por uma razão ou outra, não atinge o 
patamar da excelência. Ainda assim, altamente divertido. 


O que esperam? Se um jogo conseguir atingir este nível, o melhor é não 
desperdiçar a oportunidade de o adquirir imediatamente. Altamente 
recomendado pela redacção da PSM2. Garantimos que não se arrependerão! 


Uma obra de arte imperdível cuja aquisição é obrigatória para os fiéis da 
PSM2. Um exemplo supremo no género, capaz de levar a PSz a limites 
longínquos. Indispensável. 


ANALISADOS 
ESTE MÊS! 


[== (Ra 

LA. RUSH 

FIFA 06 

SPARTAN: TOTAL WARRIOR 

THE SUFFERING: TIES THAT BINDS 
FAHRENHEIT 

TOTAL OVERDOSE 

MK: SHAOLING MONKS 

BEATDOWN 

CHARLIE AND THE CHOCOLATE FACTORY 
187 RIDE OR DIE 

TIGER WOODS: PGA TOUR 06 
NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS 
RAINBOW SIR LOCKDOWN 

HERDES OF THE PACIFIC 
EVERYBODY'S GOLF 

DARKWATCH 

SPY TOY 

MIDWA?Y ARCADE TREASURES 3 


AS MEDALHAS 


Sempre que virem uma destas chancelas estarão perante um bom jogo. 


PSsM2 JOGO 
DO 

Simplesmente o 
melhor jogo da edição. 
Se tiverem de 
comprar só um jogo 
este mês, este deverá 
ser o escolhido. 


Atribuída a jogos que 


Atribuída a jogos 
que recebem uma 
pontuação igual ou 
superior a 8o. Um jogo 
de boa qualidade. 


Atribuída a jogos 

que recebem uma 
pontuação igual ou 
superior a 70. Um jogo 
divertido-e sólido, sem 
grandes erros. 


recebem uma pontuação 
igual ou superior a go. 


grandes jogos - não a 
esperem ver com muita 
frequência 


ANÁLISES PSM 


Analisamos todos os melhores videojogos disponíveis para a PS2, independentemente da sua origem - Japão, 
Estados Unidos da América e Europa. Alguns dos títulos apresentados em formato NTSC não poderão, ocasionalmente, ser 
processados para o sistema PAL, mas estarão disponíveis sob encomenda para as consolas americanas e japonesas. 

Em cada análise indicar-se-á caramente o pais de origem do jogo e, sempre que possivel, voltaremos a reapreciar as 


versões PAL dos títulos anteriormente analisados. 


ETA tu) não encontrarem na PSMk a análise do título que desejam adquirir, procedam com bastante atenção. 
Normalmente isto significa que se trata de um jogo pouco apelativo. Na PSMz vamos ajudar-vos a escolher o melhor. 


ANÁLISES DVD 


Na PSMa seleccionamos todos os meses os melhores filmes em DVD. Baseamos as nossas pontuações nas qualidades 
intrínsecas das películas enquanto realizações da Sétima Arte. 
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DETALHES 


ETrês personagens 
incluindo 


rmo INFO 
B n Fe | 1 ses Pia 


oi 
: MEntrea5 a 20 horas de jogo. 
cário a meio do 


MiSaldo ban 
DS TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS so-6oHz: Sim Saber que iam fazer a sequela do filme. 


Som Surround: Não HAcara do Nuno Santos pela manhã, 


RESIDENT EVIL 


ER —"...——. 
] »- E 
MISS RESI: Ao que parece perdeu o conta 

k 


GAMEFAR 


Miss láida zona. e pelos vistos não gostei) 


=“ 


ELHOR JOGO DE PS2, NB 
TA: SAN ANDREAS. Lim 


é orecamigesdo 


E: = ENE) 


RECEITA 


o — 
— 

pe (EA SAL: Ficam bem juntos, mas 
(2mOs a dupla Leon = Claire Redfield, 


I o 


Resident Evil 4 finalmente na PS2, para nos dar 
um gostinho da próxima geração. 


esão fas verdadeiros de Ou melhor, era. Resi 4 destrói todas as características 
Resident Evil, ao ponto conhecidas da série e reinventa-se completamente, 
de tremerem com o nome de forma a acompanhar a qualidade apresentada 

de Wesker, então pelos jogos de hoje. Mas Resi 4 não faz só isso. 
provavelmente já sabem Resi 4 é um prelúdio do que será a próxima geraçã 


] tudo sobre Resi 4. Mas nem todos Resi 4 é o melhor jogo de PlayStation 2, a par do mítico 
| estiveram dispostos a comprar uma e incontornável GTA: San Andreas. 
consola nova apenas por um jogo, Mas comecemos pelo início. O jogador encarna o 


preferindo esperar pela versão PS2. Poisa | papel de uma das estrelas de Resident Evil 2, Leon 
espera finalmente acabou. E deixemos os Kennedy, polícia novato que sobreviveu ao horrendo 
rodeios de lado. Este é um dos melhores desastre de Raccoon City. Após esse terrível acidente, 
jogos de sempre das consolas. Esqueçam | o governo norte-americano decidiu fechar as portas da 


tudo o que viram anteriormente e companhia responsável pelo temido vírus que 
| preparem-se para a experiência das transformava pessoas em zombies. Seis anos 
vossas vidas. Zombies, Umbrella passaram-se e Leon é agora um agente de grande 
Corporation, T-Virus, os velhos valor entre as forças especiais americanas, com uma 
cenários pré-renderizados (excepção missão muito especial — salvar a filha do Presidente 
feita a Code Veronica), movimentos dos Estados Unidos da América. A jovem foi raptada 
lentos, câmara fixa, mira automática, — por um grupo desconhecido, mas todas as pistas 
baús intermináveis, portas indicam que a rapariga foi transportada para uma 
demasiado enferrujadas e uns aldeia localizada no interior de Espanha. Cabe a Leon 
quantos sustos. Isto é Resident Evil. partir para a terra de nuestros hermanos e investigar. 
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NÃO LARGUEM 
O COMANDO! 


Durante o jogo irão encontrar várias situações 
que vos pedem para pressionar em determinadas 
sequências de botões ou num certo botão 
repetidamente. Fugir de rochedos gigantes, evitar 
um rápido ataque inimigo ou uma iminente queda 
num abismo são meros exemplos. Mas estas 
sequências não surgem apenas aí. Durante as 
cutscenes do jogo também é necessária grande 
atenção e rapidez com os dedos, pois a qualquer 
momento pode surgir uma destas sequências. 


DESVIA-TE!: 


BRILHANTE: 


[o = PENSE) 


N AN A O RAS 


RABAT DE SINA: Poniatnataos 
maligna gás quavinas ade: 


pa Sec 


Este é o ponto de partida para'o melhor Resident Evil 
de sempre. O ambiente na aldeia é fabuloso, com 
imenso nevoeiro, casas de madeira, igrejas macabras e 
aldeões furiosos. Estes aldeões nao são zombies, mas 
o seu objectivo é o mesmo — eliminar Leon de 
qualquer maneira. Curiosamente a Capcom deu aos 
espanhóis a sua língua natal e não incluiu legendas, 
o que dificulta imenso a vida de quem não percebe 
espanhol... o que não é o caso. Felizmente 
conseguimos entender grande parte do que os 
aldeões gritam, como “Destrás de ti embecil!”, “Te 
voy hazer picadillo”, “Vivir es morrir”, entre outros 
comentários (alguns bem adultos), o que 
nos ajuda a entrar ainda mais no jogo. 

Não sendo zombies, estes aldeões têm 
obrigatoriamente de se comportar de 
forma diferente dos antigos inimigos 
de Resident Evil, e essa é uma das 
mudanças mais significativas. 
Estes espanhóis são 
inteligentes e utilizam 
várias tácticas e 
manobras para 


AZ ANINE 


Este é o nome do principal extra exclusivo para 
PlayStation 2. Um dos pontos mais fortes de Resident 
Evil 2 estava no facto de oferecer duas perspectivas 
diferentes da mesma história. Resi q volta a utilizar 
esse sistema, agora entre Leon e Ada. A aventura de 
Ada é significativamente mais pequena do que a de 
Leon e percorre menos locais, mas ainda assim 
oferece cutscenes, sequências e localizações novas 
para explorar. Além disso tem armas novas e 
movimentos característicos, como o arpão que lhe 
permite aceder a locais inacessíveis a Leon. 
Curiosamente até é possível observar Leon nas suas 
lutas com os aldeões, logo no início do jogo. 


: Imaginem que até existe uma cena que 
envolve lava e dragões cuspidores de fogo! 


derrubar Leon. Procuram cercá-lo quando em grupo, 
levantam escadas para aceder a locais onde o jogador 
esteja posicionado, abrem portas e protegem a sua 
face quando em perigo. Além disso chamam por ajuda 
sempre que localizam o herói. Mas há mais. Caso não 
consigam avançar até o local onde o jogador se 
encontra, os aldeões começarão a atirar dinamite para 
forçar a sua fuga. 

Obviamente que seria bastante complicado lidar 
com estes indivíduos utilizando a mecânica de jogo 
dos anteriores. Felizmente foi criado um novo sistema 
de mira e uma mecânica de jogo fabulosa, das 
melhores que já vimos num jogo de acção. A câmara 
agora posiciona-se atrás de Leon à distância suficiente 
[ol Bjo [et [giro fo [oo Nato go fo No [o aci fo Nato), ii o [o No TUE Tato [oo] 
jogador aponta a arma, a câmara passa 
automaticamente para cima do ombro direito de Leon, 
oferecendo um excelente campo de visão e 
transformando o jogo numa espécie de FPS. A mira 


A Handgun é a vossa arma 
inicial e é bastante útil 
durante essa fase do jogo. 
Como o seu poder de fogo é 
fraco, é necessário uma 
gestão dos inimigos, por 
isso atrasem um através 

de disparos nas pernas e 
recuem para eliminarem 
calmamente os restantes. 


Não existe nada mais 
poderoso a curto alcance do 
que a Shotgun. Se 
dispararem à queima-roupa, 
é possível despedaçar várias 
cabeças de uma só vez. 
Contudo, é muito fraca a 
longo alcance e algo lenta. 
Certifiquem-se que 
eliminam ou atrasam todos 
os inimigos. 


Se o que é preciso é arrumar 
inimigos de longe, não há 
nada melhor que esta Rifle. 
Até podem adquirir uma 
mira melhor para 
apontarem até mais longe. 
Mas atenção, certifiquem-se 
que não estão inimigos por 
perto, pois esta arma é fraca 
a curto alcance, 


PODER DE FOGO ASSUSTADOR 


Resident Evil q é acima de tudo um jogo de acção, e qualquer título de acção que se preze tem de fornecer ao jogador poder suficiente para descarregar sobre os coitados que aparecem à frente. 


AP.R.L. q12 é uma arma 
exclusiva para à versão PS2. 
Esta arma é bastante 
diferente de todas as outras, 
já que não necessita de 
munições, mas requer 
algum tempo de 
preparação. Apesarde 
poderosa, esta arma não é 
eficiente contra grupos. 


deixou de ser automática, por isso terão de apontar 
vocês mesmos aos inimigos. Praticamente todas as 

FW armas estão equipadas com mira-laser para facilitar 
a pontaria e as que nagiestão são armas de longo 
alcance, como a Sniper Rifle. Isto ajuda principalmente 
porque os inimigos são sensíveis aos locais atingidos. 
Se atirarem à cabeça sofrerão em dor e normalmente 
morrerão de imediato, caso atinjam as pernas a 
tendência será para cairem, principalmente se 
estiverem a correr, e se estiverem a agarrar objectos, 

| um tiro no braço normalmente deitará o dito cujo por 

| terra. Até podem relembrar um pouco Time Crisis. 

" Alguns inimigos arremessam machados, mas com 

* bons reflexos, excelente pontaria e muita sorte 

à poderão acertar nesses objectos antes que vos façam 
Um violento golpe na cabeça, 

Mass diferenças não se ficam por aqui. 

"O inventário básico e limitado do anterior foi trocado 

| por um outro bastante superior, agora bem mais 

F acessível e moldável. Pelo facto de terem desaparecido 
Os famosos baús, o jogador terá de organizar e 
escolher melhor os itens que colocará no inventário. 

ste foi dividido num sistema de blocos, com 


PONTARÊNENES 
qRelisaçary 


diferentes objectos a ocuparem determinado número 
de blocos (um pouco parecido com alguns RPG). 

Se uma caçadeira ocupa oito o 
blocos, um spray de 

primeiros socorros ocupará & E 

dois. O jogador tem » 

fo [cJofojfico je: | [reto aj ço)[o) f 

sobre os objectos, a . 

[ofoje[sifo oi o of | [o aF] 

vertical e na horizontal, 

para depois recolocá-los 

convenientemente. Bem melhor do que o 

sistema anterior. Mas Resident Evil 4 é mesmo isso. 
Bastante melhor que os anteriores em tudo. Até o 
sistema de loadings das portas foi retirado. Embora 
ainda existam zonas em que o jogador terá de esperar 


OS INIMIGOS UTILIZAM VÁRIOS 
TIPOS DE MANOBRAS E TÁCTICAS. 


p 
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5 Ee. , 
zo e 
OLHEM BEM PARA O FOGO; A sério, já olharam bem? 


Estáffabuloso! Eainda diziam que a PSz não conseguia, 
e — matina net 


BIG BROTHER:: Alguém parece vigiar 
| as acções de Ada, mas quem será? 


ot recorra ate rasma 


ANO ANDI 


Este é outro minijogo desbloqueável quando 
terminam a aventura. Aqui irão enfrentar hordas de 
inimigos com o objectivo de eliminar o máximo 
possível dentro do tempo limite. Além de divertido e 
viciante, este é um bom modo extra para variar do 
original, já que tem uma vertente claramente arcade. 
De início apenas podem desbloquear Leon, mas 
conforme cumprem os objectivos poderão utilizar 
outras personagens... algumas delas surpreendentes. 


AS 1001 MORTES 
DE LEON 


Por muito bons jogadores que pensem que são, é certo 
que mais tarde ou mais cedo irão encontrar o tão famoso 
ecrã de “You are dead”. Talvez falta de munições, talvez 
um inimigo à traição ou talvez mesmo alguma distracção 
durante as cutscenes. Contudo existem várias formas de 
perder a vida e Leon tem um enorme rol à sua escolha em 
Resident Evil 4. A mais habitual é perder a cabeça, algo já 
usual na série, mas existem muitas mais. Caras derretidas, 
peito trespassado, quedas enormes, explosões, 
esmagamento, esfaqueamento, afogamento e muito 
mais. E cuidado que alguns inimigos conseguem matar o 
protagonista com um só golpe. Pobre Leon. 


por um curto ecrã de carregamento, a maioria das 
portas podem ser abertas sem ecrãs, e algumas até 
podem ser destruídas. As acções de Leon são boas, e 
não fosse a ausência de movimento lateral (ou strafe) 
a mecânica seria perfeita. Não existem botões para 
Leon se baixar ou saltar, mas existe um sistema de 
interactividade que acaba por ter o mesmo resultado, 
mas de forma mais prática. Sempre que uma opção 
está disponível, o jogador tem apenas de pressionar no. 
botão de acção (normalmente o X) para dar uso a essa 
opção. Aproximem-se de uma escada e poderão 
empurrá-la ou erguê-la. Junto a pequenos penhascos 
ou brechas, o X será o vosso botão para saltar. 

Mas ainda existem mais novidades na jogabilidade de 
Resi 4. Agora existem sequências de acção que exigem 
excelentes reflexos e muita atenção por parte do 
jogador. Nessas sequências terão de pressionar 
repetidamente um botão ou rapidamente em dois em 
simultâneo. Mas não pensem que basta perder uma 
vez e decorar quais os botões a carregar, pois existem 
várias combinações possíveis. E isto também sucede 
durante as cutscenes, por isso nunca larguem o 
comando! A complementar a mecânica de jogo 
existem brilhantes sequências de acção predefinidas, 
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cánros mini 


APROXIMA 


DA 


algumas bastante inspiradas em filmes. Viagens de 
teleférico infernais, vagões de minas diabólicos, 
corredores repletos de lasers e uma luta de facas 
memorável são apenas exemplos. Resident Evil q é 
brilhante na sua jogabilidade. Tudo foi criado de forma 
a ser intuitivo para o jogador, mas ao mesmo tempo 
emocionante e divertido. Um exemplo muito simples 
está na facilidade de utilização da faca. Já não 
necessário ir até ao menu equipar a lâmina para partir 
objectos sem gastar balas; basta pressionar o D. 
Simples, rápido e eficaz. 

Se já viram a versão de GameCube em acção já 
sabem. o que esperar em termos gráficos. Resident 
Evil 4 é possivelmente o jogo cujo aspecto mais se 
aproxima da próxima geração. O detalhe é fabuloso, os 
modelos das personagens estão excelentes, as 
animações são naturais e realistas (esperem até verem 
Leon recarregar a sua espingarda) e o fogo está 


[a 


PA do M 


" ; 
| ESTRANHO CULTO : E 
estranho culto, cujas intenções são macabras. 


Lg 


A MENINA DO 
PRESIDENTE 


Ashley é uma peça fundamental na história de Resident 
Evil 4 (embora existam outras igualmente importantes) e 
o motivo para a chegada de Leon à aldeia. Durante o jogo 
terão de protegê-la em diversas situações, mas felizmente 
nunca atrapalha o jogador. A rapariga segue Leon 
exemplarmente e agacha-se sempre que o herói aponta a 
arma. Só surgem duas ordens possíveis - segue e fica - mas 
existem alguns contentores onde a jovem se pode 
esconder até que tudo esteja bem. Numa certa ocasião até 
terão de controlar a própria rapariga, que para seu azar 
não está equipada com qualquer arma. Felizmente 
existem outros meios para evitar os inimigos. 


p É PRECISO! PRÁTICA: Anova, arma requer algum tempo e 


assustador. E o melhor é que a PS2 é 
capaz de fazer tudo isto sem recorrer a 
loadings extra ou cenas cortadas. 

E os loadings até são relativamente 
rápidos. Perdeu-se de facto algum 
poder de luz e sombra, bem como 

J; a capacidade para criar nevoeiro e 
f fumo, mas continua fabuloso. E não 
existem slowdowns! 

Continuando a quebra de tradições da 
série, falemos do som, também bastante 
poderoso. As vozes têm qualidade, apesar de 

não impressionarem, mas os efeitos sonoros 
são do melhor que há. Como exemplo podemos 
referir a chuva a cair, misturada com o forte vento 
que se faz sentir. Logo de seguida, ao entrarem 
numa caverna, o som da chuva torna-se mais 
abafado, a brisa mais leve e as botas de 

à || Leon chapinham nas poças. É arrepiante. 


L 


ni objectos? Pois, mas enganaram: 
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O ESTRANHO 
MERCADOR 


Uma das mais estranhas personagens de Resident 
Evil 4 é este estranho mercador do qual não se sabe 
nada. Os seus motivos são desconhecidos, ou até 
porque possui armamento suficiente para um exército, 
mas o que interessa é que este ajuda Leon em diversos 
locais do jogo. Em troca de dinheiro, este mercador. 
pode oferecer-vos mapas com as localizações de 
pequenos tesouros, armas novas, inventários maiores 
e até melhorar as armas que já possuem. Mas a sua 
ajuda não é barata e dinheiro é a única coisa que o leva 
a ajudar-nos. Podem contudo vender alguns objectos 
por bom dinheiro, embora alguns necessitem de uma 
reunião de várias peças para que valham algo 
significativo, Curiosamente também nos apresenta um 
engraçado minijogo de tiro ao alvo. 


Sem exagerar, o modo principal tem entre as 15 a 
20 horas de jogo e sem recorrer a truques como 
viagens até baús e portas com loadings eternos. 
E o elevado número de localizações presentes 
asseguram a variedade. 
E depois temos os extras. E que extras! Exclusivo 
para PS2 existe um modo com cinco horas de jogo 
Ê que nos deixa jogar através do ponto de vista de 
= Ada, com cutscenes, sequências e até localizações 
Se novas. Além disso temos um modo arcade e 
E um outro modo com Ada, mais fatos extra. 
ent, Resi Evil 4 é imbatível em todos os campos. 
) Perfeito como jogo de acção e emocionante 
A como survival horror, este é a par de San 
E . Andreas o melhor jogo de PlayStation 2. 


única falha. 
LONGEVIDADE 


ão nos lembramos de um 
5 a 20 horas no modo prin! 


Ee 


PESM VEREDICTO 


Nunca um jogo esteve 
tão perto da perfeição. 
A ausência de strafe é a 


us | HE 


A conversão da GameCube está 
excelente e ainda por cima vem 
recheado de extras. Um dos melhores 
jogos desta geração de consolas. 


Efeitos sonoros e música 
do melhor. 

As vozes estão boas, 
mas não impressionam. 


É MELHOR QUE 
MES 3: SNAKE EATER 
É PIOR QUE 
[ETEIBIEA 


Os melhores que vimos 
na PS2. 

Atransição de consola 
custou-lhe efeitos. 


mais vários modos extra. 
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Editor 


VIVA HOPEYWOOD! 


nossos carros aumenta de ano 
Para ano. Mas alguns apenas ligam à faceta de 
modificação de carros e descuidam a parte da 
condução. Por isso, apesar de serem cada vez 
mais, não deixamos de ficar desesperados com 
a falta de concorrência contra os espantosos 
Need For Speed'Underground 2 e Midnight Club 3. 
ueremos mais. Foi então que nos deparámos 

1 este novo título saído directamente da 
em da Midway = LA Rush. 
, surpresa, não só recriaramitoda a cidade 
de Los Angeles, como também contrataram os 
talentos dos especialistas em tuning West Coast 
Customs, que também são as estrelas da série da 
MTV Pimp My Ride. 


gar 


Produtora: Midway 


Widescreen: Não 
so-6o Hz: Não 
Som Surround: Sim 


Quantos jogos da série 


DVD. idiotas. 


m em LA Rush. Primeiro 
cruzámos as areii de Venice para depois 
acelerar à força de nf lo'luxo de Santa Monica 
Boulevard. Seguiram-se aSauto-estradas 
apinhadas de carros a alta velocidade eacabámos 
em câmara lenta contra o enorme placarde 
Hollywood. Mas, apesar de toda estalliberdade, das 
espantosas distâncias do horizonte ecentenas de 
veículos, LA Rush sofre de um mal semelhante a 
muitos jogos do género — não consegue atingir um 
bom equilíbrio entre conteúdo e acção. Só que de 
forma diferente: a jogabilidade consegue ser 
superior até à de NFSU 2, mas, ao contrário deste 
jogo, quando chegamos à parte das modificações, 
a garagem é pouco recheada. Como é que foi 
possível? Afinal, a West Coast Customs está cá para 
dar uma ajuda. O que acontece é que, tal como na 
sérieda,MTV, quando o nosso carro entra nasua 
garagem, eles equipam-no com o que lhes apetece, 
e só nos resta fechar os olhos e cruzar os dedos na 
esperança de que não saia de lá cor de salmão. 

E nem sequer temos direito a uma cutscene 

que mostre a equipa a trabalhar, apenas uma 
sequência de dez segundos em que o nosso carro 
entra e sai enquanto um tipo qualquer explica o 
que lhe fizeram. E, sim, está mesmo cor de salmão. 


As coisas 


O que dizer quando se está com 


um carro por monitores de 


E Uma excelente 


idway Rushcriou a Midway ao os copos? rs recriação de LA. 
longo dos anos? “Os West Coast Customs foram Participação das estrelas 
multados em 16 mil dólares por x do programa Pimp My Ride, 
terem substituído os airbags de 5 West Coast Customs. 


8) Hi35 carros licenciados. 
Realista UcençaOfcial 


CONTA-ME 
A HISTÓRIA 


Imaginação é coisa que a equipa que desenvolveu 

o primeiro modo de história de um jogo de corridas. 
parece não ter. A nossa personagem é Trikz, um 
respeitado piloto de corridas de rua, que se prepara para 
participar numa importante prova financiada pelo 
corrupto Lidell Rey. Mas Lidell rouba-nos os carros e 
assalta-nos a mansão. Em vez de o denunciar à polícia, 
Trikz decide tentar ganhar/roubar os seus carros de 
volta. E assim começa a nossa aventura de descobrir. 
carros e receber telefonemas dos amigos que nos dão: 
dicas sobre os locais onde há corridas. Excelente, 

Um enredo destes envergonharia os argumentistas 

de qualquer telenovela... 


NO 


O momento que define 
LA Rush é a subida das 
colinas de Hollywood — 
para depois voar através 
do placar de madeira 
em câmara lenta. 

Muito bonito. 


Este é Trikez, o protagonista. Ao vers seus carros 
serem roubados, decide recuperá-los. 


TOP 5 RECEITA ESPOSTA 
ÁTIOS EM LA 3 


| LENTA É FAN TÁSTICO. 


E Jal 977 


é Eres o nível de detalhe que LA Rush 
Consegue recriar. Praticamente todos os monumentos, 


s de ponto a ponto há 
ue [uid usar para 


ENAÇÃO GRAVE: Passem um 
ão os polícias à perhia.| 


paisagem de LA encontramosttina 
ais do oo 
s por cima destes pontosiverdes, 


Jens 


de iconeste alajudar-nos temos uma seta gigante nO 
topo do ecra Selcertarmos em todos os checkpoints, 
vamos dar a ums enorme rampa em direcção afim 
intenso Climax como atravessar o placar de Hollywood a 
alta velocidade. Este modo Stunt pode ser frustranteao 
início, devido aostigidos tempos limites, mas E verdade 
quê proporciona lima agradável distracção do modo 
ineipal é não tarda já estamos a fazer acrobacias 
Onteantes E ainda desbloqueamos novos concept cars. 


o o visual parece estranho, mas acentua o 
modo Stunt na perfeição. 


[a ANSA 


IB 

E 
SUNSET BOULEVARD: Vejam o incrível 
tom do céu. E o carro é um Cadillac. 


C udanças de direcção não serao a nossa 
a antes do única preocupação. Alêm dos adversários que 
as do tipo ir do ponto À tentam portudo mandar-nos para fora da 
ão espalhadas pelo mapa le o estrada, ainda temos os polícias. 


DN OSSO CARRO ENTRA NA 
GARAGEME ELES ERUIEAM: INTO) 


a de participação varia), é boalideja fazer o 

conhecimento do terreno'dos vários bairros da 
Cidade, para nos familiarizarmos coma zona. 
Caso contrário, arriscamo-nos a perder milhares 

e dólares se chegarmos ao fim em último lugar. 

Ssim, seja nas areias banhadas pelo sol de Venice 
each ou no calmo bairro de Compton, há sempre 
um atalho. Além disso, podemos usar a 

Pploração livre para conhecer pontos de 

erência como o Convention Centre (onde 

corre a E3) ou Os passejos cravados de estrelas 
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LÁ o 
R S EM ANDAMENTO: Este é um dos bosses, 
orapper Twista. É o rapper mais veloz do mundo. 


OS TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PSE 


fe Vários carros que nos tentam destruir o 
fando f finalmente issamos ao lar, temos de 


tinguir quem no 


quer mandar para fora da estrad 


ATOS VOS: Ratam armas lira data 
paralevantaryOOKOND OSSO LarrON 


stes “es Eli com determinação de um o emaranhado de linhas ca 


autantiao Exterminador são dificeis de despistar Outra questão “interessa nda e que 

depois de surgirem no nosso espelho retrovisor. razões erradas, é o facto de termos d d 

Não têm qualquer ha de dote em dar-nos carro quase até ao limite para conseg 
ganhar uma boa quantia em dinh 


“corrida livre onde 


orçamento 


jvão conseguir.agarral 
«g pouco vamos h: habiti ar o 


ajudalmúito, porque dá- 
hegar ao Facas 


Ei fica confuso tom” 


WEST COAST 
CUSTOMS 


LA Rush é mais um passo na meteórica ascensão na fama para os West 
Coast Customs. As estrelas da versão americana do programa da MTV 
Pimp My Ride, apresentado pela estrela do hip-hop Xzibit/talvez se 
lembrem dele de jogos como Def Jam: Fight for NY ou NFL Street 2) Estão 
encarregues de todas às modificações efectuadas nos nossos carros, 
além de aparecerem nas cutsceres, claro. Estes senhores gabam-se de 
conseguirem modificar qualquer Carro que entre na sua garagem. E com 
os seus carismáticos engenheiros (Ryan, Mad Mike, O; Big Dane, sh é 
Alex) a ajudar dar um aspecto sexy à pior sucata, percebe-se porque é 
que se tornaramiim caso de sucesso nos Estados Unidos. No entanto, 
não são as únicas Estrelas do jogo da Midway, que não poupou no 
orçamento para LA Rush. Os actores Bill Bellamy e Orlando Jones 
também emprestam as vozes aldhasidas personagens (Lidell Rey e Ty 
Malix respectivamente). Até a'banda sonora é licenciada, pelo que se 
gostarem de hip- hop, levem) ficar bemservidos. 


QUEREMOS UM JACUZZI: ESEES) têm ar /) | 
de maus, rias sabem como Equiparlo vosso carro. | 


É MAIS UM JOGO PARA 
A FAMÍLIA DO QUE UM RACER 
ALIMENTADO A NITRO. JA 


PSM VEREDICTO 


Corridas numa Espantosas distâncias Banda sonora hip-hop. 
paisagem extensa. do horizonte. .. que se torna 

História e missões Alguns slowdowns em repetitiva 

secundárias aborrecidas. | trânsito compacto. 


a () É MELHOR QUE... 
AS 


Com centenas de missões secundárias e veiculos para desbloquear, | DRIVEN TO DESTRUCTION 


o fim de várias semanas ainda descobrimos novas partes de A. Err TR 
MIDNIGHT CLUB 3 


LA Rush é um jogo de corridas arcade 


ú fluido, e só a falta de controlo sobre as 
|. opções de modificação o impedem de 
IRECTAMENTE PARA O FERRO-VELHO: ai 
| Alguns carros sobrevivem melhor às colisões. levar melhor nota. FE. 


A E 
peer 


—a É 
Novembro Doo WS fo 


INFO ERGUNTA 


Cartão Memória: 2293 KB jogo contra o Arpax 
Widescreen: Não emi989? 

so-6o Hz: Não 

Som Surrour 


foio primeiro clube na Ei 
instalar holofotes?” 


|: Não 


Liderar uma equipa 
nacionalaté à final da 
Liga dos Campeõese 
levar para casa o troféu 
mais cobiçado por 
qualquer clube. 


CONVERSA FIADA 


em | DETALHES 


Produtora: EA O que fez o jogador do O que dizer quando se está com ho) BB Joguem 104 desafios. 
Editora: EA Pianta Fernando d'Ercoli | oscopos? E Mostrem a vossa perícia 
Jogadores: 1-8 quando foi expulso no “Sabiam que o Sheffield United online contra outros fãs. 


Ei Testem a vossa perícia 
numa das 2) ligas de todo 
Ê omundo. 
Multitap Realista 


uropa 


GAMEFAR 
E 
i 
ê 


CONTROLO 


UM EMPATE A 0-0 QUE SABE A POUCO. 


FIFAVO 


Uma localização perfeita para Portugal, que dentro 
de campo infelizmente apresenta alguns defeitos. 


novo FIFA sofreu uma nova 
revolução. Depois de anos 
completamente estagnado, 
a mecânica parece não querer 
assentar e com uma equipa de 
desenvolvimento que parece não ter tempo para 
criar uma linha consistente com perspectivas a 
médio/longo prazo, quem acaba por pagar a 
factura são os muitos fãs da série. Nesta nova 
temporada o jogo consegue evoluir em 
algumas características e retroceder noutras. 
Terá obrigatoriamente de ser considerado um 
bom jogo de futebol, mas com algumas falhas. 
O grande problema é que o seu maior rival não dá 
tréguas e a diferença entre as experiências de jogo 
parece ser cada vez maior. 
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é 


Como já foi referido, o novo produtor de jogo 
ouviu as queixas de muitos dos fãs e deitou 
mãos à obra. Alguns dos sistemas obtusos que 
teimavam em atormentar a mecânica deixaram 
simplesmente de existir, como o Off-The-Ball 
(aquele sistema de passes em profundidade que 
nos permitia controlar as deslocações ofensivas 
dos jogadores sem a posse da bola) e também 
das mudanças de perspectiva nos pontapés de 
canto cujo objectivo passava por permitir que o 
nosso jogador empurrasse e ganhasse espaço 
extra dentro da área. A teoria passava por criar 
um jogo mais rectilíneo e sem qualquer tipo de 
quebras, mas a grande questão é que muito mais 
foi alterado e é aqui que esta versão retrocede 
alguns passos em relação ao ano passado. 


ha 


Finalmente a EA matou o sistema Off-The-Ball. 
Acabaram-se os complicados controlos em cima da hora, 
certo? Errado. Agora temos de controlar a estratégia da 
nossa equipa mudando de táctica durante o jogo. 
Carregar no D-Pad numa determinada direcção obriga 
os jogadores a encher a área ou a mudar para um jogo 
pelos flancos. A escolha é nossa. Também podemos 
controlar a inclinação para o ataque da equipa 
carregando no 8. 


JOGADA ESTRATÉGICO-TÁCTICA: O icone mostra que direcção 
corresponde a que estratégia. 


Os principais defeitos assentam na fraca 
fluidez das partidas, que apenas a um ritmo 
lento permitem a progressão no terreno de jogo. 
A falta de ritmo deve-se em muito a um fraco 
encadeamento entre as acções técnicas de 
cada futebolista, situação que nem o sistema 
First-Touch-Control (aquele que permite que o 
primeiro toque na bola seja já em deslocação) 
consegue disfarçar. 

Aliado a tudo isto temos uma IA que também 
não consegue estar ao nível do ano anterior. 
Isto pode ter sido deliberado, obrigando os 
jogadores a utilizar o novo esquema de tácticas 
em tempo real — disponível após utilização dos 
direccionais —, mas seja de que forma for não 
resultou e a verdade é que tanto os nossos 


TOP 5 PROGRAMAS 
DE FUTEBOL 


Transmissões de Jogos 
Bola Branca (Rádio Renascença) 
HO Dia Seguinte (SIC Noticias) 
Trio d'Ataque (RTPN) 
EDesporto2 (2) 


RECEITA 


10% Ouviros 
comentários 

40% Chutar um pedaço 
de cabedal 

20% Ouvira banda 
sonora 

30% Desejar ter PES. 


Keane 


LONGE DO ALVO: Rematar à distância é 
frustrante. Há qualquer coisa de errado... 


van Nistelrooy 
CATEDRAIS: Os estádios digitais 
[estão melhores guenunta: 


companheiros de equipa como os adversários 

o apresentam movimentações realistas. 

Tirando estas características, tudo o resto é 
revestido num pacote luxuoso, onde nada falta. 
Temos um modo de carreira perfeitamente 
imersivo e um conjunto de extras capaz de 
deixar qualquer fanático pelo desporto-rei à 
beira da loucura — só para vos aguçar o apetite 
fiquem a saber que entre entrevistas a estrelas 
da bola, vídeos com dez dos melhores golos de 
todos os tempos e uma panóplia infinita de 
material para desbloquear, temos aquela que 
na nossa opinião é a melhor introdução de todos 
os tempos de um simulador de futebol. 

Em exclusivo para a PlayStation 2 (o pessoal 
da Xbox e da GameCube que se roam de inveja), 
temos ainda uma versão 100% jogável e 


RO ranma 


ESPOSTA 


O temperamental italiano 
ficou tão furioso com a sua 
expulsão que agarrou no 
cartão vermelho e comeu-o. 
Isto, sim, é loucura. 


NOSTALGIA 


FIFA 06 vem com uma versão completa de FIFA 94, 

o jogo que lançou a série. Excelente... se quiserem jogar 
um jogo de futebol quase pré-histórico. Também na 
secção EA Sports Retro encontram uma selecção de 
golos clássicos de épocas passadas (incluindo um de 
Pauleta) e biografias de jogadores, desde Cantona a 
Beckenbauer. É como uma aula de História, mas muito, 
muito interessante. Contem também com uma 
entrevista com Samuel Eto'o, do Barcelona. 


- 


TEMPOS QUEJÁ LÁ VÃO: Vejam o glorioso pontapé do 
meio-campo de Beckham, quando ele era bom. 


O ORIGINAL: O primeiro jogo tem um aspecto datado, mas 
experimentem-no e vejam como começou a série. 


jogo, totalmente actualizada e com os 
equipamentos originais das equipas nacionais. 
Até mesmo os estádios dos três grandes 
aparecem em toda a glória. 

Ainda nesta onda lusitana convém referenciar 
que na sonoplastia os cânticos de grande parte 
dos clubes portugueses são uma realidade e que 
na banda sonora os The Gift foram incluídos em 
grande estilo. 

Em termos de online também existem vários 
modos, com rankings e possibilidade de efectuar 
desafios com jogadores de todo o mundo. 


A PRIMEIRA LIGA PORTUGUESA VOLTA A 
SER UMA REALIDADE NESTA TEMPORADA. 


totalmente completa do FIFA original, tal como 
foi lançado no ano de 1994. É certo que só o 
vão experimentar pela graça ou para matar 


saudades, pois nada como um visual actualizado. 


Também em exclusivo para a PS2 temos uma 
versão totalmente traduzida para português, 
onde não faltam os comentários da dupla Hélder 
Conduto e Jorge Perestrelo — um dos últimos 
registos gravados daquele que foi o rei dos 
comentadores desportivos do nosso país. 

Como não podia deixar de ser, a liga 
portuguesa está presente em todos os modos de 


FIFA 06 é uma oferta altamente luxuosa para 
o nosso país, com uma localização praticamente 
perfeita. O grande problema é que dentro dos 
relvados existe muito para redefinir e que em 
alguns aspectos não faz justiça ao trabalho que 
tinha sido edificado nas últimas versões. Mais 
do que nunca a Electronic Arts terá de repensar 
a estratégia que tem nestes últimos anos 
implementado nesta série, pois do outro lado do 
mundo existe alguém que não dá tréguas. 


PEM VEREDICTO 


(oJe7.4:)0000);40)5] 
+ Extras em abundância. 


- A acção em campo deixa 


muito a desejar. 


LONGEVIDADE 


Extras de qualidade para desbloquear, 


GRÁFICOS 


+ À distância parece um 
jogo de futebol... 

-...mas as animações 
lentas dizem o contrário. 


+ Excelente banda sonora 
e ambiente no estádio. 
= Comentários desfasados 

dojogo. 


as a verdas 


a portuguesa totalmenti 


À excepção dos extras, é impossível 
negar que FIFA não é um portento. 
Ajogabilidade é razoavelmente boa, 
mas fica atrás da de PES. 
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Penetrar nas entranhas 
do inimigo. Spartan é 
uma cruzada solitária 
para acelerar a queda 
do Império Romano. 


oa AR 
E qm e 
E 
EA E a" su , 


GOSTARAM DE GOD OF WAR? 


ão existem muitos títulos que 
nos dêem vontade de vender a 
casa para poder comprar um 
computador superpotente e 
mergulhar profundamente no 
mundo dos jogos de PC, mas a série Total War, da 
Creative Assembly, faz parte do lote. Aclamado 
pela crítica, este franchise tem sido um marco 
nos jogos de estratégia histórica, por isso não é 
nenhuma surpresa que a sua primeira incursão no 
território das consolas seja muito prometedora. 
Abandonando os protagonistas de Total War 


AS TÁCTICAS FORAM RELEGADAS EM 
| FAVOR DE LUTAS COM ESPADAS E 
CRIATURAS MITOLOGICAS. 


— arqueiros, lanceiros e cavaleiros num campo de 
batalha virtual — Spartan: Total Warrior dá-nos a 
] calçar as sandálias de apenas um herói, com o 
simples nome de Spartan. Embora a dimensão 
militar e a excelência gráfica de Total War estejam 
aqui em evidência — é impossível não ficar 
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Prod. Creative Assembly 


Jogadores: 
Cartão Memória: 164 KB 
Widescreen: Sim 

so-6o Hz: Não 

Som Surround: Sim 


TOTAL WARRIOR 


Dois deuses da guerra num só ano? Viva o luxo! 


Depois de jogarem 
Spartan, terão vontade de 
ver filmes inspirados na 
mitologia grega? 
Esperemos que sim. 


O que dizer quando se está com 
oscopos? 

“As mulheres de Esparta só 
viam os maridos à noite, e 
apenas em quartos escuros 
para fazerem sexo. 

Que sociedade avançada...” 


HM Hack nº slash da produtora 
de Total War para PC. 

Hh6o combatentes no ecrã 
em simultâneo. 

HO motor de jogo foi 
desenvolvido do zero. 


Z 
Embora o jogo decorra milhares de anos antes de 
Medal of Honor, não há guerra virtual em que não 
tenhamos de manobrar uma arma fixa. Não vamos 
encontrar Gatling Guns, mas há balistas espalhadas 
pelas várias áreas, capazes de causar grande impacto. 
O problema é que pertencem aos romanos, por isso 


é preciso eliminar primeiro o seu operador antes de 
virarmos a arma contra eles. Juntamente com os 
sapadores, que dão apoio incendiário, a utilização de 
balistas é um aceno à herança do género estratégia de 
Total Warrior. 


impressionado com o número de unidades que 
conseguiram incluir em vastos cenários — as 
preocupações tácticas e a precisão histórica 
foram relegadas em favor de lutas com espadas 
ecriaturas mitológicas. 

A acção é o ingrediente principal de Spartan, 
e desde o primeiro nível, em que tentamos impedir 
as legiões romanas de destruírem a cidade de 
Esparta, passando pelas batalhas em território dos 
Bárbaros até chegarmos a Roma, onde tentamos 
apoderar-nos da coroa de louros do Imperador, 
a carnificina é intensa e imparável. E brilhante. 


Começamos equipados apenas com uma fraca 
espada, uma armadura pouco forte, um escudo 

e um arco, mas também com uma boa gama de 
ataques fáceis de executar (exigem poucos botões) 
e de encadear em combos capazes de dizimar as 
legiões romanas. 


55% Retalhar pessoas 
com espadas 
35% Matar pessoas 


TOP 5 
GUERREIR 


5% Matar bestas 
mitológicas 


E The Ultimate Warrior 5% Lera Odisseia 


ARES do jogo gatiha 
 pderosó mas pésadão 


MONSTRO DA ANTIGUIDADE: Esta besta é uma 
das riaturas que irão enfreritar na Vossa jornadá. 


A espada, claro, é a nossa arma principal, e é 
com ela que enfrentaremos as hordas inimigas. 
O escudo é óptimo para bloquear, mas à medida 
que avançamos no jogo iremos descobrir-lhe 
outras utilizações, como quebrar a guarda dos 
centuriões. O progresso também nos permitirá 
ter acesso a armas mais poderosas, como espadas 
duplas e um martelo de cabo longo, e ainda 
bastantes movimentos especiais. A acção táctica 
ea estratégia são sem dúvida o ponto-chave do 
jogo, mas com a imensa variedade de tipos de 
inimigo, o simples metralhar de botões não é 
suficiente. Os inimigos têm forças e fraquezas 
diversas e só utilizando a arma correcta da forma 
correcta poderemos ter a esperança de sair das 
batalhas com vida. 

Pouco há que nos desagrade em Total Warrior. 
Embora no seu cerne seja um hack 'n slash, não 
pertence ao género dos que nos dão folga ao 
cérebro, como provam a variedade de inimigos e o 
espectro de tácticas que teremos de usar para os 
derrotar. Além disso, os vários tipos de missões e 
as tarefas que envolvem são tão díspares que a 


e envi 
A çã AY 
centenas de inimigos com am 


encher uma barra especial, gan! 


Medusa, que vem do céu e tran 
que estiver ao seu alcance, o que 


permite desfazer os aflitos em 


apenas em situações desesperadas, 
b E á 


acção 

nunca 

cansa. 

Num 

minuto 

andamos 

atrás de 

generais e 

no seguinte 
mantemo-nos 
recuados e de vigia 
na certeza de que os 
portões se aguentam contra 

os aríetes romanos. Tanto ajudamos 

aldeões a proteger os seus celeiros dos Bárbaros 
durante cinco minutos, como enfrentamos um 
Beowulf em fúria. 

Visualmente Spartan é um verdadeiro sucesso, 
com fundos luxuriantes, fantásticos modelos das 
personagens e uma sensação real da dimensão do 
jogo, graças às dúzias de inimigos e aliados que 
preenchem o ecrã ao mesmo tempo. E a IA não 
fica atrás. A unir os pontos da acção está uma 
narrativa consistente que se serve de factos 
históricos e de um mito homérico para fazer 
avançar o enredo. 

Se há um senão em Spartan está nas 12 horas 
de tempo de jogo e no modo Arena (vagas 
infindáveis de inimigos para combater com 
energia limitada), pouco substancial. Mas se 
colocarmos de parte a sua brevidade, merece 
certamente a nossa recomendação. 


SU 


Não tarda val surgir um raio do céu e esta 
multidão ficará transformada em pavimento. 
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[e):3:4 (efe) 


+ Uma magnífica recriação 
da Antiguidade, como 
o Coliseu. 

= Muitos homens de saias. 


[o [e7.4:)0005):40)5) 


+ Combate variado 
e intuitivo que 
nunca aborrece. 
— Pode tornar-se caótico. 


+ Estremecimentos 
eos sons das batalhas. 
= Estremecimentos 
evozes. 


É MELHOR QUE... 


COLOSSEUM 


É PIOR QUE... 


GOD OF WAR 


O modo Arena irá satisfazer os sedentos de sangue depois do modo 
principal. Mas não contem com um épico de Homero. 


Il anos 


O que falta a Spartan em profundidade é 
compensado com cenários de luxo e 
combates satisfatórios. Uma estreia 


e Os monstros de O que dizer quando se está com PS sacçõ 
The Suffering são melhores | os copos? 5» determinam se Torque 
do dosjogosaque | “Ojogo conta com as vozes de Vino ébom ou mau. 
ã 445 Ka estamos habituados,ou | Rachel Griffiths (a Brenda de :- OB | maitemementreasprimeira 
DS TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS2 idesereem: Estamos imaginar entes | (Sete Pale Tira ed! Cica pesos 
- Clarke Duncan (o grandalhão a SE 


de À Espera de um Milagre)” Sequeta história de Torque. 


jO...: Grande parte da acção decorre 
em áreas torfinadas, o que ajuda ao medo. 


SOFRER ElMI SILÊNCIO 


THE SUFFERING 
TIES THAT BIN 


O único terror aqui é o facto de terem falhado a 
oportunidade de superar o jogo anterior. Chocante. 


he Suffering 2 posiciona-se 
algures entre o terror subtil da 
série Silent Hill e os choques 
exagerados de Resident Evil. 
Só é uma pena que não faça 


BESTIÁRIO 
DE ARQUIVO 


nenhum dos dois particularmente bem - os 
sustos são banais e desengonçados, e toda a 
atmosfera parece forçada. Nota-se que houve 
aqui um grande esforço por tentar assustar-nos, 
ao contrário de o fazer acontecer naturalmente 
como resultado de um design genial e de um 
ambiente ao estilo de Silent Hill. Mas chega de 
falar de Silent Hill, porque são mais as vezes em 
que Ties That Bind é a antitese desse género de 
survival horror. É um shoot 'em up completado 
com sobras de outros jogos. 

Depois de ter fugido da enorme prisão 
que serviu de cenário ao primeiro Suffering, 
o protagonista Torque, eternamente enxovalhado, 
chega a Baltimore e descobre que o mal que o 
afligiu no calabouço transferiu-se para a sua 
cidade natal. Quanto ao enredo, ficamos por aqui. 
Tudo o que precisam de saber é que dispõem de 
um saco cheio de armas, uma mão-cheia de 
palavras em calão e uma multidão de monstros 
macabros para eliminar. 

Em termos de originalidade, os monstros são do 
melhor que The Suffering 2 tem, todos inspirados 
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Sempre que matamos uma criatura, as suas características 
são adicionadas aos arquivos de Torque. Assim ficam a 
conhecer a sua motivação. O Supressor, por exemplo, tem 
uma tocha em vez da cara e espingardas que lhe saem 

do peito, numa representação da culpa dos guardas 
prisionais. Estes arquivos dão profundidade ao enredo 

e são um elemento de distracção. Até mostram 
informação sobre as redondezas e a história criminal. 

de Baltimore. Parece chato, mas é interessante. 


Eteéo Slayer. Está zangado porque tem 


grandes facas enferrujadas em vez dos braços. Compreende-se... 


40% Miúdas com facas 

em vez da boca 
30% Esguichos de lama 
20% Flashbacks 


De facto são, porque 
foram projetados pela 
lenda de Hollywood Stan 


E Mainliner 
Winston, que desenhou 


Supressor 


layer assustadores o Predador. 
riggerman 10% Paus, armas 
E Arsonist e punhos | 


MEDO DESERINGAS: Se os Mainliderbse aih 
agaram-nos €apunhalam-nos com asfuias à 


VISTA PARA MATAR | 


Em The Suffering 2 podemos escolher sob que perspectiva | 
jogar o jogo. Carreguem no D-Pad para mudar para a 
primeira pessoa e depois carreguem novamente para 
voltar à terceira pessoa. Não é que tenha grande 
importância, porque acabamos por jogar sempre como 
FPS devido à câmara imprecisa que decide mostrar-nos os 
poros da cara de Torque em vez da besta que se prepara 
para o atacar. A câmara troca a seu bel-prazer sempre 
que subimos para cima de um objecto, o que é uma 
tremenda dor de cabeça. 


tes o | 


á muitos NPC que ajudam 


ar de banho 
==Torque, incluindo polícias e bandidos da rua. 


iteideal. ajustar a sensibilidade dos analógicos para 
conseguir interagir com as coisas, mas seria 
mesmo necessário? A equipa de desenvolvimento 
não deveria ter passado meses a testar o jogo para | 
resolver questões como esta? 

Em comparação com Killzone ou God of War, 
Ties That Bind é um jogo superficial e nada | 
refinado, o que só mancha o conjunto. Além de ser 
superdifícil, sobretudo quando somos perseguidos 
por cães demónios com facas espetadas nos | 
focinhos. Enquanto eles se aproximam | 
encarniçados, Torque agita os braços tentando 
apontar-lhes a arma. É irritante, sobretudo em 
espaços apertados, que são muitos. Ao fim de três 
níveis vamos parar a um esgoto. Atenção, 
produtores: níveis em esgotos são estúpidos. 

Estamos desapontados. The Suffering foi um 
início promissor e este deveria ser um passo em 
frente. Mas não é. Não passa de mais do mesmo, 
mas não é tão bom. Há aqui algumas boas ideias 
—a relação bem/mal, os inimigos, a localização 
— mas são todas concretizadas com a elegância e 
a graciosidade de uma explosão num matadouro. 
Uma oportunidade desperdiçada. 


PEM VEREDICTO | 


Vozes de actores 

e um bom ambiente. 
Música quase 
inexistente. 


vistos. A produção tentou expandir a mecânica 
de bem/mal do primeiro jogo (as escolhas que 
fazíamos afectavam o final e ditavam se Torque 
era ou não louco e se tinha ou não matado toda 
a sua família), mas no geral é mais do mesmo. 
Se matarmos um inocente o nosso arqui-inimigo 


SER PERSEGUIDO POR CÃES 
DEMONIOS COM FACAS NOS 
FOCINHOS E IRRITANTE. 


Blackmore investe contra nós, ao passo que se 
pouparmos a sua vida surgem comentários 
tecidos pela nossa falecida mulher sobre a boa 
alma que somos. O nosso estado de espirito 
também altera as capacidades da nossa forma 
demoníaca. Quando Torque fica furioso 


na história sinistra de Baltimore. 
O Mainliner, por exemplo, é uma 
trémula criatura drogada que agita 
seringas cheias de heroína, em 
representação de todos os que 


À nos bairros degradados da 
B) cidade. Alguns adversários 
são repugnantes, embora 
muitos deles pareçam ter 
sido reciclados do jogo 
anterior após receberem 


Um shoot 'em up básico 
e satisfatório. 

A satisfação depressa se 
transforma em tédio. 


Excelente design 

dos inimigos 
Monótonos — cinzentos 
ecastanhos. 


passados ténues que 

explicam a presença fora da 

Abbott State Penitentiary. 
Ojogo é farto em clichés: 

monstros assustadores 

À saltam das esquinas, 

à homens grunhem na 

nossa direcção, bebés 

choram sem serem 


transforma-se num monstro e, dependendo dos 
sarilhos em que se meteu, a sua aparência e 
capacidades mudam como reflexo disso. 

Tal como no primeiro jogo, podemos alternar 
entre as perspectivas na primeira e na terceira 
pessoa num instante, mas a câmara é péssima, 
por isso a maior parte do tempo jogámos na 
primeira pessoa. Mesmo assim, andar e disparar 
são acções a que falta consistência. Tivemos de 


É maior do que o jogo anterior, mas fica-se pelas habituais nove 
a dez horas de acção/aventura. Mas tem vários finais possíveis. 


TOS anos 


É MELHOR QUE... 


CLOCK TOWER 3 
É PIOR QUE... 
SILENT HILL 2 


as Preparem-se para sofrer às mãos de 
3 The Suffering 2. É um shoot 'em up 

E Ne<!| genérico com pretensões de terror. 

a E”) Pensem bem antes de comprar. 
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INF 


Editora: 
Jogadores: 1 


Widescreen: 
so-6o Hz: Si 


NO 


As sequências deacção | 
são dedicadas aos 
jogadores impacientes | 
que não gostam de 

jogos de aventura, 

Ea adrenalina 


FAH 


Detestam jogos de aventura? Entã 


Juem conseguirá deslindar o 
eustispeito? 
ai 
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Produtora: Quantic Dream 
ari 


Cartão Memória: 180 KE 


Som Surround: Sim 


Ra 
é Ii 
TD quaonome dojogo nos 
PBR Estados Unidos e porque 
foi alterado? 


os copos? 


: Sim 
im 
do universo: 


“Fahrenheit foi usurpado pela 
temperatura científica Kelvin, 
já que zero Kelvin é considerada 
a temperatura mais baixa 


DETALHES 

VE IALHEO 

MH Uma aventura sobrenatural 
com drama eterror. 

E Novosistema de controlo 
quetenta recriaros 

E movimentos no comando. 

ME Diferentes vertentes 
da história. 


Violento 


Difit Original 


RENHEIT 


O vão começar a gostar. 


ma coisa é clara desde o início: 
Fahrenheit quer ser diferente. 
Desde a apresentação em 
widescreen até às cenas em ecrã 
dividido, nota-se que os valores 
de produção são elevados. O que começa com 
um aparente homicídio psicótico (cometido pelo 
protagonista e solitário Lucas Kane) rapidamente 
evolui para um conto que combina um estudo da 
personagem movido pela jogabilidade com 
sequências de acção inovadoras. 

Parece-vos inteligente? E é. Nem uma vez o jogo 
nos pergunta se queremos a caçadeira ou usar 
o interruptor. Esta é uma história muito bem 
contada, com mais voltas do que o circuito de 
Nurburgring, que lhe vai valer uma presença na 
nossa memória por muitos anos. Dizer mais seria 
entrar no campo dos spoilers. Sim, é mesmo bom. 

O nosso primeiro objectivo é ajudar Lucas a 
provar a sua inocência, através sobretudo de uma 
investigação ao estilo “apontar e clicar”, embora 
Fahrenheit nos permita jogar as cenas com o seu 


Mortuary 
01/27 - 15h34 


Il Sempre que encontramos itens escondidos - ao sair 

do caminho percorrido ou vasculhando todos os 
armários - desbloqueamos bónus, desde arte conceptual 
a faixas da banda sonora. O melhor de tudo é que 
podemos desbloquear vídeos criados propositadamente 
que mostram o lado mais descontraído da equipa de 
desenvolvimento. O nosso preferido é a namorada do 
agente Tyler a dançar, toda nua, para ele. Ainda que 
estas fantasias digitais nada vos digam, não há como 
negar a piada desta perversão de polígonos. 


4 
NATOCADO LEÃO: A psique hum: 
isa frágil em Fahrenheit. Usar com cuidado. 


espantoso sistema de controlo que se resume na 
frase “usar os analógicos para agir”. Este parece 
ser apenas um pormenor, mas se pensarmos 
que ao longo do jogo podemos executar “correr”, 
“abrir”, “empurrar”, “nadar”, entre outras acções, 
o jogo torna-se bastante mais envolvente. 
Exemplos? Lucas acorda na manhã depois do 
homicídio e tem de se arranjar para irtrabalhar. 
Esta mediocridade da rotina diária torna-se mais 
enervante quando um polícia bate à porta e o 
obriga a esconder as provas espalhadas pelo chão 
em segundos. Quando foi a última vez que um 
jogo vos confrontou com uma surpresa destas? 
As secções de acção com ritmo à mistura dão 
uma maior variedade a Fahrenheit. Resultam 
bem, mas preparem-se para ganhar artrite 
nos polegares de tanto metralhar o comando. 
Um jogo que requer raciocínio e agilidade é raro. 
Esta invulgar fórmula aplicada na jogabilidade 
—alternar entre o dramático e tranquilo, o bizarro 
e o normal — funciona com uma fluidez 
surpreendente. Pelo meio notam-se algumas 


50% Ficarconfuso 


Esejen E, acção estranhas 
E Memento 10% Ficar frustrado 
E identity 5% Massacraros nós 


E Fahrenheit dos dedos 


E Sexto Sentido 


ANJO DO CÉU: Podiamos explicar, mas 
iriamos estragar o vosso prazer de descobrir. 


imperfeições, sendo a pior de todas uma 
sequência numa livraria em que o estranho 

dono nos deixa entregues à tarefa hercúlea de 
descobrirmos sozinhos o livro que procuramos. 


Sem qualquer espécie de pistas, é uma tarefa que 


demora eternidades. 
Não nos cansamos de dizer como a 


jogabilidade e o enredo estão tão bem integrados. » 
Outro exemplo disso é a cena em que a altas horas 
da noite, a visita de Lucas — uma ex-namorada — não 


parece querer ir embora. Entre a opção de nos 


despedirmos ou de nos envolvermos, escolhemos 


a última, obviamente. Tudo corre as mil 


maravilhas durante três segundos, e depois ela sai 
numa atitude desconfortável e a desfazer-se em 
desculpas. Nada de extraordinário, pensam vocês, 
mas qual não é o nosso espanto quando vemos 


a barra de estado mental de Lucas descer 


abruptamente desde uma posição de transtornado 
até ficar à beira do sucídio. De repente percebemos 
o que se passou; não se pode deitar tudo a perder 


por causa de um capricho. 


Aqui o jogo lembra-nos as leis de causa e efeito 
no mundo dos videojogos — as nossas decisões e 
acções têm consequências diferentes — e damos 
por nós cada vez mais embrenhados na história. 


Com a possibilidade de controlar mais três 
personagens-chave do jogo — entre as quais os 
polícias que procuram Kane — depressa nos 
apercebemos de que o nosso objectivo não é 


salvar Kane, mas sim descobrir a verdade sobre o 


RECEITA 


35% Jogar sequências de 


À The indigo Prophecy 
DB Parece que o público 
norte-americano nunca 
mais esqueceu a palavra 
ahrenheit graças ao 
filme Fahrenheit 9/n de 
Michael Moore. 


assassinato aparentemente macabro sem arruinar 
acidentalmente a vida de ninguém. 

Graficamente Fahrenheit é espantoso. Temos 
um enorme mundo e, conscientes dos limites: 
(estamos sempre num “corredor” apertado de 
acção), ficamos tão envolvidos que conseguimos 
fazer praticamente tudo (e brincar com a história 
e a acção), sem nunca nos sentirmos sufocados. 
Contem também com alguns momentos de terror, 
à altura dos pesadelos de Silent Hill 2,em que o 
jogo nos assusta verdadeiramente. 

Fahrenheit é umjogo único, e só o facto de não 
ser a ideia de diversão de todos os jogadores 
(andar, ouvir, falar, metralhar os analógicos) o 
poderá impedir de ser um estrondoso sucesso. 
Mas passar ao lado de uma experiência tão 
poderosa com base em preconceitos como “jogos 
de aventura aborrecidos” seria um grande erro. 


E 
Ê 


It E 


PSM VEREDICTO 


+ Drama e um sólido 
planeamento de cenas 
num grande jogo. 

—Por vezes sem objectivo. 


Cerca de 20 h 


ma 


3 o todas sublimes. Elevado valor de 
repetição, pois podem voltar atrás e tentar novas abordagens. 


DEDOS ÁGEIS 


Em Fahrenheit os analógicos são usados com grande 
eficácia, acompanhados por uma excelente animação 
que dá a ideia de um maior controlo sobre a nossa 
personagem. Na sua melhor forma, fazem parte de 
combos correspondentes a reacções instantâneas 

que nos permitem participar em sequências de acção 
espectaculares, desde fugas a desviarmo-nos de balas 
a sessões de boxe. É uma inovação bem-vinda que 
significa que temos de estar sempre prontos para uma 
sequência de acção sem pré-aviso. Inteligente. 


spectaculares. 
- Algumas expressões 
faciais exageradas. 


+ Boa representação, 
efeitos e banda sonora. 

- Alguma má 
representação. 


É MELHOR QUE... 


BROKEN SWORD Il 


É PIOR QUE. 


Uma vez presos, sabem que este é um 
jogo de ouro. Um conselho: não deixem 
que nada vos impeça de experimentar o 
jogo mais inovador dos últimos meses. 


NOS | SILENT HILL 2 


| 
| 
| 


Análises 


OS TESTES ADS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS 


INFO 


Produtora: 


RÓTULO 


mais provável é já terem visto 
a classificação e pensaram: “O quê? 
90% para uma imitação descarada 
de GTA? A PSMz enlouqueceu.” 
Continuem a ler e saibam porque 
é que Total Overdose é excelente e as razões que 
tornam obrigatório comprá-lo. 
Acima de tudo, é um jogo que tem consciência 
de que é estúpido. Aliás, delicia-se com isso. 
Que outro jogo nos permite correr por uma parede 
acima, dar um mortal de 180º, esmurrar a cara de 
alguém com um ancinho e apanhar o seu chapéu 
com a cabeça? Ou irromper por uma fazenda no 
topo de um penhasco em câmara lenta e perfurar 
miúdas em biquíni com uma metralhadora? 
Ou percorrer a fronteira mexicana num enorme 
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Editora: Eidos 


ERGUNTA 


Em Total Overdose há 
música licenciada? 


Deadline 
os copos? 


CONVERSA FIADA 


O que dizer quando se está com 


DETALHES 


18 cenários dentro e à volta 


“A Deadline Games, produtora 


de Total Overdose, nunca antes 
tinha feito um jogo em 30.” 


Ponham o sombrero e sentem-se à sombra de um cacto. 


camião, saltar no último segundo e provocar u 
explosão fenomenal? Não muitos, com certeza. 

Por ser tão semelhante a San Andreas, poderá 
provocar algumas tiradas sarcásticas por parte dos 
fãs empedernidos da série GTA, mas deixem para 
trás os preconceitos, porque as missões do modo 
Story principal são um pouco melhores do que o 
épico do crime da Rockstar. São menos segmentadas 
e difíceis e nunca nos levam à frustração, graças a 
um sistema de “rewind” extremamente intuitivo 
que nos permite voltar atrás no tempo se fizermos 
algum disparate. E não é preciso passar por uma 
série interminável de save games a carregar, perder 
todas as armas ou apanhar um táxi para a próxima 
missão; aqui basta carregar no D-Pad e tentar de 
novo com um pedaço de energia extra. 


indo lança-misseis 
e cocktails molotov. 
EE Melhorem a personagem 
com combos mortais. 


HÁ MUITOS! 


Até à data, a melhor física usada num 
chapéu no mundo dos videojogos foi vista 
em Indiana Jones and the Emperor's Tomb, 
seguido de perto pelo horrível Van Helsing 
(ganhávamos pontos extra por chegarmos 
ao fim com o chapéu), mas agora Total 
Overdose é o rei dos chapéus digitais. 
Aproximem-se de uma pessoa, pressionem 
(9 e conseguirão roubar-lhe o chapéu. 

Não serve de nada, mas é altamente 
viciante, principalmente quando vemos 
alguém de sombrero. Mas lembrem-se que 
no México roubar o chapéu a um homem é 
o pior insulto que lhe podem fazer, e os 
peões dão luta. Se matarem um inimigo em 
câmara lenta o seu chapéu cai. Coloquem-se 
por debaixo e ele aterra na vossa cabeça. 


Vi 
sombrero fantástico, Tem de ser nosso. 


Rota) 


Um toque no e o chapéu é 
vosso. Mas ele fica furioso, por isso, fujam! 


o homem com mais estilo do mundo, Até ele cair. 


Entre as missões temos liberdade para explorar 
Los Toros, uma poeirenta cidade mexicana 
assolada pela criminalidade e que está dividida em 
seis áreas, incluindo uma zona industrial, um porto 
e um bairro onde param prostitutas e toda a 
espécie de bandidos. Movimentamo-nos a pé ou 
com veículos roubados, que podem ir desde station 
wagons e carrinhas a carros desportivos e motas de 
todo-o-terreno. Neste aspecto, não se compara a 
San Andreas. A condução é um pouco imprecisa e 
simplista, mas cumpre a função. De qualquer 
forma, passamos mais tempo a arremessar carros 
do que a guiá-los. 

No entanto, o ponto fulcral do jogo é a 
jogabilidade à base de tiroteios e combates. 
Carregamos no €B e activa-se um “modo de 


RECEITA 


40% Chapéus 
40% Mexicanos 
10% Explosões 
10% Armas 


TOPS 
CHAPÉUS 


HSombrero 
Panamá 

E De basquetebol 
HDetrês bicos 
mÃ faptes 


ESPOSTA 


Existe, sim, incluindo 
uma excelente 
banda rock mexicana, 
os Molotov. 


Perto do fim do jogo terão de atravessar a fronteira mexicana e chegar ao quartel-general da DEA americana. Em teoria é fácil, mas na prática é mais complicado, porque toda a força policial mexicana vai no vosso 


encalço e desfaz-vos em pedaços. Como passar? É fá: 


il: destruam tudo o que virem e atirem sobre toda a gente. Quando lá chegarem, preparem-se para uma batalha ao estilo de Matrix no átrio da DEA. 


E] Angel, uma polícia sexy que trabalha convosco, ajuda-vos a escapar de uma luta no matadouro de Cesar Morales com o seu supercamião elevado. Assumam posição na arma fixa e encham os carros dos vossos 
E perseguidores de chumbo. Durante a fuga, Angel sobe uma rampa e atravessa a voar um vale, enquanto uma enorme explosão impulsiona o camião para a frente. É tudo linear, mais vai fazer subir a vossa adrenalina. 


Das ruas poeirentas de Los Toros para a selva húmida da América do Sul, esta missão é talvez a mais carregada de acção em todo o jogo. Penetrem na selva, subam ao topo de um enorme templo azeteca, deslizem por 
um cabo abaixo e esvaziem uma pista de aterragem de armas AA. Como? Atirando-lhes com camiões e culminando com mísseis do vosso RPG. Explosivo e imparável. 


soa NE q 


Com música tradicional mexicana em fundo, Ram assalta esta fazenda solarenga, eliminando guarda-costas vestidos com biquínis e bandidos. Desde as piscinas passando pelo interior luxuoso até ao spa no telhado, 
Mm enfrentem o inimigo (que luta em cuecas roxas) nesta missão que raramente abranda. Acabam a atravessar o rés-do-chão, com hordas de guardas atrás. Diversão pura. 


adrenalina” que nos permite andar em câmara 
lenta e executar acrobacias. Esta é talvez a 
característica menos imaginativa da História, mas 
a verdade é que está bem conseguida e tem um ar 
cheio de estilo, que é o que nos interessa. Além 
disso, ao mantermos pressionado o (B) enquanto 
fixamos um inimigo, um alvo abate-se sobre a sua 
cabeça. Quando formar um circulo entre os olhos, 
carregamos no botão de disparo e, com um bom 
timing, a cabeça salta como um balão, e nós 
ganhamos carradas de pontos e uma morte 
instantânea. Acreditem que vale a pena treinar. 
Depois temos os movimentos Loco. 
Se eliminarmos vários inimigos de uma assentada, 
ganhamos a capacidade de executar movimentos 
especiais devastadores, de que são exemplo o 
“El Mariachi” (obliterar tudo o que estiver no nosso 
caminho usando um par de estojos de guitarra que 
escondem chainguns), “El Mysterioso” (convoca um 
pugilista mexicano gordo que empunha um taco 


NÃO É INTELIGENTE E ESTÁ CHEIO 
DE CLICHÉS, MAS FAZ- NOS SORRIR. 


a A Q k coloridos são fabulosos. Numa altura em que os 
produtores tentam amadurecer os seus jogos com 
Cenários urbanos, gangsters com má linguagem e 
carros desportivos personalizáveis, Total Overdose 
dá-nos explosões, armas, palavrões, caos e 
sombreros — e o resultado distingue-se. Não é 
inteligente, rouba ideias de outros jogos e está 
recheado de clichés, mas o que é que isso interessa, 
se.nos faz sorrir? E haverá coisa mais importante? 


para distrair os inimigos), “Golden Gun” (headshots 
instantâneos), “Tornado” (rodopiar enquanto 
disparamos uzis duplas e assistimos maravilhados à 
rotação da câmara que mostra o que atingimos), 
“Pinata” (os inimigos correm em direcção a uma 
pihiata com bomba e vão pelos ares) e finalmente 
“The Sombrero of Death”, que chama as 
habilidades (e a caçadeira) de um homem 
assustador vestido à maneira do Dia dos Mortos 
no México e que luta ao nosso lado. É excelente. 
Total Overdose cai perigosamente para território 
do absurdo, mas tem tanto estilo e exibicionismo 
que não há nada mais cool. A música só ajuda, uma 
mistura inspirada de hip-hop mexicano, rock e 
trompetes+guitarras. Os cenários solarengos e 


e 


4 Sol, coloridos e cheios 
de personalidade. 
= Alguns bugs aqui e ali. 


*+Só GTA o supera na 
qualidade musical. 
- Vozes repetitivas. 


+ Facilmente apieenshel | 
= Algumas missões 
secundárias insipidas. 


DEAD TO RIGHTS Il 


É PIOR QUE... 


É estúpido, cheio de clichés e 
J| podem deixar o cérebro em casa, mas 

*| quando a diversão é imparável, quem se 
pode queixar? 


UNGA: Estakarro 
mais chique que há 
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Análises 


OS TESTES AOS NOVOS [DS TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS2 | [DS TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS2 | = 


INFO 


Produtora: Midway 


CONVERSA FIADA 


Oque dizer quando se está 
com os copos? 

“Namorariam com Mileena? 
Afinal, no calor da acção não se 
olha para os dentes afiados 
nem para a cara de mutante. ” 


ROTULO 


Som Surround: Não 


MAS OS MONGES NÃO SÃO PACIFISTAS? 


MORTAL KOMBAT 


SHAOLIN MONKS 


Dêem descanso às células cinzentas e desfrutem do 
melhor Mortal Kombat desde há vários anos. 


K, mãe, ganhaste. Por mais que 
tentássemos explicar que os jogos 
podem ser arte, por mais que 
falássemos de enredos intricados 
e intensidade emocional, nunca 
acreditaste em nós. E tinhas razão. Porque 
Mortal Kombat — com a ajuda de Total Overdose 
= confirmou o que Magna Cum Laude e Hulk nos 
fizeram suspeitar: os videojogos estão a 
estupidificar-nos. E nós adoramos jogos estúpidos. 
Isto é, adoramos ver inimigos a explodirem 
como balões de carne. A premissa fundamental 
de Mortal Kombat é diversidade. Usa o mesmo 
sistema de combate dos seus “irmãos mais 
velhos”, mas simplifica as coisas com ataques 
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Quick, Power e Juggle, acrescentando um botão 
para os saltos e tornando os movimentos especiais 
tão fáceis como manter pressionado o GD. 

O resultado é a melhor dose de violência 
alicerçada em combos que alguma vez vimos. 
É possível atacar inimigos de cima, atingir outro 
com um chapéu-lâmina, saltar atrás do primeiro 
com um pontapé rodopiante e arremessá-lo 
contra um grupo dos seus camaradas. Os ataques 
passíveis de serem melhorados oferecem novas 
opções de golpes, incluindo um movimento 
especial superpoderoso e combos extra. 
Combinada com uma excelente interacção com 
o cenário, esta mecânica compõe um jogo tão 
estúpido como a série Jackass da MTV, mas duas 
vezes mais violento e divertido. Os inimigos 
acabam empalados em extremidades pontiagudas 
de telhados, são disparados por catapultas, 
atirados para covas cheias de espigões e 
dissolvidos em ácido. Sejamos honestos: 
conhecem outro jogo que tenha um nível em que 
evitam queimar monges Shaolin enquanto atiram 
mutantes para dentro de um lago cheio de carpas? 


DETALHES 


Ei Quatro personagens 
jogáveis no modo 
principal, e pelo menos 
seis no modo Versus 

HArte e músicas da série 
para desbloquear. 


Murros 
Pontapés 
Empalações 
Cortar coisas ao 
meio com um 
chapéu afiado 


Violento 


B 
SE 


Sequela 


KOOPERAÇÃO 


As combos fáceis não são muito apropriadas ao modo 
Versus, porque basta um erro e estamos mortos, mas 
podemos enganar uma personagem com espigões 
durante uns bons minutos. Melhor opção é o modo 
Ko-Op. Embora por vezes tenhamos a companhia de 
uma personagem da IA, com um amigo é mais divertido. 
Por vezes as personagens fazem ataques de grupo que 
envolvem, por exemplo, Liu Kang a atirar bolas de fogo 
enquanto Kung Lao rodopia para as arremessar de 
ricochete contra a multidão. Há áreas que só podem ser 
desbloqueadas se dois jogadores pisarem painéi 

Se quiserem tirar o máximo partido do jogo, convidem 
um amigo. Mas ele não pode juntar-se-vos a qualquer 
instante, pois este modo Ko-Op tem de ser seleccionado 
logo no início da aventura. 


Beatemup 


TARRATA Sm 


Vão querer desbloquear Cage, 
nem que seja pelo seu murro nas partes mais sensíveis. 


Os únicos momentos frustrantes 
do jogo são as raras secções de 
plataformas. Este não é um 
jogo perfeito. Os demorados 
tempos de loading param o 
jogo antes de cada Fatality, 
em vez de estarem 
fluidamente incorporadas 

na acção. A recolecção 

de objectos é 

imprecisa e as 

cutscenes são más. 

Mas para uma 

dose de jogo de 
fim-de-semana, 

MK é a resposta 

às vossas ânsias 

mais violentas. 


PSM VEREDICTO 


foJe7.4:)0005),40)5 [e5;1:4 3 (e[o)) 


+ Vai fazer as delícias + Boas combos e inimigos 
dos fãs da série. perversos. 

= Bugs ocasionais, falta de | = Por vezes cai na 
animações faciais. repetição. 


LONGEVIDADE 


Com meia dúzia de personagens para desbloquear, só é pena que 
seja impossível alternar entre jogo cooperativo e a solo. 


Longe do produto de lucro fácil que 
esperávamos, Kombat envergonha 
alguns jogos do tipo e até apresenta 
melhorias ao género. 


+ A música é boa. 

= Se pelo menos Liu Kang 
parasse de gritar por um 
bocadinho... 


É MELHOR QUE... 


FANTASTIC FOUR 


É PIOR QUE... 


SOUL CALIBUR 2 


E [ 


DETALHES 


ar muita porrada. 
E Recrutar personagens 
para ajudar. 
HAlgumas armas para 
dar porrada 
HE Modo para dois 
jogadores. 


INFO 


Produtora: Capcom 
itora: Capcom 


CONVERSA FIADA 


O que dizer quando se está 
com os copos? 
“Existe um filme de artes. 
marciais intitulado Fists of 
Vengeance, com um tal de 
Bruce Le, que pretende ser uma 
imitação do lendário Bruce Lee” 


Análises 


DS TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA Ps2 


Cartão Memória: 8 KB 
Widescreen: Não 
so-6o Hz: Não 

Som Surround: 


ntapés! Murros! 
h, estes sapatos 
são divinos!” 


GAMEFAR 


O BEAT 'EM UP MAIS EFEMINADO DE SEMPRE. 


FISTS OF VENGEAN 


Quem quer vestir-se como uma mulher de moral 
duvidosa e andar à pancada? Ninguém?!? 


eat Down: Fists of Vengeance é 
ridículo. Quanto mais o jogamos, 
mais desconfiamos que a Capcom 
se está a rir às nossas custas. Este 
não é um beat “em up localizado 
num gueto incaracterístico dos EUA, mas a certa 
altura demos por nós a jogar com um homem 
enorme vestido com um par de collants, saltos 
altos e um top. E mesmo assim as pessoas tinham 
medo dele. Se perdermos um combate, vamos 
parar ao hospital, não para colarmos os ossos, mas 
para recuperar do trauma psicológico. Os diálogos 


foge-se da prisão derrubando as paredes com os 
nossos próprios punhos. Bem-vindos ao beat 'em 
sano e efeminado de sempre. 
Infelizmente, a insanidade de Beat Down é a 
única coisa que o impede de ser horrível. Beat 
Down é um pouco como Final Fight remendado 
com GTA: San Andreas. Ou, por outras palavras, 
éigual a The Warriors, mas muito, muito pior. 
Em última análise, o objectivo é destruir um 
cartel de droga através de uma série de combates 
de um para um, intercalados com uma batalha 
contra um grupo de bandidos. Mas os combates 
não despertam grande interesse. São lentos e 
morosos, e a nossa personagem (que pode ser 
masculina ou feminina) nunca nos parece 


Calças de 
E LS 


entusiasmada a ponto de nos fazer sentir que não 
nos limitamos a metralhar os botões do comando 
durante o jogo. Todos os nossos rivais, à excepção 
dos bosses, têm um aspecto e uma forma de lutar 
demasiado parecidos uns com os outros, e não 
merecem o nosso interesse durante muito tempo. 
Neste jogo, nunca nada muda. Repetimos a 
mesma rotina vezes sem conta, apesar de as 
missões parecerem prometer variedade. “Protect 
this man” significa esmurrar a cara do inimigo. 
“Take outthe gang at the station” equivale a 
esmurrar O gang. “Join the underground boxing 
club” é apenas mais do mesmo. Quando vencemos 
um combate podemos escolher interrogar o nosso 
oponente vencido, roubá-lo, recrutá-lo para o 
nosso próprio gang — o que significa que se 
perdermos um combate, entra em cena o próximo 
membro do gang —ou desfazer-lhe a cara ainda 
mais até entregar a alma ao criador. Não que isto 
nos leve a qualquer lugar. 

Mas a verdadeira diversão deste Beat Down é 
vestir a nossa personagem. Além disso, é sempre 
tudo igual, embora os primeiros minutos sejam 
algo envolventes (e há um bom modo para dois 
jogadores). Mas depressa acaba e logo estarão a 
suspirar por mais acção. Provavelmente o melhor 
é esperem por The Warriors, que promete ser bem 
melhor (e vamos ter a análise na próxima edição). 


Podem usar 
vigas nos combates. 


Para onde vai não sabemos, 
mas este golpe vai doer... 


QUERIDA, 
QUE MÁXIMO! 


A primeira coisa interessante que um jogador homem 


mini-s 
expli 


faz em Beat Down depois de ter dinheir 
sua atitude de macho e vestir o seu pu 

esaltos altos. Freud provavelmente saberia 
ro que isto diz dos jogadores masculinos, 
mas nós temos a dizer que é uma diversão pura. 


é despir-se da 
lista com uma 


Se preferirem, podem dar-lhe um ar durão ou cool, 
mas qual seria a piada? Passa o batom, querida. 


Es 100: JO 


TANK TOP 


egory of th 


m you wish to purchase, 


“Acabei de desfazer a cara deste tipo com uma 
barra de ferro, há sangue por todo o lado! Oh, adoro esta camisa! 


PESM VEREDICTO 


fo JeZ.4:)0 0 05);40)5 GRÁFICOS 


+ É divertido durante +Bem..hum... 

algum tempo. = Péssimos: quadrados e 
= Mas depois torna-se recortados. 

estúpido... 


LONGEVIDADE 


Milhões de personagems para desbloquear no modo para dois 
jogadores, mas ficarão fartos muito antes do fim. 


Primeiro vão achar a mistura de afectação 
eviolência exagerada interessante. 

Mas isso passa rapidamente. E depois 

vão parar de jogar. Fim. 


+ Exageros e diálogos 
efeminados. 

= A mesma música 
irritante o tempo todo. 


É MELHOR QUE 


FIGHT CLUB 


Novembro PSM a! 


NO 


Aquivaio Charlie 
a deslizar rua abaixo 
numa tampa de caixote, 
atrás da nota de dez 
dólares para poder 
comprar uma barra d 
chocolate Wonka. 


|] 


CHARLIE AND THE 
CHOCOLATE FACTORY 


Uma deliciosa e mágica viagem é transformada num jogo 
sem carisma. Alternativa: encham-se de chocolate! 


objectivo de um jogo para crianças 
é ser fácil, acessível e divertido, 
como Tak 2 ou até Madagascar. 
No entanto, o que Charlie And The 
Chocolate Factory tem para dar 
aos jogadores é um jogo com uma abordagem 
simples, mas que, devido aos problemas técnicos 
extremamente intrusivos, se torna complicada. 


POBRE CHARLIE: Reparem na camisola do 
Charlie! Ele é pobre, mas laranja e cinzento? 


se PSM Novembro 


INFO 


Produtora: High Voltage 

Editora: Take-Two 

Jogadores: 

Cartão Memória: 52 KB 
: Não 


O que dizer quando se está 
com os copos? 

“O autor de Charlie, Roald 
Dahl, é avô da supermodelo 
Sophie Dahl” 


ÁTULO 


P| 
E! 


Na pele de Charlie, começamos o jogo aos 
saltos pela fábrica com o intuito de salvar 
Augustus, Violet e os outros, ao mesmo tempo 
que tentamos ignorar a câmara patética que 
trepida por todos os lados e que, sem excepção, 
nos apresenta os piores ângulos possíveis, 
levando-nos a cair para o pé da planta gigante 
(por exemplo) que passámos a última hora 
atrepar. Esta “diversão” típica dos jogos de 
plataformas é entrecortada com tarefas como 
usar as grandes catapultas para saltar dos doces 
em direcção a uma espécie de máquina, tarefa 
que se torna dificil por nunca ser explicada 
convenientemente. Em nenhum momento, 
por exemplo, o jogo nos diz para que servem as 
catapultas, nem que algumas delas podem ser 
movimentadas e outras não, assim como o que as 
máquinas avariadas deveriam fazer ou para onde 
deveríamos apontar os doces. Este é um jogo para 
crianças, lembram-se? 

Depois vem a secção em que temos de atrair 
uns robôs para um alçapão, usando para isso 
doces em forma de cobra. Até aqui tudo bem, mas 


CONVERSA FIADA 


DETALHES 


EUsemos Oompa 
Loompas —eles ajudam 
nas vossas tarefas. 

EMOS doces dão-vos novas 


RECEITA 


40% Raiva 

40% Tédio 

10% Porque équeo 
enredo é tão igual 


GAMEFAR 
É 
$ 


aolivro? habilidades como 
10% Implorar por transformar robôs em 
chocolate bagos de uva, 


OOMPA 
LOOMPAS 


A vossa primeira tarefa em praticamente todos os níveis 
é localizar os Oompa Loompas e fazer com que vos 
sigam, mas a certa altura eles ficam presos atrás de 
pedaços de cenário. Depois podem mandá-los apanhar 
doces das árvores, arranjar máquinas, encher caixas, etc. 
Lidar com eles não passa de uma tarefa rotineira, mas 
vê-los sofrer sob o controlo da lunática IA do jogo acaba 
por ser deveras hilariante. 


0000080 


, - O oie 
Order an Oompa-Loompa to carry a Candy, 


ingredient 
comia a 


LOOMPAS INÚTEIS: Os Oompa Loompas fazem tudo o que 
quiserem. Excepto matarem-se uns aos outros. É pena. 


o pior é que se as deixamos cair, as “cobras” 
enroscam-se para trás na nossa direcção. Mas à 
volta do alçapão há uma saliência que as impede 
disso mesmo, por isso elas limitam-se a ficar 
dobradas. Resultado? Os robôs ficam quietos na 
saliência, devoram os doces e desaparecem ilesos. 
E mesmo quando caem, voltam a aparecer e 
rebentam no ar, mesmo à frente de Charlie, que 
acaba por ser atingido e morre. Só que, como este 
é um jogo para crianças, ele não morre realmente; 
antes cai para a frente e solta um suspiro. 

Na edição anterior tivemos a análise 
de Madagascar, de que não gostámos 
particularmente (mereceu um modesto 56%), 
mas concordámos que agradaria a uma criança. 
No entanto, não há criança que alguma vez se 
divirta a jogar Charlie, porque o jogo nunca chega 
sequer perto de ser divertido. Leiam antes o livro, 
é bastante mais interessante, ou então vão ao 
cinema — ainda devem apanhar em cartaz o filme 
com Johnny Depp. 


PSM VEREDICTO 


(oJe7.4:)0000),05)5 [e):1:ty (ojos) 


+ Hum... [Silêncio + São coloridos... 
As aves roçam a água. = .. mas parecem do 
Os lobos uivam.] tempo da PS one. 

=Sem mérito. 


LONGEVIDADE 


Tem um tamanho razoável, mas dado o facto de ser um tédio, 
jogar muito tempo seguido faz com que o cérebro derreta. 
disso dust — se 


+ Voz do actor que faz 

de Charlie. 

= Não tem a voz de 
Johnny Depp. 


É MELHOR QUE... 


DONALD DUCK 


É PIOR QUE... 
THE INCREDIBLES 


Charlie não tem texturas nem gosto 
E4 e destina-se a criancinhas ingénuas. 
Ra Vão antes jogar Jak ou Ratchet. 
as São bastante mais deliciosos. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


WoPortugol | 


die dt 


pm nie ct 


ai = 


Es a PO RR PSADRINDO AEE RPE a 


“Se ouves a Cidade FM com frequência, 
“liga-te nesta informação: a partir de 


1 de Outubro, vamos ter novas 
“frequências e novos emissores ainda 
“mais potentes. Tudo para que, onde 
quer que estejas, a música da Cidade FM 
esteja sempre contigo. E ainda te podes 
habilitar a ganhar bilhetes para o 
Concerto dos Black Eyed Peas, no dia 8 


de Dezembro no Pavilhão Atlântico. MAIS POTÊNCIA. 0 MELHOR SoM DE SEMPRE. 


| É 187 como o 
conhecemos: carros 
| velozes, armas, 
explosões, balas e uma 
barra que nos diz que 
destruímos o carro. 


or mais absurdo e esgotado que 
o seu conceito-base seja, 187 
não tem propriamente nada de 
errado. Tecnicamente até é 
impressionante. A jogabilidade 
é agradável, o ritmo adequado e as horas que 
| rouba à nossa vida social não são motivo de 
arrependimento. Mas — há sempre um “mas” - em 
momento algum sentimos que nos estamos 
realmente a divertir. Nunca sentimos entusiasmo, 
excitação, raiva nem frustração - limitamo-nos a 
acelerar em pistas que não ficarão na memória. 
Ao combinar os drive-bys de San Andreas com 
os combates com carros de Twisted Metal, 187 
não consegue definir-se. Apesar de sermos 
encorajados a apanhar balas e novas armas e 
| a desfazer em pedaços os carros adversários 
enquanto percorremos pistas citadinas, a única 
coisa que realmente interessa é chegar ao fim em 
primeiro lugar, pois só assim conseguiremos 
progredir. Como consequência, as corridas têm a 
tendência a não passarem disso mesmo: corridas. 
Pelo caminho vamos abalroando o carro da frente, 
detrás ou do lado, mas a maior parte do tempo é 
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? ESCOLHEMOS CORRER! 


| APS2 recebe mais um jogo de violência ao volante com 
boas corridas mas pouca destruição. 


INEN 
INFO 
Produtora: Ubisoft 


NU 
NVERSA F 
Oque dizer quando se está 
com os copos? 

“Sabiam que 187 -do jogo de 
Playstation 2 187: Ride or Die-é 
ocódigo de rádio da polícia 
para um homicídio?” 


Jogadores: 1-2 
Cartão Memória: 105 K8 
Widescreen: Não 

so-6o Hz:Sim 

Som Surround: Não 


passada a tentar cruzar a meta antes de todos 
os outros, para não sermos obrigados 
a repetir a mesma pista. 
Assim, o cerne do 
jogo-—armas, 
tiroteios e rebentar 
com carros — acaba 
por se tornar 
totalmente 
redundante. 

Isto seria um grave 
problema num jogo mal 
realizado, ou que tivesse 
muitas falhas, mas uma vez que 
187 consegue distrair-nos e fazer-nos passar um 
bom tempo, esse aspecto não incomoda. O jogo é 
consistente, a jogabilidade muito boa, com curvas 
precisas, os piões com o travão de mão hilariantes 
e os veículos agarram bem à estrada, por isso, 

o facto de a soma das partes ser desequilibrada 
não é tão problemático como poderia ser noutros 
jogos deste género. 

É verdade que existem vários aspectos que nos 
causam alguma frustração, como as árvores e os 


DET. 


1157 inclui participação de 
Menace Il Society e 
Training Day. 

E Banda sonora hip-hop 
criada em exclusivo para 
ojogo. 


Bo 49% Condução 
10% Tiroteios 
À 10% Sotaque 
20% Excelente condução 
| 20% Indiferença 


Violento Acção 


1d 
ENLATADOS add 


om o adversário mais 
Contra o cenário. 


COM COMPANHIA 


As opções em multiplayer são abundantes e incluem um 
confronto para dois jogadores e combates em mapas 
Deathmatch criados especificamente para esse 
propósito. Navegar pelas arenas Deathmatch é fácil, 
apesar de serem grandes, o que torna obrigatória a 
presença de adversários controlados pelo CPU. Mas é no 
modo online que o jogo marca pontos. Claro que jogar 
online significa enfrentar adversários sem rosto, o que 
talvez não seja um dos pontos fortes de 187; neste 
género de jogo é bastante mais excitante jogar contra 
um adversário sentado ao nosso lado. 


candeeiros de rua 
que nos “matam” 
invariavelmente 
se neles batermos 
(um elemento 

ultrapassado nos 
vários jogos de 

corridas existentes), e 

um enredo idiota e cliché 

sobre gangsters, vinganças e carros que 

mais valia não existir. Resumindo, 187 Ride or Die 
é um jogo mediano que proporciona corridas 
agradáveis e bem realizadas, com o acréscimo 

de um elemento secundário relacionado com 

tiroteios e combates entre gangs, que podia ser 
retirado sem que ninguém notasse a diferença. 


+ Banda sonora hip-hop. 
Dialecto da rua... 
=... por vezes forçado. 


+ Fluidos. Boas cutscenes. 
= Por vezes surgem 
obstruções em fundo. 


+ Excelente jogabilidade. 
Rápido, sólido e violento. 

= excessiva ênfase em 
terminar em primeiro. 


É MELHOR QUE. 


Um jogo grande —e dificil - complementado com um modo 
multiplayer mediano e muito para desbloquear. 


NOS | GTA: SAN ANDREAS 


Apesar dos drive-bys e do dialecto 
de gangster, 187 não passa de um 
simples jogo de corridas. Divertido, 
sem ser arrasador. 


ef 


TRAILERS E 


—. Ç E 7: Ss Pariah 


+, European Assaut 


7% À Fantastic Four 
Stela Deus: The Gate 
fio ISCA 


Spinter Cel Chaos 
Theory 


TOP JOGADORES 


dois, três ou quatro 
* absolutamente 


Diverte-te com os teus amigos nos melhores jogos online 
, 


Joga em simultâneo com outros utilizadores e conversa no chat 
+“ 


Jogos totalmente em português e sem necessidade de instalação 
. 


Xadrez, Damas, Batalha Naval, Dominó e muito mais 


ttto.//iacrac canoa mt 


| 
| 


TIGER SOMA E SEGUE. 


INFO 


Produtora: EA Sports 
Editora: EA Sports 
Jogadores:1-4 

Cartão Memória: 873 KB 
Widescreen: Não 

so-60 Hz: Si 
Som Surround: Sim 


CONVERSA FIADA 


Oque dizer quando se está com 
oscopos? 

“O maior green do mundo tem 
635.50 metros, é o quinto 
buraco, um par seis no 
International Golf Club em 
Massachusetts.” 


TIGER WOOD 
PGA TOUR 06 


Nada de novo nos greens do campeão mundial. 


“E ja 


uma tentativa desesperada 

de atrair a juventude que usa 

sweat-shirts com capuz e bonés 

de basebol, a EA tentou aligeirar 

o tom de PGA Tour. A nossa 
personagem tem o temperamento irascível de 
John McEnroe combinado com as tendências 
violentas de Happy Gilmore (protagonista de 
um filme homónimo sobre golfe com Adam 
Sandler). Ele é grosseiro, detestável, 
desbocado, furioso que grita coisas 
como “Não! Na água, não! Isto não 
pode ser a sério!” e “Aaah! No 
fairway! Bolas!” É impressão nossa, 
ou o golfe não deveria ser um desporto 
elegante e civilizado? Este carroceiro vai 
contra o espírito tranquilo do desporto. 

Enfim, se o jogo se resumisse a bolas, buracos 

e sapatos ridículos também nos estaríamos a 
queixar, mas por favor, um pouco de respeito 
pelo desporto! Se alguém desatasse a fazer 
comentários imprórios e a chamar nomes numa 
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prova real do PGA, nunca mais lhe seria permitido 
sequer aproximar-se de um fairway. Assim não 
parece um simulador, parece estúpido. 

Mas, temos de confessar, o jogo é 
tremendamente bom. Mesmo que odeiem golfe e 
tudo o que o rodeia, podem encará-lo como uma 
espécie de puzzle gigante. Metam a bola no 
buraco com o mínimo de pancadas possível, 
evitando a areia e a água pelo caminho. 

Quais as diferenças relativamente à edição do 
ano passado? Não são muitas. Agora há uma nova 
opção intitulada Dual Analogue Swing, que é 
basicamente uma forma empolada de dizer 
“usem o analógico esquerdo para o swing eo 
direito para posicionar a tacada,” e ainda o novo 
modo Rivals, que coloca frente a frente a 
personagem que criarmos contra uma 
série de profissionais. Eles até nos 
desafiam via PDA, como em Need 
For Speed Underground, o que 

não deixa de ser ridículo. Não é 


RECEITA 


40% Bolas 


DETALHES 


E Centenas e centenas de 


& 

30% Areia uw a fatos e outros acessórios 

20% Terreno acidentado | LL] Desporto - para comprar. 

10% Relva E Hi Praticamente tudo é 
a licenciado oficialmente, 
OD one esipido 


: Este é Tiger 
Woods a fazer o seu swing. É mesmo bom. 


LOJA DE ARTE 


Seguindo o hábito crescente nos jogos da EA, 
as opções de personalização em Tiger Woods são 
vastas. Por exemplo, o sistema Game Face permite 
criar todas as faces possíveis e imaginárias. 
Também há muitas roupas e outros itens 

para comprar, incluindo calças Cuban e pólos. 
Infelizmente, nada de correntes, protecções para os 
nós dos dedos nem chapéus de proxeneta, mas o 
potencial para criações ridículas mantém-se. 


Hair/Skin 
|X  Comborer )] 


Hair Length 


Hair Color 

Mustache 

E 

Facial Hair Color 
E 

Skin Tone 


a 


Podem recriar milhares de faces. Este é um 
proxeneta mexicano, obra nossa. Charmoso, não é? 


Es 


desastroso, mas este jogo não deveria ser uma 
recriação realista do golfe? O que se seguirá? 
“Kitar” os calções? 

A EA encheu 2006 com tantos modos, opções 
e distracções que pode ser avassalador, mas no 
fundamental pouco mudou. A componente online 
evoluiu ligeiramente, está agora mais consistente, 
mas, mais do que um novo jogo, PGA Tour 06 tem 
sabor a actualização. Será melhor deixar Tiger 
Woods em paz até à próxima geração de consolas. 
Pelo menos nessa altura será possível implantar 
alterações que sejam visíveis no ecrã. No entanto, 
se nunca passaram pela experiência de jogar 
Tiger, esta é a versão mais actualizada, e por isso 
um excelente ponto de partida. 


PEM VEREDICTO 


foJe2.4:)0885).00)5 GRÁFICOS 


+ Intuitivo e bem +Vivos e precisos. Parece 
concebido. Clássico PGA. | mesmo golfe. 

= Difícil para novatos, mas | -No fundo, insípidos, frios 
acabam por se habituar. | esem personalidade 


+ Alguma boa música 
rock. 

= Gritos de algumas 
personagens criadas. 


É MELHOR QUE... 


OUTLAW GOLF 


Tantas opções e a componente online vão manter os fanáticos pelo 
golfe entretidos durante anos. Ou seja, até à próxima actualização. 


EH ooo 
A qualidade a que já nos habituou, mas 
para quem, como nós, jogou 2005 até à 
exaustão, é demasiado “mais do mesmo” 
para justificar o investimento. 


É PIOR QUE... 
EVERYBODY'S GOLF 


E 


95% Baterem 


er quando se está 


com os copos? j esqueletos Es luta diferentes, 
Jogadores: 1 “Danny Elfman — compositor V 5% Abanar a cabeça ao ia Cenários inpirados no 
| Cartão Memória: 68K8 | dostemasde Batmane ! som da música. dia de. Valentim, dia 
| Widescreen: Sim Simpsons cantou a parte de deS. Patrício, no Natal e 
| 50-60 Hz:Sim Jack Skellington no filme” a no dia de Acção de 


infantil assustador Graças, 


BB Som Surround: sim e” 


CANTAR 
ATÉ GANHAR | 


Batalhas de bosses musicais? É verdade. Eis como 
funcionam: persigam o boss, picando-lhe o rabo com as 
nossas mãos de borracha e evitando os seus escravos 
fantasmagóricos, enquanto toda a gente canta. Com 
isto o boss larga colcheias e semínimas (figuras 
musicais); apanhem bastantes e Jack apodera-se do 
palco, aumenta o volume e na parte de baixo do ecrã 
aparecem botões. Apanhem uma boa quantidade e 
conseguirão eliminar o boss, caso contrário terão de 
sofrer toda aquela cantoria novamente. 


Jack é frágil, mas não 
fem medo de se meter 
com os grandes, O ecrã 
de Continue é delicioso: 
“am the Pumpkin 
King!'= Sou reidas 
abóboras! 


) MUNDO DE JACK. 


THE NIGHTMARE DEPORE 
CHRISTMAS: OOGIE'S REVEN 


Crianças que desenham criaturas estranhas nos cadernos, Eras 


egar num filme bizarro para confusos — e a animação é encêntrica a condizer. pouco repetitivo, mas não deixa de ser 
crianças sobre um esqueleto Não sabemos até que ponto o próprio Tim Burton | engraçado. As crianças que tenham 
sobrenatural em plena crise se envolveu no desenvolvimento dos níveis mais cadernos cheios de desenhos de criaturas 
existencial e transformá-lo num avançados, mas até o cenário do Dia de S. Valentim estranhas vão adorar, mas todos os 
jogo de sucesso não é fácil. Oque | nos agradou. Aliás, as coisas só pioram quando outros devem ficar-se por God Of War. 
fazer: uma aventura de apontar e clicar? UM RPG? | entra em jogo a parte das lutas. Kratos pode não saber cantar, mas era 
Um jogo de corridas? Nada disto. Tendo como A princípio resultam bem; podemos bater, capaz de ensinar a Jack como se dá 
ponto de partida o dilema de Jack Skellington-a | apanhar e atirar inimigos, além de os esmagar cabo de um inimigo em três tempos. 
sua busca pelo significado de tudo, o seu enfado, repetidamente contra o chão. O problema é 
o seu descontentamento com a vida - vamos “% queisto é tudo o que há para fazer, pelo 


exteriorizá-lo, obrigando-o a espancar 
multidões de esqueletos com uma mão 
tremelicante. Ou, dito de outra forma, 


menos durante grande parte do jogo, por 
isso acabamos por fazer as mesmas 
combos literalmente centenas de 


+Tem n algo de God Of War. E Burton. Às canções são 


porque não esquecer todas as ideias vezes. No início nem um ataque de Mas o sistema de -Esqueletose fantásticas. 
inteligentes e fazer um jogo igual a saltos temos, e muito menos uma combos não Etão) esqueletos coloridos uy 1) = soúLioboeil 
complexo. Soul robber! 


God Of War, mas com partes de dança? Resulta! 
O facto de ser fruto da imaginação de Tim 


bomba ou movimentos mágicos. Pior ainda, 


muitas vezes interrogamo-nos do objectivo de E MELHOR QUE... 


Chega-se ao fim num abrir e fechar de olhos, mas vai deixar os. MADAGASCAR 


Burton dá imediatamente a Nightmare uma tudo isto: em algumas áreas, os inimigos não mais pequenos felizes. E assustados, É PIOR QUE 
Vantagem sobre todos os outros jogos para param de se regenerar, enquanto é necessário GOD OF WAR 
Crianças: quantos títulos de plataformas matar outros poucas vezes para progredir. Mas é £ 


Parecido com o original em estilo e 
espírito, é um jogo corajoso que deverá 
manter os pequenotes felizes durante 

horas. Os outros, comprem God of War. 


Conhecem que vos deixem falar com uma árvore 
de linchamento ou com um miúdo gordo com 
olhos cosidos? Os cenários têm um design 
Maravilhoso — ainda que ocasionalmente 


impossível saber. O alívio do tédio vem na forma 
das primeiras batalhas de bosses do mundo. As 
canções são tipicamente Disney e a componente 
musical conjuga-se bem com a acção. É um 
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Planearee executar 
uma táctica e ver 
os resultados 
concretizarem-se 
como imaginámos. 


TOM CLANCY'S 


RAINBOX SIX: 


INFO 


Produtora: Red Storm 
Editora: 
Jogadores: 116 

Cartão Memória: 678 KB 
Widescreen: Não 

so-6o Hz: Não 

Som Surround: Não 


oscopos? 


Cel (basedo nos jogos) escrito 
por Clancy entrou para otop 
dez dos livros mais vendidos 
em Nova lorque” 


RÓTULO 


LOCKDOWN 


Tácticas de guerra para quem prefere “ esgueirar e 
esconder” ao mais popular “correr e disparar”. 


ste jogo é demasiado realista. 

Passamos uma hora a avançar 

cuidadosamente através de um 

nível - a derrubar portas, 

a rastejar de abrigo em abrigo, 
a planear o percurso - e acabamos por ser mortos 
por uma única bala. É verdade que este é o 
conceito da série Rainbow Six - uma 
representação realista da guerra moderna — mas 
assim não é divertido, e nós jogamos jogos para 
nos divertirmos. 

Este é um jogo “sério” e proporciona uma 
bem-vinda mudança de ritmo. Se começarmos a 
atacar furiosamente seremos cilindrados num 
piscar de olhos. Há que ponderar bem o caminho 
através das salas, atirar granadas, fornecer fogo de 
protecção e, como sempre tem sido o ponto fulcral 
da série Rainbow Six, comandar o nosso fiel, ainda 
que um pouco estúpido, esquadrão. 

Mas não se preocupem. A Ubisoft simplificou 
consideravelmente a acção, o que significa que 
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quer veteranos quer novatos serão capazes de 
delinear tácticas e emitir comandos com o mínimo 
de dificuldade. Se queremos que a nossa equipa 
avance numa determinada direcção, basta 
apontar para lá e metralhar o botão (9. 

Em alternativa, podemos deixá-los sossegados 

e avançar com um toque no (B. Outras ordens, 
como arrombar portas, podem ser emitidas 
através de vários toques no D-Pad. 

É fácil. O problema é que uma vez que este tipo 
de jogabilidade está tão dependente da qualidade 
dalA, Lockdown sofre às mãos dos nossos 
companheiros idiotas. Eles tropeçam, ficam presos 
nas portas, entram alegremente em pátios cheios 
de snipers, ignoram as nossas ordens, enfim, a sua 
estupidez muitas vezes custa-nos um nível. 

O enredo não tem remédio e é tipicamente 
Clancy: homens estrangeiros perversos tentam 
destruir o mundo. Há ainda a registar a presença 
de uma banda sonora rock “a abrir”, que se está a 
tornar um hábito e que simplesmente não se 


CONVERSA FIADA 


Oque dizer quando se está com 


“Um dos livros da série Splinter 


fo [e7.4:)0005);45)5) 


tiverem paciência. 
= Imperdoável. Morre-se 
muitas vezes. 


LONGEVIDADE 


RECEITA 


50% Esgueirar-se 
30% Rastejar 

10% Esconder-se 
10% Acobardar-se 


PSM VEREDICTO 


+ Profundidade táctica, se 


O modo Story dura algum tempo e as missões são suficientemente 
variadas para uma ou duas repetições. 


DETALHES 


Uma grande selecção de 
armas realistas. 

Várias personagens, 
cada uma com 
personalidades próprias 
(mas apenas podem 
controlar Ding). 


Ed 
[afa] 
Ela 


Sequela 


GAMEFAK 


Dificit 


PARA REINAR 


Aproximem-se de uma porta e surge um menu. 

Usando o D-Pad podem executar várias funções, como 
abri-la com explosivos, desfazê-la com uma caçadeira ou 
derrubá-la com um martelo. Também podem ordenar a 
um colega que lhe atire uma granada luminosa para 
confundir inimigos que estejam à espreita, e assim 
facilitar a sua eliminação. 


DE IMEDIATO: Derrubem a 
porta e comecem a disparar. 


COMPANHEIROS: A equipa 
arrisca a vida por vocês. 


É SÓ FUMAÇA: Confundam os inimigos com uma granada de 
fumo. Ou então desfaçam-nos com uma de fragmentação. 


adequa ao tema. Tudo isto somado, começamos a 
pressentir problemas. 

Quem é fã incondicional de Clancy sabe o que 
esperar de Lockdown. É um jogo muito preciso e 
detalhado, mas se não gostam de realismo 
extremo, não vale a pena. Percorrer sala atrás 
de sala e eliminar homens de barba é divertido 
durante um certo tempo, mas as suas inúmeras 
falhas impedem-no de ser uma compra obrigatória. 


GRÁFICOS 


+ Cenários detalhados e 
bons efeitos. 

=Tudo muito cinzento e 

castanho. 


+ As vozes são credíveis. 
— Mas a música rock a 
“rasgar” não. 


É MELHOR QUE... 


GHOST RECON 2 


É PIOR QUE... 
TIMESPLITTERS 2 


Agradável, ainda que um pouco chato. Se 
querem variar da acção arcade incessante 
de TimeSplitters, experimentem. Mas 
preparem-se para um jogo desinspirado. 


ULNUS ESTRATÉGIA. OFICIAL 


Edição de Luxo 
276 Páginas a Cores 
Mapa desdobrável Grátis 

Com os biscates e missões extra 

À solução completa 

Mesmo que já tenha terminado o jogo 
ainda há muito para descobrir 

Leve o jogo muito além dos 100% 


E NÃO ENCONTRAR À VENDA, ENCOMENDE DIRECTAMENTE. RECEBA JÁ EM SUA CASA. PORTES GRÁTIS | 


lecorte este cupão e envie com cheque ou vale postal à ordem de Goody SA para Remessa Livre Nº [6001 1951-970 Lishoa (Não necessita de selo ) 


Playstation. 


GRAN Ti eira 4 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


Edição de Luxo 
292 Páginas a cores 
Como desbloquear todas as pistas 
Como adquirir os melhores carros 
As melhores configurações para todas as pistas e corridas 
Os 730 Carros desbloqueados 
Técnicas de condução ao pormenor 
Até aos 100% e mais! 


Guia GTA SAN ANDREAS: € 14,95 Guia GTA: € 14,95 Guia GTA SAN ANDREAS + Guia GTA: € 24,90 (poupa 5 Euros) 
sinalo > a sua opção 
lome Morada 
Código Postal Telefone E-mail 
Nº Contribuinte Cheque nº (à ordem de Goody SA) 


ESCLARECIMENTOS: Telefone - 218 621543 (Paula Canelha) 


Cruzar os céus a alta 

velocidade e abater os 
spithires inimigos. 

Se não tivéssemos tanto 
medo de morrer, 
alistávamo-nos na 
Força Aérea já. 


THE PACIF 


Produtora: IR Gurus 
Editora: Codemasters 
Jogadores: 1-2 


com os copos? 


so-6o Hz: Não 


É Som Surround: Não nasua parte maisalta” 


Os combates aéreos são raros na PS2, por isso os 
fãs aguerridos agradecem todas as novidades. 


uem quer pilotar aviões na PS2 
encontra uma oferta bastante 
limitada entre a série Ace Combat, 
que é boa, o inesquecível Lethal 
Skies ou a maldita Escola de 
Aviação em San Andreas, uma secção tão difícil 
que as pessoas quase se atiravam dos aviões. 
Felizmente, chegou Heroes Of The Pacific e, pelo 
menos em algumas secções, é um dos jogos da 
PS2 mais excitantes e hilariantes. E apostamos 
que desta não estavam à espera, certo? 
Heroes é um shooter em tempo de guerra com 
poucas pretensões além de destruir tudo o que 
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cruzar Os céus ou os mares. A estrutura raramente 
muda, mesmo quando assim parece acontecer. 
Por exemplo, escoltar oficiais nos seus jipes até ao 
porta-aviões continua a ser uma tarefa que 
envolve abater os aviões e camiões inimigos que 
os atacam, mas a verdadeira beleza do jogo está 
na velocidade com que a acção decorre. 

Mas é quando começamos a tentar eliminar 
alvos terrestres, como barcos e tanques, que o jogo 
aquece. A terra e o mar passa por nós numa névoa 
enquanto descemos em voo picado, sempre a 
disparar, conscientes de que temos de calcular 
bem o tempo para voltarmos a subir sem nos 
despenharmos no mar numa bola de fogo de 
metal e óleo, provocando um derrame que trará a 
morte a muitas gaivotas inocentes. Os combates 
aéreos também não ficam atrás, embora não 
proporcionem a mesma sensação de velocidade, 
uma vez que tudo o que fazemos é voar através 
do azul infinito, sem paisagens a passar e a 
lembrar-nos que seguimos a uma velocidade capaz 
de esborrachar os nossos olhos contra a nuca. 

No entanto, há uma tendência para a repetição. 
Embora existam vários aviões e possamos dar 
ordens a um esquadrão via D-Pad, isso não é 
suficiente para impedir que a monotonia se 
instale. Outro aspecto irritante é que nunca 
conseguimos decifrar o que o nosso comandante 
nos diz pela rádio, devido à estática. 


CONVERSA FIA 


O que dizer quando se está 


“O Oceano Pacífico atinge uma 
profundidade máxima de 


vertiginosas 1 
|) 30% Ficaraborrecido S 
ti mil metros. É dois mil metros | ga depois de passar & & 
mais do queo Monte Evereste | WU Á anoiidade a 4 


Er) 


RETA 
ECEITA 
70% Aadrenalina de 

voar a velocidades 


dn E 
DETALHES 
Hi Pilotem aviões como o 
Corsair FgU-4, o P38F-15, 
o Zero AGMa japonês e 
muitos mais, 

E Modo Online. 

Hi Recria batalhas como a 
de Pearl Harbour. 


x MM 
ga 
u WY 
E] 


Realista 


DE AVIÕES 


Uma vez que actualmente parece existir uma lei que diz 
que todos os jogos deverão incluir a possibilidade de 

| melhoraras nossas estatísticas, Heroes Of The Pacific 
cumpre as regras. Se forem bem sucedidos nas missões, 
| além de poderem desbloquear novos aviões, ganham 

| pontos que poderão gastar na oficina. Podem adicionar 
| 


| TUNING. 


blindagem ao avião e aumentar as suas capacidades de 
defesa, ou então torná-lo mais ágil e veloz. Embora 
sejam excelentes opções, esta moda das modificações 
parece começar a ficar descontrolada. Qualquer dia 
dizem-nos que em From Russia With Love podemos 
mudar o Bond, ou algo do género. Eh? Vamos mesmo? 


PA 
BELEZA AÉREA: Há que dizer que 
o visual do jogo é fenomenal. 


prole IDADE 

+ Por uns tempos, 
altamente excitante. 

— Mas acaba por se 
tornar repetitivo. 


Durante algum tempo, Heroes Of The Pacific é 
diversão pura, que só se desmorona porque não 
muda muito na sua mecânica. Mas por outro lado, 
o que faz, faz muitissimo bem. Provavelmente só 
interessará aos fanáticos por shoot 'em ups aéreos, 
mas se esse é o vosso caso, vale a pena darem 
uma espreitadela a este jogo. Afinal, não existem 
assim tantos do género. 


+ Tema musical da época 
da guerra. 

—O comandante é 
quase indecifrável. 


+ Brilhante. 
— Muito azul. 


'LONGEVID 


Ao fim de cada missão são recompensados com um novo avião, 
mas provavelmente o vosso interesse não aguenta tanto. 


ANOS | ACE COMBAT 5 
Vindo do nada, Heroes Of The Pacific é um E. 
bom jogo. Não consegue manter o nosso 

interesse durante muito tempo, mas 

enquanto o faz, é o máximo. 


Vejam bem! Não são tão 
ros? Não vos dá 
dontade de abraçar a 
primeira pessoa que 
Mire? Não? Humm. 


m dos aspectos que afasta 

algumas pessoas dos jogos é o 

facto de por vezes serem muito 

complexos. Combinações de 

12 botões para executar um 
movimento especial nos beat 'em ups? É uma 
loucura. Depois temos a série Tony Hawk, campeã 
da destreza com o joypad. E ainda há Pro Evolution 
Soccer, em que se queremos ser bons, temos 
forçosamente de aprender toda a espécie de 
truques. É por causa de jogos como estes que 
títulos deliciosamente simples como Everybody's 
Golf são necessários. 

Everybody's Golf não foge muito à habitual 
fórmula dos jogos de golfe. A mecânica resume-se 
a metralhar o (O) para impulsionar a barra de 
força, repetir para coincidir no nível que queremos 
e depois novamente para a fazer parar numa 
minúscula faixa cor-de-rosa que representa uma 
direcção precisa. O D-Pad serve para rodar o taco, 
e é só. Não é muito diferente de Tiger Woods ou 
Outlaw Golf. Mas o que interessa não é o que se 
faz, mas como se faz. 

E o método de Everybody's Golf é elevar o factor 
“giro e amoroso” a um nível que nem os jogadores 
mais empedernidos vão conseguir resistir. Quem 


INFO CONVERSA FIADA RECEITA |X RA DETALHES rm=o 
Oque dizer quando se está 25% “Ah, olhem." [E E Ma personagens “giras”. 
comos copos? 25% “Etãogiror” : Eis3 campos de golfe. 
“Poucos dias depois de o 25% “Ooh, um cão a jogar | LLÍ Atéso jogadores no 
marido ter sido assassinado E ora ccaçã = ç Bo E godeonine E dt EE 
em 1567,a Rainha Mai 25% Auto-elogiar-se. À ES AOS NOVOS LANÇA PARA PS? 
so-6o Hz: Não eo is partida degolfe “q À aq naloja. [ TESTES AOS NOVOS LANÇAMEN 
Som Surround: Não na Escócia” [ia] Fá 


As personagens amorosas descobriram o golfe. 
Quem disse que este é um desporto de elite? 


NO OESTE: Metam esta bola e depois 
podem ir divertir-se para o saloon. 


COM ESTILO 


Everybody's Golf não se resume a fazer o mínimo de 
pancadas possíveis abaixo do par. A técnica também 
interessa; quanto mais vistosas forem as vossas tacadas, 
mais pontos ganham para gastar na loja em roupas 
novas. Isto encoraja-vos a experimentar jogadas mais 
arriscadas, em vez de se limitarem a uma pancadinha 
segura perto do buraco para um putt certo. Tentem 
meter a bola a 200 metros de distância do buraco e 
saibam como Tiger Woods se sente todos os dias! 


não se derrete com um cãozinho a jogar golfe, 
vestido com uns calções apropriados, que consulta 
um livro de dicas sobre o putt cada vez que dá uma 
tacada? Só quem tiver um bloco de gelo no lugar 
do coração. Os espectadores aplaudem 
educadamente, os nossos jogadores pavoneiam-se 
depois de cada birdie, vêem-se enormes ursos 
felpudos a passear, mas sem nunca mostrarem 
vontade de arrancar braços e pernas às pessoas. 
Isto só é possível em Everybody's Golf, que parece 
ser uma espécie de utopia em que todas as 
criaturas se dão bem, independentemente da raça, 
cor, credo ou espécie. Que bonito! 

O jogo inclui uma grande variedade de campos, 
personagens e tacos para desbloquear, troféus 
para ganhar, alguns minijogos loucos e o 
indispensável modo em multiplayer. Atenção, 
nunca se torna muito difícil, nem sequer nos 
campos mais exigentes, mas a id étão feira Lit a 

E Magda Muito para desbloquear e um modo online frente a frente para até 
tranquila e relaxante, que nada disso importa. so jogadores. E vão querer sempre melhorar o vosso resultado. 
Por sertão simples e — atrevemo-nos a dizer anos 
—adorável, é o tipo de jogo em que toda a gente, 
novatos, jogadores experientes, até avozinhas, se 
diverte. A versão PSP é excelente e esta supera-a. 
Podem optar pelo realismo cru de Tiger Woods, 
mas por agora preferimos os ursinhos. 


buraco sem problemas — difícil, mas compensador. 


PSM VEREDICTO 


[oJej.4:)0880).40)5 GRÁFICOS 


+ Fluida e espectacular. + Lindos, sobretudo 
—Pode tornar-se quando a câmara segue 
demasiado fácil. abola peloar. 
— Por vezes recortados. 


+ A conversa do | 
nosso caddy, mas | 
nada se destaca. | 

= Inofensivo. | 


É MELHOR QUE... | 


TIGER WODDS 2006 | 


É PIOR QUE. 


me] Superviciante e amoroso, Everybody's 
Golf é o melhor jogo de golfe da PS2. 
Se lhe passarem ao lado estarão a perder 
uma preciosidade. 
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Análises 


OS TESTES AOS NOVOS [05 TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS2 | [05 TESTES AOS NOVOS LANÇAMENTOS PARA PS2 | PS2 


INFO 


Prodators Hg Mion 


CONVERSA FIADA 


O que dizer quando se está com 
oscopos? 

Procurem a cena em que o jogo 
dizo nome da produte 

Uma personagem di: 

your high non. or should that 
be high moon? 


[em 
=, 
Ss 
E 
NS 
E 


DARKWATC 


Durmam de dia e assaltem comboios à 
noite. Ser cowboy vampiro é divertido. 


hwmpph! Krrrsplach! Whhplllch! 

Ah, ataques de curto alcance - o 

prazer de todos os FPS de 

qualidade. No entanto, nem 

todos os jogos os recriam com 
sucesso — os golpes poderosos de Killzone são 
deliciosos, mas os murros dos “Splitters' nem por 
isso. Mas Darkwatch envergonha qualquer um. 

Arazão deve-se em parte ao facto de as armas 
do jogo serem fabulosas; cada uma delas vem 
equipada com uma espécie de espigão gigante 
colado na parte de baixo, o que permite atingir os 
inimigos num golpe de baixo para cima que lhes 
arranca as pernas e manda-os em voo disparado 
pelos ares. Mas essencialmente é porque são 
tremendamente eficazes. Darkwatch usa o 
sistema de regeneração de escudo (agora usado 
em toda a parte) de Halo, mas combina-o com 
inimigos que deixam cair energia quase sempre 
que os matamos. Complementado com uma 
coronhada no traseiro que é mais potente do que 
um disparo de caçadeira, bem podemos 
simplesmente investir furiosamente contra os 
inimigos e decapitá-los à queima-roupa, 
sobretudo porque eles são uns inúteis a ripostar. 
Durante os primeiros oito níveis morremos três 

vezes — uma porque não conseguimos perceber a 
que deveríamos atirar e as outras duas 
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rebentámos connosco próprios 
com cargas de dinamite atiradas de 
maus ângulos. Igualmente estranha 
é a mecânica dos saltos; como 
somos vampiros, podemos dar 
saltos duplos ao estilo dos 
jogos de plataformas, o que 
nos deixa desorientados a 
tentar atingir os inimigos 
no chão. 

Na lista de ideias 
esquisitas incluem-se 
espalhar disparos de 
revólver para obter 
um alto débito de fogo 
(difícil), o sol que nos esgota 
a energia (inteligente, mas torna o 
nível escuro) e um parceiro que é 
assassinado nos primeiros dez 
minutos mas que passa o resto 
do jogo na forma de fantasma a 
dar-nos conselhos. Tudo isto são provas 
da qualidade diminuta de Darkwatch, tal como as 
secções por turnos, as terríveis secções a cavalo e 
de sniper. É verdade que há algumas boas cenas 
predefinidas (os cavalos mortos, por exemplo), 
mas grande parte do jogo consiste em estarmos 
fechados algures e receber a ordem de matar 
inimigos até o jogo decidir que já chega. 

Mas é difícil odiar Darkwatch. Apesar de 
os combates serem por vezes pesadões, nos 
primeiros vinte minutos a diversão é maior do que 
em toda a campanha russa de European Assault. 
E decapitar um cowboy zombie com uma besta 
afiada tem qualquer coisa de burlesco e irresistível. 


DETALHES 


sa o motor Have 
E Modos Versus e Co-Op 
para dois jogadores, 
E Andara cavalo. 
colham o vosso 
rcurso moral, 


RECEITA 


50% Disparar 
40% Dar coronhadas 
com a pistola 
Montar um cavalo 
zombie 


heção  Viokento 


10% 


: A bala de prata aumenta o poder 
do disparo —o sangue melhora o poder de impacto. 


BEM VS. MAL 


Numa ideia descaradamente “emprestada” do clássico 
de PC Jedi Knight, o vosso comportamento bom ou mau 
determina que poderes especiais podem desbloquear: se 
espantarem os inimigos, tornam-se bons 
a disparar, mas se aprisionarem as suas 
mentes, ganham murros superfortes. 
A diferença é que em Jedi Knight era um 
encorajamento para evitar atingir civis, 
e aqui cada decisão moral é apresentada 
num bloco de texto que pergunta se 
escolhem ser bons ou maus. Extrair as 
almas dos corpos é mau, mas parece 
que atingir um membro da nossa 
equipa pelas costas não. 


PEM VEREDICTO 


fo JeZ.4:)1000);40)5 GRÁFICOS 


+ Atacantes incessantes | + Armas com um 
e impactos satisfatórios. | design lindo, ainda que 
-Secções de saltos pouco prático. 
mal concebidas. -Tudo muito roxo e preto. 


LONGEVIDADE 


Percon jogo quase sem sinais 


+ Avoz rouca de Lazarus. 

= guinchadeira 
constante dos inimigos 
torna-se cansativa 

É MELHOR QUE. 


MOH: EUROPEAN ASSAULT 


É PIOR QUE... 
Sos | RED DEAD REVOLVER 


A abundância de boas ideias eleva 
Darkwatch acima do medíocre, mas os 
tiroteios ainda são fracos. Mas é 
impossível não gostar daquelas armas. 


'O PRIMEIRO JOGO EM LIVRO 
TOTALMENTE INTERACTIVO E EM PORTUGUÊS 


Dark Siege apenas £€ 6,95. Exclusivo para os nossos leitores. 


LEITO CHA 


Apenas remissível na compra do livro Dark Siege com a aquisição desta revista. 
ETR TA TENTAR 


SE NÃO ENCONTRAR À VENDA, ENCOMENDE DIRECTAMENTE. RECEBA EM SUA CASA. PORTES GRÁTIS 


Recorte ou fotocopie o cupão e envie cheque ou vale postal no valor de € 6,95 para: Remessa Livre nº 16001 - 1951-970 Lisboa (Não necessita de selo). 


Nome Morada 


Código Postal Telefone O E-mail 


Necontribuinte O chequen"ãordemdeGoodysa) 
ESCLARECIMENTOS: Telefone - 218 621 543 (Paula Canelha) DARK SIEGE 


| INFO x 
|| Produtora: Sony Ai 
| s Leto ta EITOS ESPECIAIS: 
| ti E 
| ' s ' efeitos para distrair os 
l Widescreen: Não a is <& vossos olhos. 
so-6o Hz: Não E - EEN 
Som Surround: Não (O manta Divertido ' RTENÇEN 


ESPIA como PODES. 


SPYTOY 


Nunca mais tenham visitas indesejadas. 


rilhante, pensámos nós quando uma impressora de fotografias, o jogo permite-vos 
entrámos no modo de segurança imprimir fotos tipo passe em baixa resolução. Mas 


| 
| de SpyToy. O futuro é agora! não pensem que as podem colar no Bl e entrar em 
| É como o Relatório Minoritário, discotecas, porque a qualidade não está à altura 
| mas ainda com mais cliques! E está tudo dito. Além dos minijogos de 
| Dois avisos escritos e um suspiro depois, pára-quedismo, decifração de código e 
| vimo-nos obrigados a admitir que SpyToy é identificação, pouco mais há para fazer em SpyToy. 
| realmente fantástico. Os elementos de segurança Estes minijogos são divertidos mas raramente 
não são mais do que uma actualização do modo representam um verdadeiro desafio. O de 
de vigilância de EyeToy: Play 2, mas a tecnologia pára-quedismo é o que se parece mais com um 
de reconhecimento facial é espantosa. É capaz jogo “a sério”, mas nem sequer chega aos 
| — dedizer, por exemplo, que o Pedro Nunes é calcanhares do velhinho Pilot Wings, da SNES. Excelente para impedir o acesso a áreas 
| n% parecido com o Ricardo, mas tem 18% de Os efeitos azuis irão convencer os miúdos de que restritas, como por exemplo um 
| semelhanças com uma foto de Justin Timberlake estão a fazer algo inteligente, mas só durante 20 convento, mas inútil se o vão usar 
| — queencontrámos na Internet. Para quem tiver segundos até se cansarem e voltarem a GTA. apenas para guardar o vosso quarto. 


INFO = ALAGADO: Estes efeitos da água afundam 
Produtora: Midway E) Veia WT.TS osc E am á di 
Editora: Midway NE NES Riso 

Jogadores:1-3 


Cartão Memória: 49 K8 
Widescreen: Não 
so-6o Hz: Não 

Som Surround: Não 


ENVELHECEU como o ozzy OSBOURNE. 


“'MIDWAY ARCADE ===: 
| originalmente lançado, sinceramente pensámos 
| que íamos morrer de tanto o jogar, qual cidadão 
dos anos 60 a olhar perplexo para as imagens do 
i REASU RES Homem a aterrar na Lua. Agora é de rir; Burnout 
está milhares de quilómetros à frente. 
Para sermos sinceros, os únicos jogos de que 


gostámos foi Super Off Road Racer e Badlands, 
| Osjogos retro são maus — convençam-se disso be 6 ema Ai o Us a 
J 8 5 e sujeitos ao processo de envelhecimento por que 
passaram os outros. Mas depois lembrámo-nos 
viso à navegação: os bons que Mashed faz exactamente a mesma coisa, 
velhos tempos não eram mas melhor, e as duas relíquias caíram no nosso 
melhores. O presente é que é esquecimento. O velho é mau. Esquecem-no. 
fantástico. Até os piores jogos 
são literalmente um milhão de 
vezes melhores do que os jogos de topo de há (2) 
dez anos atrás. E a Midway decidiu proa isso PSM / =] (=D) (BODE 
mesmo lançando uma compilação de oito Os jogos de corridas envelhecem como 
jogos de corridas que não inclui nem um onde EM o perverso conservador de museu que 
possamos sair do carro para explorar o cenário escolhe o cálice errado em Indiana Jones 
e encontrar todo o tipo de situações de DD eaGrande Crizada. N evitar. 
carácter duvidoso. 
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DAS CONSOLAS 


As consolas de nova geração estão a 

chegar e a revista MAXI CONSOLAS 

é a melhor forma de todos os meses 
ter toda a INFORMAÇÃO INDEPENDENTE 


sobre esta guerra. 


Já nas bancas! 


VIA PSMgZ 


O guia das análises actualizado 
mensalmente para não se esquecerem 
dos jogos que mais valem a pena. 

O melhor conselheiro para as 

vossas compras! 


ACÇÃO 


Editora Ed Pontua HARRY POTTER E O PRISIONEIRO DEAZKABAN EA 6 8% 
ASTRO BOY SEGA 3 69% HEADHUNTER: REDEMPTION SEGA E n% 
ALIEN HOMINID 200 DIGITAL 3% ux HITMAN: CONTRACTS EDOS u 90% 
ALTERECHO THQ 7 66% JAMES BOND 007: EVERITHINGOR NOTHING EA a 8% SHELLSHOCK: NAM '67 EDOS E] T% FREEDOM FIGHTERS EA 6 92% 
BADBOYS2 EMPIRE u 5% KILER7 CArcOM 8 B% SOCOM: US NAWSEAIS, SCEE 7 B% GHOSTHUNTER Sony 9 7% 
BATMAN BEGINS EA E) a% KING ARTHUR KONAMI R Ed SOCOM: US NAW SEAIS 2 SCEE 2 90% CHOSTINTHESHEILSTANDALONE COMPLEX. ATARI am 
BATMAN: RISE OF SIN TZU UBISOFT 2 4% KNIGHT RIDER 2 KOCH MEDIA 2 an SPIDER-MAN 2 ACTION É) B% GLASS ROSE CAPCOM u st 
BATTLE ENGINE AQUILA ATARI 7 Bk LETHALSKIES 2 BIGBEN 68% SPLINTER CELL: CHAOS THEORY UBISOFT 3 go% GTA:SAN ANDREAS TAKETWO 30 99% 
BIG GAME HUNTER ACTIVSION 2% n% MARIA TAKE2 INTERACTIVE E T% STAR WARS: BATTLEFRONT  ACTIMISION 29 T% GTAVICECITY ROCKSTAR 6 ar 
BIADE2 ACTIVISION 5 5% MALICE ENVOLVED Ei] 6o% SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS. ATARI 6 48% HARRY POTTER EA CÂMARA DOS SEGREDOS EA 7 65% 
BLOODRAYNE 2 MAIESCO 3 39% MANHUNT TAKE2 9 ax SWAT:GLOBALSTRIKETEAM VIVENDI 8 B% HAUTING GROUND CAPCOM E B% 
CATWOMAN EA 8 Tá MEN IN BLACK: AUEN ESCAPE ATARI 3 ax SYPHON FILTER: THE OMEGASTRAIN CEE % n% HITMAN 2: SILENT ASSASSIN EIDOS 5 89% 
CHAOS LEGION CAPCOM 5 B6% METALSLUG3 SNK E] 79% TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES KONAMI 3 s6% INDIANA JONES AND THE EMPEROR'S TOMB. ACTIVIION 5 Bo% 
CHAOS LEGION (NTSC) cArcoM ” 86% MIAMIVICE DAVILEX 3 mk TMNINIA TURLES 2: BATTLE NEXUS KONAMI 3 n% JAK 2: RENEGADE sony 6 9% 
CHARUES ANGELS, UBISOFT 5 uu NANOBREAKER KONAMI % s9% TENCHU: FATALSHADOWS k É] 68% Ia Sony 30 91% 
CONFLICT: DESERT STORM sal 4 8% NAVAL OPS: WARSHIP GUNNER kogi 7 [E TERMINATOR: DAWN OF FATE ATARI 5 49% KILLSWITCH (NTSC) SONY E) nx 
CONFLICT: DESERT STORM 2 scl 5 88% NEOCONTRA KONAMI u n% TERMINATOR 3: REDEMPTION ATARI E 66% UARACROF TONB RADER:ANLOF ARNS EIDOS , T% 
CONFLICT; VETNAM scl 9 6% NINJA ASSAULT SCEE 4 68% THE FELLOMWSHP OF THERING. VIVENDI UNIVERSAL 7 7% LEGACY OF KAIN: DEFIANCE EIDOS 20 19% 
| CONTRA: SHATTERED SOLDIER KONAMI 7 n% ONIMUSHA3:DEMONSIEGE CAPM % 92% THEPUNISHER THO É) Ba% LEGION: THE LEGEND OF EXCALIBUR  MIDWAY 4 709% 
CURSE:THEEYEOFISIS WANADOO E um OSENHOR DOS ANÉIS: AS DUAS TORRES EA 6 %% THEHAUNTED MANSION  TDK MEDIACTIVE 2 0% LEGO STARWARS EIDOS 3 8% 
CYGIRIS KONAMI % 14% OSENHOR DOS ANÉIS:O REGRESSO DO REI EA 9 Bg% THEHUIK VIVENDI u 70% LEMONY SNICKET'S ACTIVISION. 3 
DEAD TO RIGHTS NAMCO “ 70% PSLOPS: THE MINDGATE CONSPIRACY MIDIVAY 8 86% THE HULK: ULTIMATE DESTRUCTION  VIVENDI so 88% MADAGASCAR ACTIVISION 4 56% 
DEATH BY DEGREES SONY u 6g% PREDATOR: CONCRETEJUNGIE  VIVENDI 3 s8% THEMARK OFKRI SCEE 9 u% MAX PAYNE 2: THEFAILOFMAX PANE ROCKSTAR E 65% 
| DEFENDER MIDWAY 7 16% RED NINJA: END OF HONOUR VIVENDI 3 B% THESCORPIONKING — VIVENDI UNIVERSAL 7 n% MERCENARIES LUCASARTS Rr 88% 
| DEVILMAYCRY2 CAPCOM 9 nã REIGN OF FIRE BAMENTERTANMENT 7 Té THESUFFERING MIDWAY E 86% METALGEAR SOU 3: SNAKE BATER KONAMI 3 Ei) 
| DEVILMAY CRY 3: DANTES AWAKENING CAPCOM E 93% RISETO HONOR SONY B Tk TRUE CRIME:STREETSOF LA. ACTIMSION 8 90% MINORITY REPORT ACTIVISION 7 60% 
DRIR ATARI % 19% ROADKIL MIDWAY E) 68% VIEWTIFULJOE CAPCOM E 88% MISSION: IMPOSSIBLE OPERATION SURMA ATARI 20 59% 
FANTASTICA ACTIVSION 3 & SAMURAI BAMI ENTERTAINMENT 2 u* VIEWTIFULJOE2 CAPCOM 3 85% OBSCURE ATARI 29 Bo% 
FIREFIGHTER F.D18 KONAMI E 16% SAMURAI JACK: THE SHADOW OFAKU SEGA E) 59% X-MEN WOLVERINE'S REVENGE GENEPOOL 2 Tx ONIMUSHA2 CAPCOM 4 89% 
GHOSTRECON UBIsOFT 7 65% SAMURAI WARRIORS. KoI 8 8% OE: THE 2ND RUNNER KONAMI % 19% ONIMUSHA 3: DEMONSIEGE (NTSC) CAPCOM u 91% 
GHOSTRECON2 UBISOFT E % SAMURAI WARRIORS XTREME LEGENOS — KOEI 4 66% pe PIGLET'S BIG GAME TAKE? 5 60% 
GUNGRAVE SEGA 7 68% SAMURAI WESTERN ATUS s 19% ACÇÃO/ AVENTURA PILOT DOWN: BEHIND ENEMY LINES OXYGEN 40 3% 
GUNGRAVEOD PAT do T% SECOND SIGHT FREE RADICAL 8 90% PRIMAL SCEE 9 19% 
GOD OF WAR SONY 37 95% SEVEN SAMURAI 20XX SEGA 3% 3% ADOGSUFE SONY 19 5% PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME UBISOFT 19 87% 
HARDWARE ONLINE ARENA SCEE 7 62% SHADOW OF ROME CAPCOM 3 8% ALTERED BEAST SEGA 3 40% PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN  UBISOFT E 90% 
ALAS ACCLAIM B 2% PRISONER OF WAR CODEMASTERS 1 n% 
APE ESCAPE 2 SCEE 7 Bo% PROJECT ZERO WANADOO 3 Bo% 
BEYOND GOOD & EVIL UBisoFT 8 Br RATCHET & CLANK3 SONY 3 4% 
BLOODRAYNE MAIESCO n 67% RED DEAD REVOLVER ROCKSTAR 3 86% 
BLOOD WILTEIL SEGA En 6o% RESIDENT EVIL OUTBREAK (NTSC) CAPCOM n 86% 
BUFAY THE VAMPIRE SLAYER CHAOS BLEEDS VIVENDI 7 nx RESIDENT EVILOUTEREAK:FLE2 CAPCOM R T% 
| CASTLEVANIA:LAMENT OFINNOCENCE  KONAMI 2 85% ROGUE OPS KEMCO » 38% 
CLOCK TOWER3 CAPCOM B 59% RTXREDROCK LUCASARTS u 55% 
| COLD FEAR UBISOFT 3 B% SHINOBI SEGA 7 1% 
CONSTANTINE sa 3 ok SENT HIUL2: THE DRECTORS CUT KONAMI 9 88% 
CROUCHING GER:HDDEN DRAGON UBISOFT 2 35% SLENTHIL3 KONAMI 2 sm 
DARK ANGEL VIVENDI UNIVERSAL n as% SILENT HI 4: THEROOM KONAM! 8 u% 
| DESTROY ALL HUMANS THQ 3 B% SOS; THE FINAL ESCAPE AGETEC 9 8% 
DISNEYS STITCH: EXPERIMENT 626 DISNEY 4 64% SPIDER-MAN: THE MOVIE ACTIVISION 7 70% 
ENTERTHE MATRIX ATARI B Br% SPLINTER CELL UBISOFT 1 91% 
EVILDEAD: A FISTFULOF BOOMSTICK THO “ sB% SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW UBISOFT 2 sex 
FATALFRAME 2 (NTSC) TECMO E Ba% STAR WARS EP. REVENGE O THE SITH LUCASARTS y 6o% 
FINDING NEMO THO 7 T% STOLEN HIPINTERACTIVE Eu 38% 
FORBIDDEN SIREN (NTSC) sony E) Box TENCHU: WRATHOFHEAVEN  ACTIVISION 1 70% 
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THE GETAWAY SCEE 
THE GETAWAY: BLACK MONDAY SONY 
THE GREAT ESCAPE sa 
THEHOBBIT VIVENDI UNIVERSAL 
THE INCREDIBLES HEAVY IRON 
THE SIMPSONS: HIT & RUN VIVENDI 
THETHING VIVENDI 
TRANSFORMERS ATARI 
UNDER THE SKIN CAPCOM 
VAN HELSING VUGAMES 
X-FILES: RESISTOR SERVE VIVENDI 
ARCADA 

EVETOY: PLAY SCEE 
EYETON: PLAY 2 SONY 
EVE TOY: MONKEY MANIA SONY 
FLIPNIC UBISOFT 
GETON DAMIC EIDOS 
GRADIUSV KONAMI 


MIDWAY ARCADE TREASURES MIDWAY 
MIDWAY ARCADE TREASURES 2 MIDWAY 


RIBBIT KING ATARI 
SEGA SUPERSTARS SEGA 
SILENT SCOPE 3 KONAMI 
SINGSTAR SONY 
SINGSTAR PARTY SONY 
SINGSTAR POPWORLD SONY 
SUPER MONKEY BALL DELUXE SEGA 
SONIC MEGA COLLECTION PLUS SEGA 
TIMECRISIS3 NAMCO 


VIRTUA COP: ELITE EDITION ACCLAIM 


AVENTURA 


BROKENSSWORO: THESLEEPING DRAGON THQ 
CRIMSON TEARS CAPCOM 
EVERBLUE 2 CAPCOM 
GREGORY HORROR SHOW: SOUL COUECTOR CAPCOM 
LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE VU GAMES 
SCOOBY DOO: MISTERY MAYHEM TH 


SVBERIA VIVENDI 
TAZWANTED ATARI 
BEAT "EM UP 

o 


BACKVARD AWRESTUNG: DONT TRY THIS AT HOME EIDOS 
BACKYARD WRESTLING 2: TGTN.  EIDOS 


BARBARIAN TTUS 
BLOODY ROAR 4 KONAMI 
BUJINGAI TATO 
CAPCOM FIGHTING JAM CAPCOM 


70% 


Ba% 


CELEBRITY DEATHMATCH  TAKE2 INTERACTIVE 
COLOSSEUM: ROAD TO FREEDOM KOEI 


DEF JAM VENDETTA E 
DEFJAM: FIGHT FOR NY EA 
DRAGON BALL Z: BUDOKAI 2 ATARI 
DRAGONBALL Z: BUDOKAI 3 ATARI 


DINASTY WARRIORS 4: EMPIRES Kog 
DYNASTY WARRIORS 4: XTREME LEGENDS KOEI 


FIGHT CLUB VIVENDI 
FIGHT NIGHT ROUND 2 EA 
GUILTY GEAR X2 BIG BEN INTERACTIVE 
GUILTY GEAR Xz: RELOAD 200 DIGITAL 
HYPER STREET FIGHTER 2 CAPCOM 


JOJO'S BIZARRE ADVENTURE CAPCOM 
KING OF FIGHTERS 2000/2001 SNK 
KINGOF FIGHTERS 2002 IGNTION 
KINGOF FIGHTERS: MAXIMUM IMPACT  IGNITION 
LEGENDS OF WRESTLING 2 ACCLAIM 
MARVELVS CAPCOM 2 CAPCOM 
MORTALKOMBAT DEADLY ALLIANCE  MIDWAY 
MORTAL KOMBAT: DECEPTION MIDWAY 


NIGHTSHADE SEGA 
ONIMUSHA: BLADE WARRIORS CAPCOM 
PRIDEFC THQ 
ROCKY RAGE 
RUMBLE ROSES KONAMI 


SHOWDOWN: LEGENOS OF WRESTUNG  ACCLAIM 


SNK VS CAPCOM: SVC CHAOS SNK 
SOUL CALIBUR 2 NAMCO 
SPAWN: ARMAGEDDON EA 
SUPER FARM GNTION 
TEKKEN 4 SCEE 
TEKENS scr 
UFC: SUDDEN IMPACT TAKE? 
VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION SEGA 
WAR OF THE MONSTERS SCEE 


WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN THQ 
WWE; SMACKDOWN! VS. RAW THQ 


CORRIDAS 


4X4 EVOLUTION 2 TAKE 2 INTERACTIVE 
ATV QUAD POWER RACING 2 ACCLAIM 
AUTO MODELUISTA CAPCOM 
BENHUR MICROIDS 
BIG MUTHA TRUCKERS EMPRE 
BG MUTHA TRUCKERS TRUCK ME HARDER EMPRIRE 
BOMBERMAN KART KONAMI 
BURNOUT 2: POINT OFIMPACT  ACCLAIM 
BURNOUT 3: TAKEDOWN EA 
BURNOUT REVENGE E 
CELDAMAGE PAYT 


w 


CIRCUS MAXIMUS: CHARIOT WARS THQ 
COLIN MCRAE RALLY 3 CODEMASTERS 
COLINMCRAE RALLY OS CODEMASTERS 
COLIN MCRAE RALLY 2005 CODEMASTERS 
COMBAT EUTE: WWN PARATROOPERS ACCLAIM 


CRASH NITRO KART VIVENDI 
CRASH'N'BURN CLIMAX 
DAKAR2 ACAM 
DESTRUCTION DERBY ARENAS sony 
DRIVEN TO DESTRUCTION ATARI 
ENTHUSIA:PROFESSIONALRACING  KONAMI 
Fizo02 EA 
FERRARI F355 CHALLENGE SCEE 
FLATOUT EMPIRE 
FORDRACING EMPRE 
FORDRACING3 EMPRE 
FORMULA ONE 2002 SCEE 
FORMULA ONE 2003 SCEE 
FORMULA ONE 2004 SCEE 
FORMULA ONE 2005 SCEE 
FRENKYFLVERS MIDWAY 
GRAND PRIX CHALLENGE ATARI 
GRAND TOURRACINGGI-Rg00  MIDAS 
GRAN TURISMO 4 son 


GRAN TURISMO 4: PROLOGUE (NTSC) SONY 
GRAN TURISMO 4: PROLOGUE (PAL) SONY 
GRAN TURISMO CONCEPT 2002 TOKVO-GENEVA CEE 


GROOVE RIDER PAvIT 
GUMBALL 3000 sal 
INDYCAR SERIES CODEMASTERS 
INDYCAR SERIES 2005 METRO3D 
ISLEOF MAN TT SUPERBIKES. JESTER 
LETOUR DE FRANCE CENTENARY EDMON KONAMI 
MASHED EMPRE INTERACTIVE 
MASHED: FULIYLOADED  SUPERSONIC 
MASTER RALLVE MICROIDS 
MICRO MACHINES ATARI 
MIDNIGHT CLUB 2 ROCKSTAR 
MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION ROCKSTAR 
MOTOGP3 ScEE 
MOTOGP4 SCEE 
MOTORSECE WARRORS OFFRMETME PLAVIT 
MIX MOTOTRAX ACTION 
MSUPERALY THO 
MXNSATV: UNLEASHED THO 
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 EA 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND EA 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 E 
R: RACING EVOLUTION (NTSC) NAMCO 


RALLY CHAMPIONSHIP sea 
RALIY FUSION: RACE OF CHAMPIONS ACTIVSION 
RICHARD BURNS RALLY sa 
RIDING SPIRITS BAM! 


RIDING SPIRITS 2 CAPCOM 
SCAR Lico 
SHOX EA 
SMASH CARS METRO3D 
SPEED KINGS ACCLAIM 
SPY HUNTER 2 MIDWAY 
STARSKY & HUTCH EMPIRE 
STUNTMAN ATARI 
STREET RACING SYNDICATE  CODEMASTERS. 
SX SUPERSTAR ACCLAM 
THEITAUAN JOB: LA, HEIST EIDOS 
THEKINGOF ROUTE 66 SEGA 
TOCA RACE DRIVER CODEMASTERS 
TOCA RACE DRIVER 2 CODEMASTERS 
TOTAL IMMERSON RACING EMPIREINTERACTVE 
TTSUPERBIKES JESTER 
VRALY3 ATARI 
WRC EXTREME SCEE 
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP SONY 
WRC4 SONY 
XGRA ACAM 
DESPORTO 


AGASSITENNIS GENERATION DREAMCATCHER 


AGRESSIVE INLINE ACCLAIM 
ATENAS 2004 SONY 
ATV: OFF ROAD FURY 2 THO 
BOMBERMAN HARDBALL UBISOFT 
BMX XX ACCLAIM 
CENTRE COURT: HARD HITTER 2 MIDAS 
CLUB FOOTBALL CODEMASTERS 
CLUB FOOTBALL 2005 CODEMASTERS 


DISNEY EXTREME SKATE ADVENTURE ACTIVISION 
DOWNHILL DOMINATION — CODEMASTERS 


ESPN NBA 2NIGHT 2002 KONAMI 
ESPN NFL2KS TAKETWO 
ESPNNHL2Ks TAKETWO 
ESPNNHL HOCKEY SEGA 


EVOLUTION SKATEBOARDING KONAMI 
EVOLUTION SNOWBOARDING  KONAMI 


EVETOY: ANTIGRAV son 
FIFA 2003 EA 
FIFA 2004 EA 
FIFA FOOTBALL 2005 EA 
FIFA STREET EA 
FIGHT NIGHT 2004 EA 
FOOTBALLMANIA SILICON DREAMS/EA 
FREEKSTME EA 
GALLOPRACER2 200 DIGITAL 


GRAVITY GAMES BIKE STREET. VERT.DIRT KONAMI 
HARRY POTTER QUIDDITCH WORLD CUP EA 
INTERNATIONAL CUECUUB — MIDAS INTERACTIVE 


61% 


3% 
66% 


59% 


GUIA PSMz 


O VOSSO GUIA PARA AS AN 'ADO TODOS DS MESES 


| 553 KONAMI O ek FUTURETACTICS:THEUPRISING JOWOOD 32 4 
| ISTO É FUTEBOL 2003 SCEE 5 nã GHOSTMASTER EMPRE 29 bo% 
ISTO É FUTEBOL 2004 SCEE 3 1% GORIIN COMMANDER: UNLEASH THE HORDE JALECO B 65% 
ISTO É FUTEBOL 2005 sow 3 c8% JURASSIC PARKOPERATIONCENESS VIVENDI [5 
KELVSIATERSPROSURFER ACTMSION 4 10% NAVALOPS: COMMANDER [o 58% 
MATT HOFFMAN PRO BMX 2. ACTIMSION 3 Tê PACIFIC THEATRE OF OPERATIONSIV  KOE1 a 
MK UNLEASHED tu 7% PREMIER MANAGER 2004/2005 ZOODGIAL 32 6% 
NBA zig Nan 10% RISK ATARI 7% 
NBA BALLERS MIDWAY 2” &% ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS Vil! KOEI 4 70% 
NBA JAM ACAM Tê STARWARS: THECLONEWARS ACTIMSION q [E 
NBALIVE 2003 O 8% WORMS 30 Sa 8 Bo% 
NBALVE 2004 ns EA WORMS4MANHEM CODEMASTERS 39 am 
NBA LIVE 2005 A 86% VU-GHOH!DUELUST OFTHE ROSES KONAMI 17 fax 
NBASTREETVOL 2 non 8% 
NBASTREET VS, [RM 90% FPS COAMPONSOFNORATEREANSOFEVERQUEST LeSOT 33 8% 
NEXTGENERATION TENNIS WANADOO 2 o FNDE PLATAFORMAS DARK CHRONICLE son 4 so% 
NEXT GENERATION TENNIS 2003 WANADOO u 5% AREAS MIDWAY E 79% ESSE DOT HACK PART 1: INFECTION ATARI 3 58% 
NFL2K3 am 18% DELTAFORCEBUCKHANKDONN NOVALOGIC 39 so% ASTERIX AND OBELIXXKL AM 3 6o% DRAKENGARD Tae 6 n% 
| NELSTREET no uk BROTHERSINARMS:ROADTOHL30 UBSOT 35 ax ANIMANIACS: THE GREAT EDGAR HUNTIGNITON 39 6% EVERBLUE CAPCOM ' sk 
| NELSTREET 2 a % 55% CAILOFDUTV:FINESTHOUR ACTION am BRAVE-SEARCH FORSPRITDANCER SONY 39 n% EVERQUESTONUNEADVENTURES SCE 16 70% 
| NHL2003 Aos 6o% COLOWINTER VEN 3 Bo% BONE o 2% FALLOUT: BROTHERHOODOFSTEEL INTERPLAY 4 46% 
| NHLHITZ 2003 MIDWAY 5 Bo% DIE HARD VENDETTA VIVENDI 4 54% CRASH TWINSANTY VIVENDI x 49% FINAL FANTASY X2 SQUARE ENIX n sk 
OUTLAW GOLF 2 HYPNOTIK z EE) DINOSTALKER CAPCOM 3 58% DR.MUTO MIDWAY 1 59% FINAL FANTASY XI SQUARE ENIK 3 Bs% 
PERFECT ACE PRO TENNIS — OXVGENINTERACTIVE u 38% GHOSTRECON: JUNGIESTORM — UBISOFT B cs FUTURAMA sa 5 mk FORGOTTEN REALMS: DEMONSTONE ATARI 3 u% 
POOLPARADISE AWESOMESTUDIOS 4 nã GOLDENEYE: ROGUE AGENT no 58% HARRYPOTTEREAPEDRAFIOSOFAL EA 0 s6% GLADIUS ACIMSION 19 52% 
| POOLSHARK 2 ZOODIGIMAL 56% JAMESBONDOO7IN.NIGHTFRE EA 7 1% HAVEN-CALOFTHEKNG MDA 6 ax KINGDOM HEARTS SE 6 88% 
| PRO EVOLUTION SOCCER 2 KONAMI 5 E JOGEDREDO OREDOVSDEATA WeNUNMAL 16 E ENINIA E a 8% LEGAIA 2: DUEL SAGA EIDOS 5 59% 
PRO EVOLUTION SOCCER 3 KONA! 96% KILZONE son 30 ask KYA: DARKLINEAGE ROM = Ti nã MONSTER HUNTER CACOM 36 10% 
PRO EVOLUTION SOCCER 4 KONAML 29 93% MACEGRIFIN BOUNTY HUNTER VIVENDI 14 19% LEGENDOFKAY KOCHMEDA 3 eo% OSENHORDOSANÉISATERCERAERA EA s% 
ROCKY LEGENDS umsorr 30 66% MEDAL OF HONOR: EUROPEANASSAULT EA 38 Tt MAXIMONSTHEARMVOFZIN CAMCOM 8 81% SHADOW HEARTS: COVENANT  MIDMAY 35 Ba 
SEGA SOCCER SLAM am q 36% MEDAL OF HONOR: FRONTUNE ao E MEGAMANXE rom x 1% SHIN MEGAMITENSEI umom 39 8% 
SLAM TENNIS ATARI 2 T% MEDALOF HONOR: RISING SUN EA 9 x PACMAN WORLD 2. SCEE 1 5% STAR OCEANTILL THE END OFTIME. UBsorT Eq Bs% 
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Os jogos mais recentes. 


Nenhum livro tem tantas soluções completas! 
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ÍNDICE 


Cinco desafios e muitos jogadores a 
lutarem pelos primeiros lugares numa 
animada competição. Vejam como 
participar nas páginas seguintes e 
desafiem os vossos próprios limites. 


Os leitores da PSM2 percebem de jogos e, 
mais que Isso, gostam dar a sua opinião. 
Por isso mesmo, não podemos deixar de 
premiar e publicar as melhores análises 
que nos chegam à redacção, 


Uma secção onde vale tudo, ou quase 
tudo. Aqui publicamos desenhos, fotos 
engraçadas, anedotas, poemas, 
adivinhas...enfim, tudo o que nos chega 
dos nossos leitores que tenha piada 

| esteja relacionado com o mundo 
dos jogos. 


Os leitores são de facto a “página” mais 
importante desta revista, Nestas quatro 
páginas respondemos às perguntas 

s nossos leitores, ouvimos 
as, especialmente, as. 


A melhor cábula para qualquer jogador 
Além dos truques que publicamos todos. 
ntamos ainda códigos 
Action Replay 2 e guias passo a passo dos 
jogos mais importantes do momento. 
Um gênero de raio-x aos jogos da PS2. 


os meses, acre: 


Como o melhor fica sempre para o fim, 


Arena 


OS NOSSOS LEITORES NO SEU MELHOR 


GRAN TURISMO 4 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


“Os vencedores destasedição da Arena: PSM2 vão receber este 
fabuloso pacote de prémios. 


idades é ga PE IR 


eres peer 


COMO GRAVAR AS VOSSAS PARTICIPAÇÕES 


al, Liguem a vossa PS2 ao 
vídeo através do cabo 
SCART e sintonizem a TV no 

fer: Loft [o AMT [cfoR 


e] Depois de inserirem na 
PS2 o jogo em que pre- 
tendem participar, se possível, 
desactivem a opção de música 
de forma a que se ouça apenas 
o som do jogo. Comecem então 
a jogar até conseguirem o vosso 
melhor desempenho. 

Gravem em cassete as 

vossas melhores participações de 


cada jogo e o ecrã de resultado 
durante alguns segundos. 

Por fim, rebobinem a cassete 

e escrevam na etiqueta da 
cassete, ou num papel à parte, o 
vosso nome, jogos e pontuações 
alcançadas e um Index a indicar 
onde estão gravadas as 

vossas participações. 


3] Está quase. 
Agora, arranjem uma 
fotografia vossa. Uma qualquer 


serve: nus ou completamente 
vestidos, não importa. Sem ela, 


não conseguirão ter lugar na 
nossa coluna na Arena ou nos 
Peritos, e a vossa aparição no 
DVD não valerá o esforço. 

Ah, e escrevam na parte de trás 
da fotografia o vosso nome. 


4) Escrevam num papel uma 
referência do tempo onde 

estão gravadas as vossas 

participações na cassete. De forma 


a podermos irmos directamente 
ao que interessa. 


5] Preencham devidamente 
fo eU]o [oo [M or [gufofoF[or(o) 
[ato] plo [o [oo Feto [o Ao TU T<A a(o) 


exigidos — incluindo as 
pontuações ou feitos alcançados: 


6] Finalmente, ponham a 
cassete, a foto e o cupão 
dentro de um envelope e 
enviem-nos para: 

PsM2- Arena/Peritos, 

R. Vale Formoso 

de Baixo, 3/9 

Edifício Levy, 

1900-825 Lisboa. Boa sorte! 


VOLUTIONISOCEERAA; 


TERREN|S 


Golos. Nós gostamos é de golos. Pontapés do meio campo, bicicletas, fintas, seja o que 
for. A PSMa irá avaliar os golos recebidos todos os meses e decidir quem entra, sai ou 
permanece no pódio dos grandes futebolistas. No fim dos quatro meses de duração 
dos desafios, o primeiro classificado receberá o devido prémio. Para participar enviem 
as repetições dos respectivos golos. A habilidade do jogador, a facilidade do golo e a 
frequência dos mesmos terão grande peso na eleição, por isso esforcem-se! 


O grande Tekken 5 está mesmo aí e os peritos da série já devem estar a preparar essas 
combos, mas quem será o melhor? Pois bem, o nosso desafio é bastante simples. 

O grande vencedor será o que conseguir derrotar mais adversários no modo Survival, 
Fácil, não é? Para participar enviem uma cassete com todos os combates, a começar a 
gravação no menu de opções com a dificuldade média. Em caso de empate no 
número de oponentes vencidos, ganha aquele que o tiver feito em menor tempo. 


SEGUNDO LUGAR: 
TERCEIRO LUGAR: S!S(s]/o (of) 


GRAN TURISMOIA 


GT 4 é o melhor simulador automobilístico do mundo, mas quem será o melhor piloto? 
A nossa proposta é a seguinte: seleccionem o modo Arcade, o tipo de jogo Time Trial, 

a pista New York, a marca de carros RUF e o bólide RUF RGT'00. A cor fica ao vosso 
critério. Depois iniciem a corrida e percorram a pista três vezes. Quem conseguir a 
melhor volta de uma dessa três será o grande vencedor. Mas atenção, que serão aceites 
as participações que gravarem todos estes passos, ou seja, desde o menu principal. 


“aiDoo - CARLOS FARINHA 
143341 - FRANCISCO MOTA 


Aa Nteao 
SEGUNDO LUGAR: 
TERCEIRO LUGAR: 


(GTA SAN ANDREAS) 


O melhor jogo de PlayStation 2 não podia faltar na nossa Arena. Existem dezenas de 
eventos e provas que poderiam entrar, mas decidimo-nos por "Chiliad Challenge Race 
1: Scotch Bonnet Yellow Route". Para inciarem esta corrida terão de se deslocar até ao 
monte Chiliad entre as 7:00 e as 18:00, com os atributos de bicicleta acima dos 40%. 
Quem acabar em primeiro e com o melhor tempo, será o grande vencedor deste 
desafio, mas atenção que têm de começar a gravar antes de activarem a corrida. 


DXOfRg 1'29 - NUNO FONSECA 
SEGUNDO LUGAR EM 
TERCEIRO LUGAR: 


3 COMO PARTICIPAR — ACHAM-SE CAPAZES-DE-FAZER MELHOR? 
Não podia ser mais simples. Se têm na prateleira pelo menos um dos jogos representados na Arena, leiam atentamente as regras de participação 
de cada jogo e tentem destronar os actuais vencedores das primeiras posições. Se desejarem, podem participar. em mais que um desafio, ou mesmo em todos. 


De-forma a facilitar a vossa participação, apresentamos na página ao lado um pequeno tutorial queiexplica como gravar.os vossos Teitos: numa cassete VHS, assim;como 


o cupão de participação. Não esperem mais... Tornem=se-um vencedor! 
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AS ANÁLISES DOS NOSSOS LEITORES 


"UMA PALAVRA DO OUTRO 
LADO DA BARRICADA 


E porque os “treinadores de bancada” também têm uma palavra a dizer, a PSM2 elege 
mensalmente as melhores análises que chegam à redacção. Para poder ajustar os textos 
criados pelos nossos leitores ao espaço limitado por estas páginas, a PSM2 reserva-se o direito 
de editá-los sem nunca desvirtuar o seu conteúdo. Os três premiados deste mês foram: 


PREMIADOS DA EDIÇÃO ANTERIOR 


E 
RUIA DE ESTRATÉGIA OFICIAL 


BROTHERS IN 
ARMS: ROAD 
TO HILL 30 


Um dos géneros mais cultivados 

nesta geração é o shooter na primeira 
pessoa, preferencialmente tendo como pano de fundo a 
Segunda Guerra Mundial. Sessenta anos volvidos sobre a 
capitulação alemã, que pôs cobro às patifarias de Hitler, 
algumas produtoras insistem em bombardear-nos com 
“novas” propostas; mas, serão elas suficientemente 
inovadoras? 

Perfeitamente conhecedora das valências deste 
género, a prolífica Ubisoft fez recentemente chegar. 
às nossas mãos BIA:RTH, um FPS clássico que, todavia, 
acrescenta à tradicional jogabilidade uma componente 
mais táctica. Para se sobreviver é essencial o fiel e 
incondicional apoio dos camaradas de armas, o que. 
torna a jogabilidade colaborativa, assente em simples 
instruções a dar ao pelotão e não tanto num registo 
directo e musculado. Todavia, espera-se dos bravos do 
pelotão acções heróicas e não apenas a sobrevivência! 
Efectivamente, à semelhança de O Resgate do Soldado 
Ryan, por vezes há que optar entre o sucesso de uma 
missão e as vidas dos homens que se comandam. É óbvio 
que deste jogo de tensões emerge um dramatismo que 
acaba por contagiar o videojogador, também ele, afinal, 
aviver tão intricado dilema. 

Infelizmente, a óptima experiência de jogo 
proporcionada por BIA:RTH acaba por ser severamente 
penalizada por um desempenho técnico deficiente, 
em que se destacam a pobreza dos gráficos e o precário 

- sistema de mira. Como 
poderá um soldado fazer 
História tendo a sua G3 
encravada!? Só mesmo 
exequivel... na realidade 


virtual... 
vas 


JOÃO ROCHA 


Márcio Rodrigues 
Jorge Pimenta 
Gonçalo Jorge 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND: RIVALS 


Já seria de esperar que a série 
NFS chegasse à PSP, mas não 
como esperavam os fãs. 
Ajogabilidade não é livre, 
só existem dez pistas, são 
poucos os upgrades visuais e 
os acidentes são como a série 
já nos habituou, uma total desgraça. Então porque é que 
vale a pena comprá-lo? Bem... a magia parece estar lá. 

Os fãs vão compará-lo mais com o NFS original, porque 
não temos uma grande liberdade de escolhas. Pelo menos 
enquanto não ganharmos Upgrades Points. É isto que 
temos de ganhar se queremos o carro ao nosso gosto e 
fazer upgrades mecânicos. Outra coisa que esta série tem 
em comum com o jogo original é a condução perfeita 
dos jogadores adversários. Se tivermos um acidente 
ficamos “séculos” no ar a dar voltas enquanto os nossos 
adversários recuperam rapidamente. 

Uma coisa em que o jogo não peca é nos modos de 
jogo, que são muitos. Entre eles o famoso Head to Head, 
onde vão por os vossos dotes à prova contra alguém que 
também tenha uma PSP e uma cópia do jogo. Este modo 
podia resumir-se a isto, mas não. Se perderem ficam a ser 
propriedade dele e isso fica gravado em ambos no Driver 
Status. Mas não se preocupem, porque se voltarem a 
correr contra ele podem limpar o vosso nome. 

Anível gráfico ninguém se pode queixar. O jogo fez 
uma boa transição da PS2 para a PSP e, tirando ali um ou 
outro bug (que não vai afectar a vossa condução) o jogo 
está impecável e é um dos melhores até ao momento 
paraa PSP. 


S 4% 


TIAGO LOPES 


PRÉMIOS PARA, 
A PRÓXIMA EDIÇÃO 


GTA: SAN ANDREAS 


GUIA OFICIAL 


KILLERZ 


Ilusão, realidade. Verdade, 
mentira. Ninguém sabe onde 
estamos, ou o que estamos aqui 
a fazer, e muito menos sabemos. 
acerca de Killer 7. Estranho ou lúcido, isso 
agora não interessa. O que realmente importa é que 
chegou o jogo mais original de sempre. 

Killer, ou então, o clã Smith, tenta a todo o custo 
mandar os Heaven Smiles para o sítio de onde vieram. 
Só eles poderão salvar o mundo destes invasores, num 
verdadeiro sistema de jogo revolucionário, além de 
original, muito eficaz para quem procura algo diferente, 
mas não tão bom para quem procura liberdade num 
jogo. Isto porque durante todo o percurso de jogo, 
andamos simplesmente para trás ou para a frente, 

e quando é preciso, o jogador é obrigado a escolher o 
sítio para onde deve virar. 

Tudo acontece na terceira pessoa, mas com ângulos 
diferentes de câmara fixa. Em termos de acção, somos 
então confrontados com os vários Smiles, todos eles 
com características diferentes, mas todos com o seu 
ponto fraco, onde um tiro basta para o eliminar, Aqui 
tudo se torna diferente, passamos quando queremos 
para a visão na primeira pessoa, e num tipo de raio X 
passamos a ver os inimigos na sua verdadeira forma. 

Killerz é de facto um grande jogo, e quem gosta 
do estilo RPG, encontra aqui algumas caracteristicas, 
mas para quem procura liberdade, este é só um jogo 
que se deve pedir emprestado. E não se esqueçam que 
este é um jogo mesmo muito esquisito... 


EXE 


JOÃO SOUSA 


COMO PARTICIPAR Os textos deverão ter à volta de 1500 caracteres e devem ser acompanhados por uma fotografia do autor ou uma imagem que o identifique, assim 


como os seus dados pessoais. O envio pode ser feito para o nosso e-mail: correio.psm2Egoody.pt com o Assunto “Os Leitores”, ou por carta: PSMz - Os Leitores, 
Rua Vale Formoso de Baixo, 3/9 Edifício Levy 1900-825 Lisboa. O(s) Vencedores terão de suportar o(s) custo(s) de envio do(s) prémio(s). 
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ENCOMENDE E RECEBA EM SUA CASA 


TEMAS. 
PC O: ROM PLAYSTATIONZ XBOX | GAMECUBE | ELUSTISA 


UQUES DICAS 


<a BÍBLIA 


MAIS DE 300 PÁGINAS e TODAS AS NOVIDADES, 
MAIS DE 10 000 TRUQUES E CÓDIGOS SÔ PARA PC. 
os GRANDES JOGOS DOS ÚLTIMOS o) 


o 5 eso 
q8> Brandes acessórios. 44» Pequenos preços. sosmAs 


MAIS DE 300 PÁGINAS e TODAS AS NOVIDADES 


O maior livro OS GRANDES JOGOS DOS ÚLTIMOS ANOS 


de sempre só com 
truques para PC. 

O único livro 
€Tº ; 
Mais de [5 000 truques para os ) de truques exclusivo 
jogos mais recentes PETELMEVASEULTÇA 

Todos os sistemas. 
€ 7 99 
emo 


Caso não encontre à venda TRUQUES E DICAS: A BÍBLIA ençãoz005-<799 [ |] 
encomende directamente - Portes Grátis TRUQUES JOGOS PC - 759 [ |] 


RECORTE OU FOTOCOPIE ESTE CUPÃO E ENVIE COM CHEQUE OU VALE POSTAL PARA: REMESSA LIVRE Nº 6001 - 1951-970 LISBOA (NÃO NECESSITA DE SELO). TRUQUES JOGOS PS2 -€799 E 
NOME 
MORADA 


CÓDIGO POSTAL TELEFONE 
E-MAIL 

Nº CONTRIBUINTE (OBRIGATÓRIO) 

CHEQUE Nº (À ORDEM DE GOODY, S.A.) 


PARA ESCLARECIMENTOS TELEFONE PARA O NÚMERO 218 621 543 (PAULA CANELHA) 


AS OPINIÕES E QUESTÕES DOS NOSSOS LEITORES 


100% INDEPENDENTE PLAYSTATI 


Todos os meses dedicamos este espaço às opiniões, 
sugestões e questões colocadas pelos nossos leitores. 


Nesse sentido, existe um endereço 


de e-mail para onde podem escrever, 
para além da nossa morada postal para onde 
nos poderão enviar cartas. Tomem nota: 


> E-MAIL: geral.psm2Egoody.pt 


D ESCREVAM PARA: PsMa - Caixa do Correio, 


DVD FENOMENAL 


Olá, PSM2. Chamo-me Paulo Melo e 
esta é a segunda vez que vos escrevo. 
Quando comecei a ver o DVD da 
edição 39 pensei "tenho de mandar 
uma carta para dizer que o novo 
formato do DVD está fenomenal", 
por isso cá está. Mas também tenho 
perguntas e sugestões a fazer 

1. Qual será melhor: Burnout Revenge 
ou Need For Speed Most Wanted? 

2. Podem dizer bons jogos para 
comprar no Natal? 

Sugestões: 

1. Na lista "Os mais procurados", 
podiam subir a lista para 20, dava 
mais jeito. 

2. Nas análises podiam classificar 

a jogabilidade, os gráficos e o som, 
além do texto. 

3. Podiam colocar os melhores do 
mês numa tabela, 

4. Façam outras vez as nomeações 
como fizeram com os jogos de 2004, 
mas com os jogos de 2005, como 
está na edição 30. 
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Rua Vale Formoso de Baixo, 3/9, 
Edifício Levy — 1900-825 Lisboa. 


Modéstia à parte, adoramos o novo 
formato do DVD, e pelos vistos os 
leitores também, o que é o mais 
importante. 

1. Burnout Revenge é espantoso, 
classificado com 94%. NFS: Most 
Wanted também promete muito, mas 


só o iremos analisar na próxima edição. 


2. Ainda é um pouco cedo, não? De 
qualquer forma, na próxima edição 
vamos apresentar a nossa lista para 
o Pai Natal numa secção dedicada à 
época natalícia. 

Respondendo e agradecendo as 
sugestões... 

1. Na nossa opinião, 10 é o número 
ideal para mostrar os jogos que são 
realmente mais procurados. 20 iria 
alargar demasiado a lista. 

2. Já pensámos nisso, mas por 
enquanto vamos manter este 
formato. Talvez no futuro. 

3. É uma sugestão a considerar. Mas 
por enquanto, basta consultar as 
análises para ficarem a saber quais 
os jogos melhor pontuados. Para 
consultar todas as pontuações, por 
enquanto mantemos a secção Guia. 
4. É garantido que faremos algo 


semelhante em breve, mas uma 
pequena correcção. A nomeação foi 
feita na edição 31 e não na 30. 


ESTREIA EM 
"GRANDE" 


Olá, melhor revista do mundo. Sou 
o José Pedro, um dos muitos fãs que 
vos escreve pela primeira vez. Leio a 
vossa revista desde a edição 30 e já 
estou viciado nela. Agora as minhas 
dúvidas. 

1. Em GTA: San Andreas como se faz 
para perder músculo sem utilizar 
códigos? 

2. Vai existir mais algum GTA para a 
Ps2? Ou algum jogo parecido? 

3. Qual a pontuação de GTA 3? 

4. Lique, na opinião de outras 
revistas, True Crime Streets of LA 

era melhor que GTA: Vice City, 

mas vocês pensam o contrário. 
Porquê? Quais as diferenças entre 

os jogos? 

5. No início de Gran Turismo 4 não 
me consigo desenrascar. O que devo 
fazer? 

6. Qual a diferença entre GT4, GT4: 
Prologue e GT4: Prologue (NTSC)? 

7. Acham que Star Wars: Battlefront é 
uma boa compra? Porquê? 

8. Qual será a pontuação do jogo 
Gun? 

9. Podem dizer-me de que tratam os 
jogos Splinter Cell e Killzone? 

10. Porque deram uma nota tão baixa 
a The URBZ: Sims In The City? 

n. Gostei do novo formato do DVD, 
mas porque não incluem as análises 
segundo a edição? 

12. Vão existir mais jogos das séries 
Medal of Honor, Jak e Spiderman? 
Agora algumas sugestões. 

1. Deviam colocar mais truques, dicas 
e desafios sobre GTA: San Andreas (é 
o melhor jogo da PS2). 

2. É um pouco cedo demais para 
analisarem os jogos da PS3, pois 
ainda estamos mentalizados com a 
Psa. 

Tenham a continuação de uma 
óptima revista e muito boa sorte, que 
a revista é excelente. 


ANÃO 
PERDER... 


esident evil 


O melhor jogo da Série'finalmente na PSZ 


Para primeira carta não está nada 
mau, 12 perguntas e duas sugestões. 
Uma verdadeira estreia em grande. 
1. Primeiro que tudo, não coma. 
Depois de algum tempo CJ perderá 
gordura (Fat). Se permanecer sem se 
alimentar, mais tarde ou mais cedo 
CJ perderá músculos, já que não tem 
gordura para queimar. 

2. Infelizmente não, GTA: San 
Andreas foi o último da série. Para 
compensar, a PSP está prestes a 
receber o promissor GTA: Liberty City 
Stories, e GTA 4 já foi anunciado para 
PlayStation 3. Ao estilo de GTA existe 
Total Overdose e em breve True 
Crime: NY City. 

3. GTA 3 é mais velhinho que a nossa 
revista, por isso nunca chegou a ser 
analisado. Mas algo entre os 90% e 
os 95% parece-nos bem. 

4. True Crime é realmente bom e 
tem vários aspectos positivos, mas 
na nossa opinião GTA: Vice City é 
melhor. As diferenças principais 
estão na diversão (GTA é mais 
divertido) e nas possibilidades. Vice 
City oferece muito mais. 

5. Bom, “desenrascar" é um pouco 
vago, mas aqui ficam algumas dicas. 
Primeiro, não venda os carros que 
ganha! Irá precisar deles mais tarde. 
Segundo, mude o óleo de todos 
os carros que ganha ou compra. 
Terceiro, participe na segunda 
prova de Special Conditions (Capri 
Race) para ganhar um Toyota de 
rali. De seguida, venda o carro e 
participe de novo para ganhar 
dinheiro facilmente. 

6. GT4: Prologue foi um 
disco lançado 
algum 
tempo 
antes de 
GT4 que 
servia como 
demonstração do que o 
jogo seria capaz. GT4: Prologue 
(NTSC) é a versão japonesa ou 
americana do jogo. 

7. Se é fã de Star Wars, 
Battlefront é uma boa 

compra, avaliado com 77% 

na edição 29. Mas vale a 

pena considerar, já que 
Battlefront 2 está previsto 


para Novembro. 

8. Só o saberemos depois de o 
analisarmos, o que acontecerá 

em breve. 

9. Splinter Cell é um jogo de acção 
furtiva na terceira pessoa, um pouco 
como Metal Gear Solid, mas com 
diferenças importantes. Splinter Cell 
é ainda mais focado na acção furtiva 
do que na acção propriamente dita 
ea história é menos fantástica e 
espectacular e de certa forma mais 
realista. A personagem, Sam Fisher, 
é um agente dos serviços secretos 
americanos que tem de descobrir as 
reais intenções do novo Presidente 
da Georgia. 

Killzone é um FPS futurista, que 
decorre num pesado ambiente de 
guerra. O jogador encarna o papel 
de um de quatro soldados que tenta 
parar a revolta dos habitantes de 
um planeta que se virou contra 

o governo terrestre. Apesar de 
humanos, os habitantes desse 
planeta foram infectados por algo 
nesse planeta e consequentemente 
abandonados pelo governo, daí a 
sua revolta. 

10. Porque era demasiado simples 

e tinha pouca consistência. Os Sims 
originais são bem melhores. 

m. Nós também adoramos! Não 
incluímos as análises, porque os 
DVDs têm de estar concluídos 
primeiro que a revista, logo não 
existe tempo para as incluir. 

12. MoH:; European Assault foi 
provavelmente o último da série 

na PlayStation 2. Contudo, Jak e o 
Homem-Aranha ainda terão direito 
a respectivos jogos. Jak irá aparecer 
em Jak X, um jogo de condução 
arcade que promete ser bastante 
divertido e variado. O nosso 
super-herói favorito irá aparecer em 
breve em Ultimate Spider-Man. 
Vamos às sugestões. 

1. Já pensámos nisso, mas para 
sermos sinceros, o tempo não 


o permite. 

2. Sim, admitimos que ainda é 

cedo para analisar jogos da PS3. 
Tão cedo que ainda não é possível 
jogar, quanto mais analisar. Sempre 
que possível iremos informar 

das novidades relacionadas com 

a próxima PlayStation, mas por 
enquanto a PS2 é ainda quem manda 
no espectáculo. 

Obrigado pelos elogios. 


TOTAL CLUB 
MANAGER, ESSE 
GRANDE FPS! 


Olá, camaradas da revista mais linda 
do planeta. Gostaria de vos fazer 
umas perguntitas que me andam a 
massacrar a cabeça. 

1. Dá para enviar desenhos sem ser 
por e-mail? Se sim, como? 

2. Na vossa última edição falaram 
mal de FIFA 2006, o que aconteceu? 

3. Para quando a análise a Pro 
Evolution Soccer 5? 

4. Seria possível dizerem-me porque é 
que Total Club Manager aparece nos 
FPS na secção do Guia? 

5. Aconselham-me a comprar Burnout 
Revenge, mesmo tendo Burnout 3? 


Viva! 

1. Claro que sim, a maioria dos 
desenhos dos nossos leitores são 
enviados por carta. 

2. A análise desta edição deve 
esclarecer esta dúvida. 

3. Na próxima edição. 

4. Engano nosso, que foi 
prontamente corrigido. Obrigado 
pelo aviso! 

5. Se gostou de Burnout 3 também 
vai gostar muito de Revenge, já que 
está melhor. 


TORNEIOS ONLINE 
DE PES 5 


Oi, pessoal da melhor revista 
de Portugal! Sou vosso 
leitor desde a edição m. 
Quero dar-vos parabéns 
pelo excelente trabalho 
| que têm feito. Agora 
P passamos às perguntas. 
1. Já sabem se PES 5 vai ter 
Online? 
2. Se PES stiver Online a PSM2 pode 
realizar torneios Online? 
3. Na liga inglesa só o Arsenal e o 
Chelsea é que vão ter os nomes reais? 
4. Em PES's as selecções vão ter os 
equipamentos oficiais? 
5. Já sabem quando é que a 
Playstation 3 sai na Europa? 


Ois e obrigado. 

1. Sim, Pro Evolution Soccer 5 terá 

modos de jogo Online. 

2. Talvez, é uma situação a ponderar. 
3. Ainda não temos a certeza, mas 
tudo indica que sim. 

4. Não, apenas semelhantes. 
5. Infelizmente não, mas deverá 
demorar ainda muito tempo. 


SMACKDOWN 
VS. RAW! 


Quero elogiar a vossa revista, que bate 
a concorrência aos pontos, mas tenho 
pena que não traga nem demos nem 
posters. Será que não poderão fazer 


nada quanto aos posters? 

Agora vamos a umas perguntinhas 
que tenho para vos fazer: 

1. Para quando está prevista a 
sequela de True Crime? 

2. Ouvi falar num jogo chamado Fear 
and Respect, será do estilo Def Jam: 
Fight for Ny? 

3. Está prevista alguma sequela para 
Def Jam: Fight for NY? O jogo estava 
excelente, espero que haja... 

4. Dark Chronicle é um jogo 
excelente; há algum jogo parecido ou 
alguma continuação prevista? 

5. Smackdown vs Raw 2006! quando 
sairá? Eugene e Hulk Hogan estarão 
presentes? 

6. Para finalizar, quando sairá FIFA 06 
eo gigantesco PES 5? 


Infelizmente não é possível incluir 
nenhum dos pedidos, mas achamos 
que o nosso novo DVD está em 
grande, não acha? 

1. True Crime: NY City será lançado 
em Novembro. 

2. Não, Fear & Respect será mais 
parecido com GTA ou True Crime. 

3. Sim, mas só será lançado para a 
próxima geração de consolas. 

4. Existiram fortes rumores de que 
estaria de facto em produção uma 
sequela, mas até agora nada oficial. 
5. Em Novembro. De certeza que já 
reparou no nosso especial? E sim, 
esses (e muitos mais) lutadores estão 
disponíveis no jogo. 

6. FIFA 06 já está disponível e PES 5 
está quase. 


FÃ DE DRAGON BALL 


O vosso trabalho melhora a cada dia. 
Estou a adorar e muitos parabéns, o 


novo design do DVD está espectacular. 
Mas agora vamos às perguntas: 

1. Eu sou grande fã de Dragon Ball e 
gostava de saber para quando, e se 
vocês já têm novas expectativas para 
Dragon Ball: Budokai Tenkaichi. 

2. Sei que vai sair um jogo novo de 
Naruto que envolve muito beat 'em 
up, mas para quando e poderá ser 
bom? 

3. Burnout Revenge, pelo que vi na 
edição 40 desta maravilhosa revista, 
acho que está completamente 
“louco”, mas também vi NFS Most 
Wanted para PS2, também muito 
bom. Qual será o melhor, para ver se 
compro um ou o outro? 

4. Qual é o melhor: FIFA 06 ou Pro 
Evolution Soccer 5. 

Agradecia que me respondessem, 
pois este Natal vai haver muitas 
ofertas por parte da Ps2. 


Obrigado. 

1. Dragon Ball Tenkaichi já deverá 
estar disponível. Já jogámos um 
pouco, e gostámos do que vimos. 
Provavelmente o jogo que melhor 
recria o universo Dragon Ball. 

2. Sim, é verdade que deverá ser 
lançado um jogo de Naruto na 
Europa, mas ainda não temos a 
certeza sobre Portugal. O Anime 
nunca passou na TV, e como tal, 

o público é escasso. 

3. Burnout é estupendo, mas sobre 
NFS só na próxima edição. Até lá é 
difícil dizer qual é o melhor. 

4. Depende um pouco do que 
procura num jogo de futebol. 

FIFA tem as licenças oficiais e 
utiliza-as muito bem com cânticos e 
equipamentos oficiais. Pro Evolution 
é bastante mais fraco nesse aspecto, 
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AS OPINIÕES E QUESTÕES DOS NOSSOS LEITORES 


mas a jogabilidade é espantosa, uma 
verdadeira simulação. 

Na nossa opinião PES 5 é bem melhor 
que FIFA 06. 

O Natal passado foi excelente, mas 
este promete não lhe ficar atrás. Como 
o dinheiro e o tempo são escassos, 

o melhor é mesmo escolher bem. 


DÚVIDAS PORTÁTEIS 


Oi, pessoal da PSM2! Antes de mais 
quero felicitar-vos pelo excelente 
trabalho que têm vindo a realizar. 
Agora as perguntas: 

1. No futuro, vai haver alguma 
câmara para ligar à PSP? 

2. Vai haver algum NBA Live ou NHL 
para a PSP? 

3. Qual o melhor jogo de rali para a 
PSP? Colin Mcrae ou WRC? 

4. Para copiar os vídeos em formato 
MP4 para a PSP, qual é o nome da 
pasta que criamos? 

5. Resident Evil, Tekken, Silent Hill ou 
Project Zero vão ter alguma versão 
para a PSP? 

6. Para quando Black para PS2? 


Obrigado. 

1. Possivelmente, no futuro, mas para 
já não existe nada. 

2. Para já não, mas mais tarde ou 
mais cedo deverá aparecer uma 
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versão desses jogos para PSP. 

3. São os dois bons, mas gostamos 
mais de Colin McRae. 

4. O nome da pasta deverá ser 

MP Root, como informámos na 
edição anterior. 

5. Para já não existem planos para 
nenhum desses jogos. 

6. Prevê-se para o início de 2006. 


O MELHOR 
"MMORPG" 


Olá, PSMa! Então, têm jogado muito? 
Antes de mais queria dar-vos os 
parabéns pela nova interface do 
DVD, já era tempo de mudar. 

1. Já que PES 5 irá ter modo online, 
será possível a Konami criar um 
sistema de actualizações, como por 
exemplo, actualizar transferências, 
a correcção de bugs, ou até se a 
Konami conseguir a licença de mais 
algum clube poderá ser possível 
actualizar o mesmo. 

2. Shadow of the Colossus será 

um jogo ao estilo de Zelda da 
GameCube? 

3. Qual o melhor MMORPG para PS2, 
à excepção de Final Fantasy XI? 

4. A PS3 irá incluir um gravador de 
CD/DVD para podermos gravar 

as bases de dados dos jogos para 
manter espaço no disco rígido? 

5. Podemos transferir programas do 
computador para a PS3 através do 
Bluetooth? 


Agora deixo aqui uma sugestão. 
Acho que deviam dedicar um espaço 
da revista às vossas peripécias que 
acontecem na redacção, como um 
leitor já sugeriu. 

Fiquem bem e continuem o 
excelente trabalho. 


Obrigado, o novo responsável pelo 
DVD não pára de se babar com tantos 
elogios. 

1. Ora aí está uma sugestão 
interessante. Realmente era bom 

que a Konami aproveitasse os modos 
Online para actualizar o jogo, mas isso 
poderia implicar alguns problemas, 
como o save necessário sobrepor o já 
existente. De qualquer forma, pode ser 
que a Konami faça algo semelhante. 
Esperemos para ver. 

2. O estilo de jogo será muito diferente. 
Curiosamente a única semelhança 

é serem ambos jogos "únicos". Se 
Shadow of the Colossus for melhor que 
Zelda: The Wind Waker, será excelente. 
3. Tirando FF XI, que não saiu na 
Europa, o melhor deverá ser Everquest. 
O que mostra bem o quão mal servida 
está a PS2 nesse campo. Já agora, 
MMORPG (Massive Multiplayer Online 
Role Playing Game) são RPG jogados 
Online por um elevado número de 
pessoas. 

4. Tudo indica que não. 

5. Em princípio sim, mas até a 
experimentarmos não podemos 
confirmar. 

Uma secção? As nossas peripécias 
davam uma revista! Mas sinceramente, 
não queremos desperdiçar uma página 
sobre jogos para vos aborrecer com o 
nosso dia-a-dia. 


COMPATABILIDADE 
PS2 - PS3 


Ora viva... Tudo bem? 

1. Gostaria de saber, na vossa 
opinião, qual é o melhor jogo de 
samurais actualmente no mercado. 
2. Ao que parece, os jogos de 
samurais não são grande coisa, pois 
nunca recebem notas muito altas. 
3. Será que vai valer a pena comprar 
Genji? 

4. Em relação à PS3, não ando muito 
informado. Gostaria de saber se os 
cartões de memória, comandos e 
jogos da PS2 vão ser compatíveis 
com a PS3. 

5. E em que ano está previsto ser 
lançada? 


Por aqui tudo bom. 

1. Onimusha 3: Demon Siege é o 
nosso favorito. 

2. Samurai Warriors recebeu 81%, 
The Way of the Samurai 82%, 
Onimusha 2 89% e Onimusha 3: 
Demon Siege 91%. Na nossa opinião, 
não nos aprece nada mau mesmo. 
3: Gostámos muito de jogar Genji, 
mas ficámos com a sensação que era 
curto... Logo vemos na análise. 

4: Apenas os jogos serão 
compatíveis, tudo o resto não será. 
5. Em princípio 2006. 


FILMES NTSC EM 
PSP PAL? 


Olá, pessoal fanático da PS2 e da PSP. 
Tenho algumas perguntas a fazer. 

1. Eu já tenho a minha PSP desde 
Março, pois veio da América, 

e gostava de saber se os filmes 

UMD portugueses dão na consola 
americana. 

2. Para quando Gran Turismo 4 na 
PSP? 

3. Em GTA San Andreas, como se tira 
as fotografias? Já usei um guia e não 
sei como se faz. 

4. Que preço rondará a PlayStation 3 
e quando sai na Europa? 


Fanáticos, nós? Não, nós somos 

é bons profissionais, e como tal, 
fazemos questão de jogar o maior 
número de jogos possível. É uma 
questão de profissionalismo, 

nada mais. 

2. A data oficial de lançamento para 
Gran Turismo 4 na PSP ainda não foi 
adiantada. 

3. Não há muito a explicar, basta 
utilizar a máquina como indicado no 
ecrã, ou seja, de forma semelhante a 
uma arma. Tem é de ter a máquina 
consigo e equipada. 


4. A Sony continua a não libertar a 
data de lançamento oficial, nem tão 


Olá, PSM2. Leio a vossa revista 
desde que ela nasceu e como não 
há adjectivos para vos descrever, 
passemos às questões: 

1. Para quando Shadow of the 
Colossus? 

2. Smackdown Vs RAW! 2006 terá 
mais lutadores que o original? 

3. Para quando Black? 

4. Para quando Tomb Raider Legend? 
5. Qual o preço da PS3? 
Continuem o trabalho. 


João Francisco, por e-mail 


1. Temos esperanças que saia ainda 
a tempo de entrar na nossa lista de 
prendas para o Natal. 

2. Tem, como pode ver no nosso 
mega-especial. 

3. Talvez Primavera de 2006. 

4. As últimas informações apontam 
para o Verão de 2006. 

5. Quem sabe? Aparentemente nem 
os responsáveis da Sony sabem 
ainda ao certo, 


Olá, somos o João e o Nelson. Somos 
superviciados na vossa revista e na PS2. 
Vamos às perguntas: 

1. Para quando Driver: Parallel Lines e 


True Crime: N.Y.City? 

2. Já sabemos que GTA: San 
Andreas é o melhor, mas qual 
destes dois acham o melhor: 
DRIV3R (79%) ou The Getaway: 
Black Monday (79%) 

3. Para quando Juste Cause? 

4. O que acham de Driver: Parallel 
Lines e de True Crime: N.Y City? 

5. A vossa revista escreveu que 
DRIV3R estava repleto de falhas, 
mas nós andámos a jogar Black 
Monday e descobrimos falhas 
escandalosas. Como é que deram 
a mesma pontuação que DRIV3R? 
Nós achamos que DRIV3R é 
superior em tudo a The Getaway: 
Black Monday. 

Desejamos que continuem num 
bom trabalho, e joguem muito. 


João e Nelson, por e-mail 


1.0 próximo Driver só para 2006, 
enquanto True Crime: NY City será 
já lançado em Novembro. 

2. Como a nota indica, não 
conseguimos escolher entre os 
dois. Ambos têm pontos fortes 

e vários pontos fracos, embora 
diferentes. 

3. Infelizmente só em 2006. 

4. Ainda não sabemos o 
suficiente sobre o próximo Driver 
para podermos opinar. Sobre 
True Crime, basta ler a antevisão 
que se encontra nesta e 

Como dissemos, ambos têm 
muitas falhas. É uma questão de 
gostos. Também existe muita 
gente que prefere Black Monday 
a Drivgr. 


AOS LEITORES DA PsMe 


De forma a poder publicar o maior número possível de correspondência 
e até clarificar algumas questões, a PSMz reserva-se o direito de editar 
toda e qualquer correspondência que possa vir a ser publicada na secção 
Caixa do Correio da PSMz. 


| ASS ANNE 
AS or BAnDS 


em 


Enviem-nos os vossos anúncios para Classificados 
PSMa - Rua Vale Formoso de Baixo, 3/9 Edifício Levy, 1900-825, Lisboa 
ou por e-mail: geral.psm2Egoody.pt com o assunto Classificados PSM2. 
Podem ainda fazê-lo por fax através do número 21 86215 40. 


(a to: Tel: 9 a 
mail: guttsi9g92 art1 por£ioe 
w Hearts: Convenant 
Vendo os es jogos, em por € 25 (portes de envio não 
ões: incluídos). Também troco os 
or € 30, Call jogos anteriores por Disgaea: 
Hour of Darkness ou Dark 
Chronicles 
Contactos: Tel: 914697564 
das 18h30 às ooh, e-mail 
filipefaiscaG gmail.com 


Vendo FIFA 03, PES 3, Rise to 
Honor, Eyetoy, Athens 04 e The 
Getaway entre €10 e 

€as euros. 

Contacto: Tel: 968671239 


É PlayStation,? 


Para participar envie um SMS com o 20417 para 0 número 4111 
(custo: € 1 IVA incluído) 


Envie já a sua mensagem por SMS! Pode enviar as mensagens que quiser. 
Quanto mais mensagens, mais hipóteses tem de ganhar! 


O nassatempo decorre até 30 de Outubro de 2005 


Ainda não conseguiram 
derrotar os inimigos do 
Quarteto Fantástico? 
Fiquem a par de vários 
truques e dicas para 
desbloquear os extras. 


FANTASTIC 4 
te 


No menu principal, pressionem rapidam 
1.043), €, >, O. Ouvirão um som a 
confirmar a correcta inserção do código. 

No menu principal, pressionem rapidamente 
>(2), 0,0, €, ?, y para desbloquear o 
nível Hell. Ouvirão um som a confirmar a 
correcta inserção do código. 

No menu principal, pressionem rapidamente 


9,0,0, 42), O, 1. Ouvirão um soma 


confirmar a correcta inserção do código. 
VER OS FATOS ULTIMATE DOS 
FANTASTIC FOUR 


Activem o código “Nível de Bónus Hell ”. 

No início do nível, Sue (e Ben, se estiverem em 
co-op) terá o seu fato Ultimate vestido. Nota: 
quando chegarem aos outros Fantastic Four 
no fim do nível, eles também estarão com os 
seus fatos Ultimate. 

Recolham dois icones Fantastic Four. 
SURVIVAL KILLING STAGE 3: 
UNDERGROUND ARENA 

Recolham quatro icones Fantastic Four. 
SURVIVAL KILLING STAGE 4: TIKAL ARENA 
Recolham sete ícones Fantastic Four. 
SURVIVAL KILLING STAGE 5: HORUS ARENA 
Recolham 20 ícones Fantastic Four. 
SURVIVAL KILLING STAGE 6: 

ELEVATOR ARENA 

Apanhem 25 ícones Fantastic Four para obter 
Survival Killing Stage 6: Elevator arena. 


SURVIVAL KILLING STAGE 7: SHIELD ARENA 


Recolham 28 icones Fantastic Four. 


GUARD GRANNY STAGE ARENA 


Recolham 31 ícones Fantastic Four. 
ET ESET 


Comprem os bónus da lista seguinte no 
menu de upgrades quando tiverem pontos 
suficientes. 

Biografias dos inimigos originais dos 
Fantastic 4 4 

Comprem por 2000 pontos. 

Biografias dos inimigos originais dos 
Fantastic q &z 

Comprem por 2000 pontos. 

Biografias dos vilões clássicos dos 
Fantastic 4 & 

Comprem por 2000 pontos. 

Biografias dos vilões clássicos dos 
Fantastic 4 Ez 

Comprem por 2000 pontos. 

Biografias dos Fantastic 4 

Comprem por 2000 pontos. 

Esboços do monstro boss 

Comprem por1000 pontos. 

Esboços a lápis das personagens (Marvel) 
Comprem por1000 pontos. 

Entrevista com Chris Evans 

Comprem por 5000 pontos. 

Capa clássica dos Fantastic 4 1 
Comprem por 2500 pontos. 

Capa clássica dos Fantastic 4 2 
Comprem por 2500 pontos. 

Capa clássica dos Fantastic q 3 
Comprem por 2500 pontos. 
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DICA RÁPIDA: BRIAN LARA CRICKET Tl 
PARA DESBLOQUEAR 


Truques e 


, 


Existem muitas 
personagens secretas 
neste jogo, e agora 
podem ficar a saber 
como ter acesso a 
todas elas. 


Capa clássica dos Fantastic 4 44. 
Comprem por 2500 pontos. 

Capa clássica dos Fantastic 4 ts 
Comprem por 2500 pontos. 

Capa clássica dos Fantastic 4 46 
Comprem por 2500 pontos. 
Entrevista com produtor 
Apanhem 22 ícones Fantastic Four. 
Entrevista com produtor fz 
Apanhem 33 ícones Fantastic Four. 
Desenhos conceptuais dos inimigos 
Comprem por 1000 pontos. 
Entrevista com Jessica Alba 
Comprem por 5000 pontos. 
Entrevista com Julian McMahon. 
Comprem por 5000 pontos. 
Missão de bónus Latveria 1 
Completem o jogo em Medium. 
Missão de bónus Latveria 2 
Completem o jogo em Hard. 
Entrevista com loan Gruffudd 
Comprem por 5000 pontos. 
Entrevista com Michael Chiklis 
Comprem por 5000 pontos. 
Entrevista com Stan Lee t+ 


JOGADORES CLÁSSICOS 


Tudo o que precisam 
* para recriar a guerra à 
maneira da PSMa. 


Quadrado de Fantastic q Ultimate 
Comprem por1000 pontos. 

Quadrado de Fantastic q Ultimate 4 
Comprem por 2500 pontos. 

Quadrado de Fantastic q Ultimate tt 
Comprem por 2500 pontos. 

Quadrado de Fantastic q Ultimate 44 
Comprem por 2500 pontos, 

Quadrado de Fantastic q Ultimate: 
Comprem por 2500 pontos 

Quadrados de Fantastic 4 Ultimate &3 
Comprem por 2500 pontos, 

Esboços Fantastic q Ultimate 

Comprem por1000 pontos. 

Entrevista com Zak Penn e Marty Signore 1 
Comprem por 5000 pontos, 

Entrevista com Zak Penn e Marty Signore tz 
Comprem por 5000 pontos. 


Apanhem nove icones Fantastic Four. 


Entrevista com Stan Lee it 
Apanhem3 icones Fantastic Four. 
Entrevista com Stan Lee &3 
Apanhem 26 ícones Fantastic Four. 
Entrevista com Stan Lee 34 
Apanhem 29 icons FF. 

Entrevista com Stan Lee *ts 
Apanhem 35 icones FF. 


TAK 2: THE STAFF 

OF DREAMS 
CONTROLAR A SEQUÊNCIA 
INICIAL 

Enquanto o jogo carrega, 
pressionem for y para fazer 
a cabeça de Tak aumentar e 
encolher. Com Tak a correr no 
ecrã de loading, mantenham 
€ ou 5 e QB para que ele 
corra mais devagar. 


BÓNUS DO MINJOGO DINKY. 
Sob o efeito das poções 

Juju seleccionem “Universal 
Card”. A seguir, introduzam 
os seguinte números de 
insectos, cristais e frutos: 
Cabeças de balão: 48, 62,19 
Barrel Blitz: 1,105, 81 

Big Air: 233, 127, 204 

Catapult Chaos: 103, 33, 20 
Mudar a cor da pena de Tak: 
49,23 

Chicken Tennis: 202, 17,203 
Chuckin' Chickens: 18, 71, 50 
Anúncios: 6,16, 6 

Arte conceptual: 30, 37, 51 

Dart Tomb Dodgem: 83, 43,142 


Personagem Dead Juju: 55, 
17,35 

Personagem Fauna: 44,13,0 
Flea Fly: 22, 6,17 

Frog Derby: 281, 62,149 
Música do jogo: 14,17,7 
Glide Ride: 131, 61,179 

Arena Gloomleaf: 68, 13, 8 
Aumentar íman de Manna: 
3273 

Sequência de introdução: 
82,5 

Personagem JB: 16, 19, 38 
Pista Krash: 5, 41, 41 
Personagem Lok: 2, 2,5 
Novos efeitos de partículas: 
31,18,2 

Snowboard Air Time: 233, 
127,204 

Efeitos sonoros 1: 4, 55,36 
Sequência FMV de Tak: 30, 
21,88 

Fotos do fato de Tak:n, 4,17 
Personagem Tlaloc: 99, 363, 2 
Vine Climb: 8,1,37 

ANIMAIS 

Depois de obterem o Dream 
Shaker, Moon Juju diz-vos 
para escolherem um animal 


que melhore os vossos 
poderes: Piranha, Jaguar, 
Dragon ou Eagle. A Piranha 
não é poderosa. A Eagle 

só consegue matar um de 
cada vez. O Dragon tem um 
alcance muito curto. O Jaguar 
é a melhor escolha. 


DERROTAR 

DREAM GUARDIAN 

Ao princípio, subam a correr 
a escada em espiral. Saltem 
para se desviarem dos seus 
ataques até passarem pela 
porta. Irão cair. Continuem a 
desviar-se dos seus ataques e 
ele acabará por morrer. 
DERROTAR PINS 

E NEEDLES 

Eles atacam-vos a partir da 
fenda. Desviem-se até eles 
aparecerem. Ataquem-nos 
até eles fazerem bonecos 
Moon-Dust. Usem o Lighting 
Strike de Juju(m + O + O). 
Repitam o processo duas 

ou três vezes, e também 
com Needles. 


JOGAR COM COWGIRL ANNE 
Completem o modo Survival duas ou mais 
vezes para desbloquear CowGirl Anne. 
JOGAR COM WAY OF THE SAMURAI 1E 2 
Completem todos os niveis (incluindo os 
extra) no nivel de dificuldade Super Hard 
para desbloquear Way Of The Samurai 
1e2. 

PERSONAGENS DE BÓNUS ESCONDIDAS 
Procurem os posters de procurado nos 
seguintes níveis para desbloquear a 
respectiva personagem: 

SWEETHEART 

Nivel 16 Normal (Wilderness): procurem na 
sala de jantar, atrás do ecra. 

URCHIN 

Nível extra 5 Normal (Wilderness): 
procurem no topo da colina. 

RIPPER 

Nível Hard (Cactus Gulch): por cima da 
loja ao lado do saloon. 

OAF 

Nível 2 Hard (Saloon): procurem em baixo 
ao pé das escadas. 

EVE 

Nível 3 Hard (Cactus Gulch): escondido 

no pequeno caminho ao lado da estação 
de comboios. 

VILE 

Nível 4 Hard (Ghost Town): a partir da 
vossa posição inicial, olhem para trás do 


sinal que bloqueia a estrada à vossa frente. 


LITTLE BABY 
Nível 5 Hard (Goldberg Residence); atrás 
de uma porta. 

BART 

Nível 6 Hard (Fort): numa abertura perto 
da entrada para o pátio. 

GENERAL 

Nível 7 Hard (Cactus Gulch): procurem na 
pequena sala ao longo das pistas. 
FACELESS 

Nível 8 Hard (Saloon): acima do 
candelabro. 

JOEY 

Nível 9 Hard (Coal Mine): atravessem a 
ponte e olhem para cima do beco sem 
saída à direita. 


NATHAN 
Nível 9 Hard (Coal Mine): a partir da 
posição inicial, procurem no edifício em 
frente e para lá do chão escorregadio. 
ANNE 

Nívelno Hard (Ghost Town): no cemitério. 
BRAT 

Nívelno Hard (Ghost Town): procurem na 
casa de banho. 

DONNA 

Nivelm Hard (Cactus Gulch): coloquem-se 
numa posição de costas para a estação 
de comboios. Olhem para o terraço do 
edifício à esquerda e na diagonal. 

JEAN 

Nível12 Hard (Wilderness); ao lado 

da ponte, 

FACELESS (TYPE 2) 

Nível 13 Hard (Saloon): no tubo ao lado 

do palco. 

LANKY 

Nível 14 Hard (Wilderness): procurem 
perto da entrada do nível. 

RANDO 

Nível15 Hard (Fort): procurem ao fundo do 
lado direito do forte. 

GOLDBERG (NORMAL) 

Nível 16 Hard (Goldberg Residence): 
Procurem atrás das escadas dentro da sala 
de Goldberg. 

RALPH 

Nível 16 Hard (Goldberg Residence): no 
primeiro andar, procurem no tubo ao 
fundo e à esquerda. 

GOLDBERG (BATTLE) 

Nível extra 1 Easy (Fort): por cima da 
estátua. 

KILLER 

Nível extra 2 Hard (Coal Mine): por cima 
da entrada da mina de carvão. 

CLAUDIA 

Nível extra 4 Hard (Coal Mine): atravessem 
a ponte e entrem na sala onde está uma 
grua. Está na parede. 

HARVEY 

Nível extra 4 Hard (Coal Mine): procurem 
atrás da ponte. 


DERROTAR TLALOC MADAGASCAR depois dirijam-se para a 

A princípio, Tlaloc dispara SELECCIONAR NÍVEL Zoovenir Shop. Comprem 
contra Dead Juju, Lok e Durante o jogo, pressionem o Coin Magnet, que atrairá 
Jibolba. Corram em direcção n(2,0, 0, 0,0,0, moedas na vossa direcção. 
alibolba e pressionem O O. No nível três, a controlar 
para trocar de corpo. Depois, INVENCIBILIDADE Gloria, a hipopótamo, 


matem todas as Nightmare 
Creatures. Troquem para 
Dead Juju e repitam o 
processo. Troquem com Lok 
e façam a mesma coisa. Aqui 
Tlaloc perde a sua barreira. 
Ataquem-no. Tlaloc agora 
muda de estratégia e manda 
Nightmare Creatures contra 
os vossos amigos. Matem-nos 
todos e depois ataquem 
Tlaloc. Repitam o processo 
até Tlaloc ser derrotado. 


Durante o jogo, pressionem 
tL mm ou, 


TODOS OS POWER-UPS 
Durante o jogo, pressionem 


9.9(), 0,8, 0,0, 
[o 


MINHOGO BIRD FLYING 

No nível três, sigam pela 
entrada subterrânea da 
direita e encontrarão um dos 
jogos arcade. 

MOEDAS FÁCEIS 

Recolham 30 moedas e 


acertem em 30 carros para 
ganharem 15 moedas. Nota: 
só funciona uma vez. 

O BANQUETE 

Dirijam-se para o lemur 
principal que está nos 
batuques perto da comida, | 
Falem com ele dez vezes 
seguidas para ganharem 
comida. Nota: só funciona 
duas vezes. 

DERROTAR FOOSA 

Na luta final com Foosa, no 
fim do jogo, estarão em cima 
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CHEAT MODE 

Pausem o jogo e mantenham pressionado €B + E seguido 
de O(2), €, O, O, O. Aparecerá a frase “Enter Cheat” a 
confirmar a correcta inserção. Os códigos seguintes podem 
agora ser activados depois de soltarem €D + (D: 
INVENCIBILIDADE 

Activem o código do Cheat Mode e pressionem (O, (8, mn, 
(2), em. Repitam para anular o efeito. 

MUNIÇÃO INFINITA 

Activem o código do Cheat Mode e pressionem €8, mm, O), 
2, 0, (MD. Repitam para anular o efeito. 

BARRA DE ADRENALINA CHEIA 

Activem o código do Cheat Mode e pressionem (9, 3, mm, 
13,0. 

MATAR NEMESIS 

Activem o código do Cheat Mode e pressionem y, €B, 
9,0, 1, O.A pessoa que terão de perseguir em várias 
missões será morta, 

APANHAR DOCUMENTO OSS 

Activem o código do Cheat Mode e pressionem *, (9, 03, 
€, , O. Repitam para anular o efeito. 

DESACTIVAR SHELLSHOCK 

Activem o código do Cheat Mode e pressionem €8, 60, €B, 
m, 3/2). Repitam para anular o efeito. 

DESACTIVAR HUD 

Activem o código do Cheat Mode e pressionem O, 4, O, 1, 
O, O. Repitam para anular o efeito. 

COMETER SUICÍDIO 

Activem o código do Cheat Mode e pressionem O, O, O, 
>, 8, O. Nota: só funciona no modo single player. 
MEDKITS. 

Completem um nível para obterem um medkit para cada 
pessoa do esquadrão que não foi morta. 

REVIVER 

Terminem uma missão com todos os objectivos finalizados. 
USAR METRALHADORAS FIXAS EFICAZMENTE 

No jogo existem metralhadoras fixas que podem 

usar para matar nazis. Esta não é uma tarefa fácil, além de 
ser arriscada, porque vocês atiram de uma posição fixa e 
não podem agachar-se nem esconder-se. Para contornar 

o problema, enviem o vosso esquadrão directamente para 
o lado da metralhadora. Eles vão usá-la em vez de vocês e 
eliminam todos os inimigos que apareçam nas redondezas, 
como cordeiros que vão para o matadouro. 
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TERMINAR FACILMENTE A MISSÃO 

OPERATION CHARIOT 

No início do primeiro nível, ataquem os nazis e disparem 
furiosamente a vossa metralhadora. Um soldado irá disparar 
contra vocês de uma grua; ignorem-no. Avancem para o 
extremo direito. Se ainda tiverem munição, aparecerão mais 
nazis; eliminem-nos rapidamente. Agora voltem à primeira 
parte das docas de onde vieram para completar o nível. 
GRANADAS ESCONDIDAS NA MISSÃO: 

ESCAPE TO DAWN 

Quando estão no último nível dos primeiros ataques e o 
Panzer irrompe pela parede, deixem-no destruir as casinhas. 
Depois apanhem as granadas que estão lá dentro. 

Se recolherem bastantes, poderão destruir o Panzer. 

Não parem de atirar granadas; demora algum tempo, mas 
não desistam e acabarão por conseguir, 

OBJECTIVO FINAL NA MISSÃO 

OPERATION VIRUS HOUSE 

Depois de subirem as escadas para o pátio onde está 

Von Schrader, usem o modo Adrenaline e derrotem-no. 
Depois fujam do pátio e subam as escadas que antes 
estavam barricadas. Eliminem os dois guardas e corram 
pelas portas até chegarem a um grande painel de controlo 
por cima do pátio. Pressionem (9 e o último objectivo de 
“Eliminate Von Schrader and Disable the Dirty Bomb” estará 
cumprido e a missão terminada. 

DIÁRIO DE VON SCHRADER 

NA ÚLTIMA MISSÃO 

Na última missão, terão de encontrar o diário de Von 
Schrader, que não está no bunker onde ele é encontrado, 
mas sim nas trincheiras no sopé da colina escarpadas com 
um tanque no topo que é abatido pelos aviões. 

Está exactamente debaixo de uma das armas fixas. 
DERROTAR OS BOSSES NEMESIS 

Antes dos bosses Nemesis, encham a vossa barra de 
adrenalina. Uma forma fácil de o fazer é executar headshots. 
Uma vez a barra cheia, poupem-na até chegarem ao 

boss. Quando o virem, pressionem . Agora ganharão 
imortalidade durante um período limitado e munição 
ilimitada. Se tiverem uma sniper rifle, podem atingir o boss 
na cabeça algumas vezes. Se tiverem uma metralhadora 
como a Thompson ou uma STG-44, podem aproximar-se de 
Nemesis e atingi-lo. Outra forma de infligir graves danos é 
usar um lança-miísseis. Nota: para isto não terão munição 
ilimitada — o melhor será ter uma boa arma de reforço. 


de uma plataforma com 
espigões à vossa volta. Foosa 
pega fogo à parte detrás 

da plataforma e começa a 
perseguir-vos. Ele acaba por 
ficar cansado e vocês terão 
oportunidade de o atingir. 
Depois disto, ele sopra um ar 
azul contra vocês. Não parem 
de saltar. Ele vai para o outro 
lado da plataforma e começa 
a dar aos abutres um sinal 
para atacarem. Continuem 

a ameaçá-los. Este processo 
continua até a barra de vida 
de Foosa se esvaziar. 


DEAD TO RIGHTS Il 
BÓNUS DE CONCLUSÃO. 
Completem o jogo no nível 
de dificuldade Easy para 
desbloquearem a Art Gallery 1 
easarmas Cabal. 


Completem o jogo no nível 
de dificuldade Normal para 
desbloquear a .50 Desert Eagle 


Se ainda não mataram o boss e a vossa barra está quase 
vazia, protejam-se. E se houver inimigos à volta do boss, 
o que acontece muitas vezes, eliminem-nos antes de atacar 
o alvo principal. 

DERROTAR NEMESIS 

NA ÚLTIMA MISSÃO 

No início do nível começam com uma M1 Garand e uma 
espingarda BAR. Desçam ao bunker onde começaram 

e escolham a bazuca para a Garand. Peguem na BAR e 
guardem a munição da bazuca para Nemesis. Assim, podem 
usar três disparos de bazuca contra ele e desarmar a bomba. 
OBJECTIVOS DAS MISSÕES 

ST. NAZAIRE: OPERATION CHARIOT 

Objectivo principal: Localizar Captain Beck 

Objectivo Secundário: 

Retirar para HMS Cambeltown 

St. Nazaire: Raid a St. Nazaire 

Objectivo principal: Destruir tanques de combustível 
Objectivos Secundários: 

Eliminar Klaus Mueller 

Encontrar as especificações do míssil V2 

Localizar e destruir arma antiaérea 

Destruir Shore Gun 

Capturar bunker alemão 

Voltar a HMS Cambeltown 

ST. NAZAIRE: LIGHTS. 

OUT IN THE PORT CITY. 

Objectivo principal: Destruir Power Plant 

Objectivos Secundários: 

Eliminar unidade de infantaria alemã 

Destruir 3 V2 Rocket Hull 

Localizar e destruir U-Boat alemão 

Eliminar Horst Benner 

Descobrir os planos do míssil V2 

ST. NAZAIRE: 

ESCAPE AT DAWN 

Objectivo principal: Fugir para a zona campestre de França 
Objectivos Secundários: 

Destruir metralhadora fixa 

Eliminar Erich Kostor 

Destruir torre do rádio 

Obter manifesto North African Shipping 
Eliminar o tanque Panzer 


eo nível de dificuldade Hard. 


Completem o jogo no nível Expert para desbloquear 


Action no nível de dificuldade 


Completem o jogo no nível 
de dificuldade Expert para 
desbloquear o lança-misseis 
ea espingarda Cabal. 


Completem o modo Instant 
Action no nível de dificuldade 
Easy para desbloquear a 
Cabal SMG e a Art Gallery 2. 


Completem o modo Instant 
Action no nível de dificuldade 
Normal para desbloquear 
Extra Adrenaline. 


Completem o modo Instant 
Action no nível de dificuldade 
Hard para desbloquear 

Extra Health e o nível de 
dificuldade Expert. 
Completem o modo Instant 


de dificuldade Hard para Extra Ammo. 

desbloquear o Cocktail 

Molotov e o nível de 

dificuldade Expert. GUILTY GEAR ISUKA 
SECÇÃO ANTARCTICA 


No modo Arcade, no nível 
100, derrotem Leopaldan 
para desbloquear a 

secção Antarctica. 

JOGAR COM PERSONAGENS EX 
No modo Arcade, no nível 100 
e superior, as personagens 
irão desafiar-vos. 
Derrotem-nas para as 
desbloquearem. 

JOGAR COM KAKUSEI SOL 
E KAKUSEIKY. 

Joguem Scramble em 

RK II Factory no nível 

de dificuldade Normal. 
Terminem a última secção 
com uma pontuação de 
1,500,000 ou superior. Robo 
Ky Il Substance aparece. 
Derrotem-no para obterem 
Kakusei Sol e Kakusei Ky. 


4 38 — AGOSTO 2005 


N ESPECIAIS 
Call of duty 2NBig Red One; GTA Liberty City Stories; 
ve Warriors 
ANTEVISÃO 
Hitman: Blood Money; Fantastic 4; Heroes of the Pacifics 
ANÁLISES 
Destroy All Humans!; Killer 7; MoH: European Assault; Moto 
GP4; Championship Manager 5; Formula One os; 7 Sins; 
Tenchu: Fatal Shadows; BloodRayne 2; Predator: Concrete 
Jungle; Suidoken IV; Eye Toy Antigrav; TT Superbikes; SCAR 
NO DVD 
Breves: Narc; Soul Calibur 3; Battlestations Midway; Crime Life: 
Gang Wars; 25 to life; Namco Vs Capcom; Battlefield Modern 
Combat; Total Overdose; Nightmare Before Christmas; Fear and 
Respect; The Suffering: Ties That Bind Análises: Tekken 5; Splinter 
Cell: Chaos Theory; Full Spectrum Warrior; Kessen [ll; Alien 
Hominid; Red Ninja: End of Honor; Altered Beast; Midnight Club 
3: Dub Edition PSP: Spider-Man 2; Thug 2 Remix; Death Jr; Dynasty 
Warriors; Coded Arms Nos bastidores: God of War; Narc; Area 51 


100% INDEPENDENTE PLAYSTATION 2 
VA TESEIPR 


Edições Atrasadas 


439 — SETEMBRO 2005 


ESPECIAIS 
Pro Evolution Soccer 5; Metal Gear Solid 4; Soul Calibur ll; Gun 
PSP 
Antevisão: Pursuit Force; Football Manager 2006 
Análise: Virtua Tennis; Midnight Club 3; NFSU Rivals; THUG 2 
Remix; Spider-Man 2 
ANTEVISÃO 
Marc Ecko's Getting Up; Beat Down: Fists of 
ANÁLISES 
Fantastic Four; Batman Begins; Shin Megami Tensei: Lucifer's 
Call; Worms 4 Mayhem; Brave; Animaniacs; King of Fighters 
2002; Tak 2: The Staff of Dreams 
NODVD 
Especial PlayStation 3: Killzone; Eyeidentify; 

The Getaway-demo técnica; Heavenly Sword; John Madden; 
1-8; Killing Day; Motorstorm; Red Dead Revolver 2; Fi; Tekken 6; 
Warhawk; Vision Gran Turismo; Devil May Cry 4 Especial E3 2005: 
Burnout Revenge; Prince of Persia 3; The Matrix: Path of Neo; Resident 
Evil 4; Call of Duty 2: Big Red One; Without Warning; Ultimate Spider 
Man; Hitman: Blood Money; Thug 3: American Wasteland; Final Fight 
Streetwise; Okami; Spartan: Total Warrior; Shadow The Hedgehog; 
Devil Kings; Starcraft: Ghost; True Crime 2 Novidades: Dead to Rights 
2; Animaniacs; Black Hawk Down; Cricket 2005; Colosseum: Road 
to Freedom; Bomberman Hardball; Medal of Honor: European 
Assault; Pilot Down 


Vengeance 


100% INDEPENDENTE PLAYSTATION 2 ENNIO) 
PERDER... 


4 40 - OUTUBRO 2005 


ESPECIAIS 
Resident Evil 4 
psp 
Ridge Racer; Wipeout Pure; Medievil; Metal Gear Acid; Everybod's Golf; 
Ape Academy; Fi GP; NBA Street; WRC; Untold Legends; Fired Up; World 
Tour Soccer 
ANTEVISÃO 
Without Warning; FIFA 06; Genji; Ultimate Spider-Man; Tony Hawk's 
Underground 2: Remix 
ANÁLISES 
Burnout Revenge; The Incredible Hulk: Ultimate Destruction; Samurai 
Western; Super Monkey Ball: Madagascar; Pilot Down; Colosseum; 
Bomberman; Big Mother Truckers 2; Gungrave Overdose 
NO DVD 
PSP: Ape Academy; Ape Escape on the loose; Everybody's Golf; Fi Grand Prix; 
Line Up E3 Midway; Lemmings; Medievil Ressurection; Namco Museum; Twisted 
Metal Head On; Viewtiful Joe VFX Batile; World Rally Championship; World Tour 
Soccer PlayStation 3: Test Drive Unlimited; Stranglehold; Killzone P53 Novidades: 
24 the game; 187 ride or die; Andi Streetball;: Buzz the music quiz; Burnout 
Revenge; Conflict Global Storm; Crash Tag Team Racing; Devi! Kings; Eye Toy 
Kinetic; Eye Toy Play 3; Far Cry Instincts; Genji; Guilty Gear Isuka; Harry Potter e 
o Cálice de Fogo; Heroes of the Pacific; Jak X; King Kong; Mortal Kombat Shaolin 
Monk; Okami; Onimusha 4; Prince of Persia 3; Ratched Deadlocked: Shadow of 
the Colossus; Sly 3; Spy Toy; Starcraft Ghost; Socom 3; Soul Calibur 
Path of Neo; Tomb Raider Legend; Total Overdose; Without Warning; Yeti Sports 
Extras: Spider-Man VS Gran Turismo; Lego Star Wars: Nível Secreto 
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NEGRO CENA ULTIMATE SPO Mt 
NCREQAE MILK UXTIMATE DESTRUCTION 


Eu DO = [— [um jm |[ [eo [mo [| [| 


CADA EXEMPLAR € 4» + PORTES DE ENVIO (1 REVISTA € 17; 2 A 4 REVISTAS € 2,2) 
NOTA: CASO QUEIRA MAIS DE 4 REVISTAS, POR FAVOR TELEFONE PARA O NÚMERO 218 621 0 


ASSINALE COM UM [XI OS EXEMPLARES PRETENDIDOS:  (Z = 25607400) 


Nº 34 ABRIL 2005 


OFERTA DE DVD. 


E] Nº 35 MAIO 2005 


OFERTA DE DVD 


Nº 40 OUTUBRO 2005 


OFERTA DE DVD 


Nº 38 AGOSTO 2005 
OFERTA DE DVD 


Nº 37 JULHO 2005 
OFERTA DE DVD 


Nº 39 SETEMBRO 2005 


OFERTA DE DVD. 


Nº 36 JUNHO 2005 
OFERTA DE DVD 


RECORTE OU FOTOCOPIE ESTE CUPÃO E ENVIE PARA: REMESSA LIVRE N.º 16001- 1951-970 LISBOA 


MORADA: “CÓDIGO POSTAL: 


TELEFONE: = 


N.º CONTRIBUINTE (OBRIGATÓRIO): CHEQUE Nº: (à ordem de GOODY S.A.) 


TEL: 21 862 15 30 (TÂNIA RODRIGUES) 


Próximo IVles 


NÃO VÃO QUERER PERDER A PRÓXIMA EDIÇÃO DA PSMe! 


ss W E 
SPIDERIMAN A 


A nova aventura do 
Cabeça de Teja parece 
saída directamente das 
páginas da banda 
desenhada:Nao percam 
a análises 


NESÍMOST 
» AANVANTED 


Corridas de rua, fugas à 


| NO 
| 
| 
|] = É. 
| Y E polícia e várias opções de 
E==| personalização são os 
| E] ingredientes para mais 
uma edição da série da, 

| — = ElectronicArts. 
| 4 

5 

a 


[ai dos grandes icones! 


da PS2 deixa as 
“4 iplataformas e acelera 
num jogo de corridas 


4) esta mudança será 
+ mm 45] benéfica para Jak? 


Liberty6 Nba 
Mais uma obra [o [Ref TTo) 


da Rockstar que chega 
finalmente'ã PSP! 


Todos os meses as melhores 
imagens dos grandes jogos PS2! 


EM tt 

GE dá = , Ey À , q 

SOCCER” 
— 


E 


eo 
PSMz 42 


NAS BAN 
15 NOVEMBRO | 


” 


Area 51 | 


[A DUTRA DIMENSÃO DA PSME 
FREE - 


O desenho está excelente, sem dúvida 


alguma, mas não recon 
que talvez seja o Anjo dos X-Men... 


hecemos. Suspeitamos 


COMO PARTICIPAR 


Para aparecer nesta secção, poderão enviar as vossas 
participações para o e-mail GERAL.PSM2EGOODY.PT, 
com o assunto Área 51, ou para a morada: 
PSM2-ÁREA 51, R. VALE FORMOSO DE BAIXO, 
3/9 EDIFICIO LEVY, 1900-825 LISBOA. 

Já sabem, vale tudo, menos textos aborrecidos. 


Um excelente desenho da sempre 
maravilhosa Mai Shiranui, de King of 


Fighters e Fatal Fury. 


De certeza que já reconheceram a menina 
que está em cima. Lara Croft numa das 
suas poses favoritas. 


nú PSM Novembro 


= À PlayStation superou os limites do fitness e leva a tua casa 
um personal trainer quer irá guiar-te numa divertida e cómoda 
sessão de treino. O EyeToy Kinetic é o primeiro programa de 
fitness que te oferece um treino personalizado. Testa-o e obterás 
resultados surpreendentes. 

= O EyeToy Kinetic foi desenvolvido em conjunto com a equipa 
de peritos em fitness da like MM OTIDNNNORKS (laboratório 
especialista de pesquisa desportiva) que testaram a sua qualidade, 
segurança e eficácia. Esta parceria resultou num modo de 
Personal Trainer que estrutura e ordena os ciclos de exercícios. 
Podes escolher entre uma enorme variedade de exercícios, dois 
treinadores pessoais virtuais, Matt e Anna, mesmo ali à mão para 
te motivarem com um programa de treino personalizado de 12 
semanas e te ajudarem a atingir os teus objectivos de forma física. 
* Podes escolher entre vários níveis de dificuldade e múltiplas 
disciplinas divididas em 4 grandes áreas que englobam desde 
artes-marciais, aeróbica, dança, ioga ou mesmo tai chi. 


— PlayStation 2 


CÂMARA USB EYETOY 


O EyeToy é uma câmara que regista os movimentos do 
corpo, tranformando-o instantaneamente em acção no ecrã 
da televisão. Liga-se directamente à PlayStation.2 e capta 
a tua imagem para que passes a ser parte integrante do 
jogo. Com o movimento do teu corpo controlas o jogo, não 
é necessária a utilização de nenhum botão = é pura interacção. 


Quebra a monotonia e entra no ritmo da aeróbica 
e da dança com influência hiphop. A Zona 
Cardio e os seus exercícios são uma maneira 
de perder rapidamente peso, mas não só; 0 stress 
de um dia de trabalho desparecerá num ápice. 


O modo Zona de Combate ajuda-te a melhorares 
a tua forma física e mental - o seu conteúdo 
inspira-se em movimentos e passos típicos de várias 
actividades físicas, tais como taekwondo, 
kickboxing e Karaté. 


Muitos exercícios para tonificar o corpo de um 
modo completo e sobretudo eficaz. Em poucas 
semanas será possível sentires os resultados 

através de uma sensação única de bem-estar. 


Se a opção é algo menos exigente, então podes Dem — 
optar pela Zona de Corpo e Mente, que recorre ++ : 
ao ioga e ao tai chi para melhorares a tua 
respiração, concentração e flexibilidade. , 
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DA ARENA PARA A AVENTURA 


Raiden convocou os seus dois Monges Shaolin mais poderosos, Liu Kang e Kung Lao, para levar a luta da arena para o 
Mundo Exterior. Nesta viagem épica cheia de mistério e risco, eles irão desvendar segredos ocultos, explorar reinos 
perigosos e enfrentar os adversários mais mortíferos para controlarem o universo Mortal Kombat. 


| 


Utiliza o modo Ko-op para lutares como 7 4 - ç Ataca em qualquer direcção a qualquer 


Liu Kang ou Kung Lao — individualmente: momento com o novo Sistema de. 
Combate Multidireccional de MK. 


“Trava intensos Combates Finais com 
Goro, Baraka, Scorpion, Reptile e outros 
rivais lendários. 


Executa ataques MK II clássicos e ainda 
mais Fatalíties, novas Multalíties e terríveis 
Brutalities. 


xe0x > PlayStation 2 


Imagens tiradas da versão Xbox 


